in casa, nel tempo libero 
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Schede grafiche e programmi per disegnare 

Dai più colori 
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Studiare 
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con Internet 

Scoprire 

Windows 95 e Mac 
faccia a faccia 
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32 pagine di trucchi 
da raccogliere 
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Cosa combina 
Telecom 
con Internet 



Le novità 
provate per voi 





Problemi con il software? Gratis, un consulente personale per i lettori 




i grilli cantanti i 



La rete spacca il mondo dei cantanti. Lo scopriamo da 
un articolo del Corriere della sera dedicato ad un sito In- 
ternet aperto il 18 novembre da Telecom. Scopriamo 
cioè che non tutti gli artisti amati dai giovani, sono poi 
così vicini alla mentalità e ai gusti dei loro fans. Jova- 
notti fa il multimediale, ma Vecchioni non ama "neppure 
il telecomando della televisione". 

Dice Vecchioni al giornalista che lo ha intervistato: 
«Attraverso il computer si ha una relazione assurda con 
la musica. Il rapporto deve essere fra te e la tua anima. 
Come si fa a restringere la fruizione alla vista e all'udi- 
to?» La musica è una questione d'anima. Chissà per qua- 
le motivo ascoltare una canzone dalla rete invece che 
dalla radio non coinvolge l'anima. 

Dietro la paura di perdere l'anima ci sono paure più 
concrete? La musica sulla rete crea questioni di soldi, di 
diritti di autore. La rete spiazza il mercato musicale, co- 
me del resto fa con gli altri mercati. I diritti di autore so- 
no problemi sacrosanti ma non si risolvono rifiutando in 
foto le possibilità che le nuove tecnologie offrono di al- 
largare, magari, la diffusione della musica. Forse, in un 
mercato come quello italiano nel quale un ed musicale 
costa il doppio che in altri paesi e che di recente l'indu- 
stria discografica voleva aumentare ancora, bisogna co- 
minciare a pensare in modo nuovo anche ai modi in cui 
si fruisce della musica. Anche attraverso la diffusione di 
servizi su Internet. 

È un po' difficile respingere i vantaggi che offre la rete. 
Ad esempio, Musicnet (l'indirizzo completo è www. themu- 
sicnet ii) permette, tra l'altro, di prenotare concerti e di ve- 
dere anche le piantine con le indicazioni per andarci. Ma 
Vecchioni non apprezza la piantina telematica e preferisce 
scoprire il percorso da fare sui Tuttocittà di Telecom. Anzi 



se fosse per lui sarebbe meglio la mappa disegnata a mano. 
Da più soddisfazione nella ricerca. Noi, più pigri, accettia- 
mo volentieri qualche aiuto telematico. 

Come potrebbero fare molti studenti che non hanno la 
possibilità di frequentare le lezioni universitarie. Abbia- 
mo scoperto (vedi il servizio a pagina 24 di questo nu- 
mero) che su Internet ci sono già più di duecento siti che 
rendono accessibili servizi di studio a distanza. È vero 
che si tratta per lo più di università statunitensi, ma è al- 
tresì vero che ci sono già 23 università e 12 poli tecnolo- 
gici italiani. Di fronte alle notizie quotidiane di aule su- 
peraffollate, di laboratori inaccessibili ai più, di annosi 
problemi e di altrettanto inutili dibattiti su riforme sem- 
pre promesse e mai avviate, perché non puntare anche 
sulla rete? Non risolve tutti i problemi, ma può dare una 
mano. 

Buon Natale a tutti 

Pasquale Laureili 
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Dalla 
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118 Tutto per 

disegnare 

I programmi per trasformare 
il personal in una tavolozza 
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■■■ 96 campionaria? 

Le novità, le curiosità 
e i progetti della fiera 
di informatica milanese 



studiare su Internet 



24 Un computer per professore 

Studiare a distanza: 
gli indirizzi per un 
nuovo modo di 
imparare 



mac o Windows 95? 



32 È meglio Mac o Windows? 

Fuori dai pregiudizi, uno 
sguardo sui 
due sistemi 
operativi 
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44 Novità informatiche 

Dai cellulari casalinghi, 
alle tastiere che telefonano 

54 Novità on line 

Dalla Telecom on-line, 
all'acquario di Monterey 

59 Shareware da Internet 

Il software per fare l'Html 






Le schede di Pc Open: 

83 Scrivere 

Word: personalizziamo 
il correttore 

85 Scrivere - Trucchi e astuzie 

87 Calcolare 

Quando e come utilizzare 
le tabelle pivot 

Calcolare - Trucchi e astuzie 



91 Archiviare 

Come importare 
elenchi in Access 

93 Archiviare - Trucchi e astuzie 



95 Comunicare 

I contenuti delle pagine 
Web con Explorer 3 

97 Comunicare - Trucchi e astuzie 

99 Disegnare 

Applicate effetti neon 
alle vostre immagini 



32 pagine da staccare e conservare 

1 91 Disegnare - Trucchi e astuzie 

193 Windows95 

Condividere senza perdere 
la personalizzazione 

195 Windows 3.1 

Usare la rete con 
Windows per workgroups 

197 Dos 

Utilizzare i parametri 
variabili 

109 MacOS 

Collegarsi a Internet 
con Open Transport 

111 Os/2 

Cambiare interfaccia 
con l'editor di icone 

113 Comprendere 

Tutti i segreti 
del disco fisso 



62 Test a confronto Sette nuove schede video: 
per arricchire 
il vostro personal 



79 Test software 



72 Test hardware 



74 Test hardware 




Office per Macintosh: l'ufficio 
in un prodotto solo 

Panasonic Pd, ed rom e disco 
ottico in un solo prodotto 



Igor: un centralino con modem 
e scheda sonora 




77 Test brevi Le novità messe alla prova 

| In regalo per i lettori di Pc Open. Se ovete problemi 
con il vostro software ondate a paQ. 114. Potrete 
chiedere aiuto a Help Informatica, 

DflllB j flllB IH [per un solo intervento] ^ 
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questo numero 



casa e tempo libero 



il ed rom di Pc Open 



12 Festeggiate il periodo 
natalizio gustandovi 
il ed rom che vi regala 
Pc Open. In questo mese 
troverete oltre 
a programmi, utility 
e giochi, anche i filmati 
di Opera Multimedia 



142 II sapere su ed rom 

Quattro nuove 
enciclopedie 
messe a 
confronto 






I nostri soldi 



118 Tutto per 
disegnare 

Come 

avvicinarsi al 
mondo della 
grafica e 
scegliere un 
pacchetto 
adatto senza 
spendere troppo 



126 Un regalo "digitale" per tutte 
le tasche 

Da 20 mila a 500 
mila lire: una guida 
per fare un regalo 
informatico utile 
o divertente 

132 Come comprare all'estero 

Acquisti in un altro paese? 
Meglio seguire 
le regole di J^ 
Pc Open @y / 



137 



148 Cd rom peri 
divertirsi, 
imparare 
e lavorare (2a parte) 
Una selezione dei migliori 
titoli disponibili 
per la biblioteca 
multimediale 



149 Architettura 
e design 

I protagonisti 
in formato 
digitale 

150 Lingue 

II computer 
come maestro 
di lingue 

152 Bambini 

Da Disney 
ai laboratori 
di grafica 





155 Varie 

Cucina, vini, 
viaggi e altro 
ancora 

159 Rete civica 
romana 

Viaggio 
virtuale 
nella capitale 

133 Le ultime novità 

Milano di notte su ed rom, 
per fare i vestiti a Barbie, 
a spasso per 
l'Europa con 
due ed rom 



spazio aperto 



137 La posta dei lettori 

173 I consigli degli esperti 

Consigli pratici 

per i lettori di Pc Open 



8/9 Vinci un personal 

Partecipate al 
concorso/sondaggio 





Nel prossimo numero.... 
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Come scegliere 
e dove comprare 

Il personal a rate; dove 
comprare il computer; 
come scegliere la scheda 
audio e le casse acustiche 



Le schede di Pc Open 

Nuove soluzioni per usare 
meglio i programmi in ufficio 
e in casa. 32 pagine, scritte 
da esperti da raccogliere 



i nostri soldi 



Una rassegna sui nuovi 
fogli di calcolo 

Come comprare 
in un cybermercato 

Come scegliere uno scanner 



test 



Provati per voi 

A confronto i programmi per 
gestire i budget familiari un 
software per creare etichette di 
tutti i tipi. Per chi ama la musica: 
tastiera e arranger Roland 

inoltre... 

lavorare con due computer, 
nuove recensioni di giochi, i 
consigli dell'avvocato sui 
problemi legati all'acquisto 
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Buone feste! 

Ecco il regalo che Pc Open vi mette sotto 
l'albero. Da gustare tra un cenone e l'altro 



Il disco allegato alla rivista, realizzato in 
esclusiva per i lettori di Pc Open, offre 
una serie di programmi utili per il lavoro ed 
il tempo libero. Il ed rom di questo mese 
contiene quasi duemila file, che compon- 
gono una serie di proposte di vario genere 
per l'interesse di tutti: antivirus, giochi, 
programmi per l'ufficio ed il lavoro, dimo- 
strativi di prodotti commerciali ed altro an- 
cora. Per usare il ed rom non occorre es- 
sere dei tecnici: basta seguire le indicazio- 
ni che vedrete sullo schermo per installare, 
vedere, usare o giocare tutti i software del 
nostro omaggio. Il tutto in una lingua spes- 
so trascurata, ma tanto bella: l'italiano. 
Forniamo qui alcune istruzioni ed informa- 
zioni di massima per usare senza problemi 
il ed rom. 

REQUISITI DI SISTEMA. Il ed rom è uti- 
lizzabile con qualunque lettore standard 
Iso 9660, purché sia almeno a doppia velo- 
cità (2X) È vivamente consigliato avere un 



C Open CD - Dicembre 1 996 



OPEN OPEN OPEN 



■Sistema 

Processore Peni i di calcolo) 

Memori tale li ra ?7?60 Kbyte 

Memoria di base libera: 134 Kbyte 

Versione i Win (moi ivanzato) 




modello a quadrupla velocità o 
superiore per accelerare l'ac- 
cesso al ed rom. Sebbene i con- 
tenuti del ed rom siano leggibili 
anche con il sistema operativo 
Macintosh, il programma di inter- 
faccia è stato studiato per sistemi 
Windows 3.1 o superiori, e risulta compa- 
tibile con Os/2 in emulazione Windows. 
Come hardware, occorre disporre di un 
processore 80486 DX a 33 MHz o superio- 
re (Pentium consigliato), almeno 8 
Mbyte di memoria e scheda gra- 
fica Vga in modo video con 256 
colori. Attenzione però: qualche 
programma potrà richiedere 
qualche caratteristica di- 
versa - inferiore o supe- 
riore - ma viene sempre 
specificato nelle istruzio- 
ni che trovate nel ed 
rom. Analogamente, 
sebbene l'interfaccia 

funzioni 

con qua- 

I u n q u e 

versione di 

Windows, 

alcuni pro- 

grammi 

proposti 

richiedono 

per funzionare Ms dos, altri 

Windows 3.1 ed altri ancora 

Windows 95. 
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AUTOSTART. Se si dispone di 
Windows 95 e nell'installazione 
è stata abilitata la funzione di 



Clausole d'uso 



!_ 



// ed rom allegato in omaggio a questa rivista non può essere riprodotto, pubblicato o venduto separatamente dalla rivi- 
sta. I programmi shareware ed il materiale originale inseriti nel ed rom sono di proprietà dei rispettivi autori e quindi pro- 
tetti dalle leggi sul diritto d'autore; ogni utilizzo non autorizzato sarà perseguito in sede civile e penale. Agepe garantisce 
il ed rom esente da difetti materiali e di lavorazione per la durata di un mese dalla data di acquisto. Se entro questo pe- 
riodo Agepe riceverà il ed rom difettoso con una nota scritta che segnali il difetto materiale o di lavorazione e li riterrà cor- 
retti, a sua discrezione, invierà gratuitamente un nuovo cdrom in sostituzione. L'Editore, 
i suoi dipendenti e collaboratori non possono essere ritenuti responsabili per errori, 
omissioni od altre imprecisioni riguardanti le informazioni ed i programmi contenuti nel 
cdrom, né possono essere ritenuti responsabili per qualunque danno, diretto od indiret- 
to, particolare od accidentale o consequenziale derivante dall'uso del ed rom. Vista la 
complessità e la diversità dei sistemi personal computer, è assolutamente impossibile 
garantire che tutti i contenuti del ed rom funzionino correttamente, in ogni situazione e 
con qualsiasi sistema informatico. I programmi del ed rom sono pertanto forniti gratuita- 
mente con la rivista e "allo stato attuale", senza nessuna garanzia implicita od esplicita 
sulle loro prestazioni, compatibilità, funzionalità e correttezza. Eseguire sempre una co- 
pia di sicurezza dei dati importanti nel proprio computer prima di eseguire l'installazio- 
ne dei contenuti del ed rom. Agepe, i suoi dipendenti e collaboratori non possono in nes- 
sun caso essere ritenuti responsabili per corruzioni o perdite di dati, o per ogni altro pos- 
sibile danno causato, direttamente od indirettamente, dall'uso del ed rom. Leggere at- 
tentamente anche le clausole d'uso contenute nel programma di avviamento del ed rom 
prima di iniziare la consultazione e l'installazione del software in esso contenuto. 
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avviamento au- 
tomatico (autostart), inserendo il 
nostro ed rom partirà automaticamente il 
programma che presenta le avvertenze 
d'uso e produce la diagnostica del sistema. 
Se l'autostart è disabilitato, è sufficiente 
cliccare due volte sull'icona corrisponden- 
te al ed rom, che troviamo nel 
gruppo "Gestione Risorse". Se 
si dispone di Windows 3.1 , per 
avviare la consultazione del 
ed rom guidata dall'interfac- 
cia grafica, è sufficiente 
eseguire il programma 
Setup.exe. È possibile 
usare la funzione di menu 
Esegui che troviamo nel 
menu File (digitando 
d :\setup, supponendo 
che al lettore ed corri- 
sponda la lettera D), op- 
pure usare il File Manager, 
localizzando la lettera del 
drive corrispondente al 
nostro ed rom (D :, E : od 
altro) e poi cliccando due 
volte sul nome Setup.exe 
nella lista dei nomi. Dopo 
avere accettato le condizioni d'uso, nel 
pannello che appare, cliccando sull'apposi- 
to pulsante si avvia l'interfaccia d'uso vera 
e propria. 

L'INTERFACCIA. L'interfaccia grafica di Pc 
Open è stata concepita per funzionare alla 
risoluzione di 640 x 480 punti, oppure su- 
periore, ma sempre con font di caratteri 
piccoli. È vivamente consigliato disporre di 
una scheda grafica in grado di riprodurre 
almeno 256 colori nella risoluzione scelta 
per lavorare (640 x 480, 800 x 600 eccete- 
ra). Notate una delica- 
tezza: quando guardate 
il ed rom, nessun file 
viene scritto sul disco 
fisso; quindi non oc- 
corre spazio libero per 
prendere visione dei 
contenuti. Quando 
scoprite che un pro- 
gramma vi piace parti- 
colarmente, il pro- 
gramma di interfaccia 
vi consente di avviare 
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Suggerimenti e avvertenze 



CONSIGLI PER L'INSTALLAZIONE. 

Sistemi operativi come Windows 3.1 o 95 
tendono a diventare molto instabili e fra- 
gili se vi si installano decine di program- 
mi. Questo perché non è facile cancellare 
successivamente i programmi inutili, vi- 
sto che ne rimangono tracce di vario tipo 
difficilissime da eliminare anche per per- 
sone molto esperte. Tracce come i file di 
sistema, le famigerate DII, sostituiti da 
alcuni programmi (anche commerciali), 
senza richiedere il permesso, oppure i file 
.Ini sparsi per le directory di Windows, o i 
file di font di caratteri anonime o ancora le 
voci nei registri di controllo di Windows (il 
Registry). Alcuni programmi, per Windows 
3.1 o 95, prevedono una funzione di disin- 
stallazione automatica, che provvede con 
una buona sicurezza a riportare Windows 
allo stato precedente all'installazione del 
programma. Molti altri, purtroppo, non 
hanno un disinstallatore integrato. Così, 
se non si dispone di un consigliatissimo 
programma di disinstallazione separato (i 
vari Uninstaller, Remove lì, Cleansweep 
eccetera) e non si ha una sufficiente com- 
petenza in merito, occorre ricordare alme- 
no una regola aurea: non installare mai in- 
cautamente tutti i programmi che si trova- 
no sul nostro ed rom, o su altri, o dopo 



l'installazione vera e propria: questo signi- 
fica copiare alcuni file dal ed rom nel no- 
stro sistema e quindi occupare dello spazio 
libero sul disco fisso interno al nostro 
computer. Ma non è tutto: alcuni software 
possono essere eseguiti direttamente da 
ed rom, senza installare nulla sull'hard di- 
sk. In questo caso appare un'icona di ed 
rom accanto al nome del programma nella 
interfaccia grafica. Muovendo il mouse si 
noterà che sopra alcune scritte o icone, la 
freccia diventa una manina. In questo caso 
significa che si può cliccare il pulsante si- 
nistro per produrre un effetto. Le icone "vi- 
ve" nella nostra interfaccia possono essere 
viste richiamando la "guida": è sufficiente 
cliccare l'icona a punto interrogativo che 
appare nell'interfaccia in alto accanto al lo- 
go di Pc Open. 
Allora, come cominciare? 
Basta cliccare sul grosso logo blue di Pc 
Open e in questo modo aprirete la "prima 



averli prelevati da Internet. Prima di ini- 
ziare ad usare nuovi programmi, fare un 
backup della configurazione, se possibile, 
ed evitare sempre installazioni di pro- 
grammi nuovi in computer usati per lavo- 
ro, o che comunque contengono dati im- 
portanti in un'unica copia. 

PROBLEMI. 

Il ed rom viene duplicato e distribuito con 
la massima cura da aziende specializzate. 
Questo non significa però che su moltissi- 
mi ed rom prodotti e distribuiti in tutta Ita- 
lia ogni mese, qualche pezzo non risulti di- 
fettoso quando arriva nel lettore del ed 
rom di qualche sfortunato lettore: per offe- 
se meccaniche durante il confezionamen- 
to, il trasporto o l'esposizione in edicola, 
od altri fattori imprevedibili. Se il ed rom 
risulta illeggibile, parzialmente o total- 
mente, nel proprio lettore ed rom, provare 
innanzitutto su un computer diverso (di un 
amico, ad esempio). Se il problema persi- 
ste chiamateci subito! La segreteria di re- 
dazione vi dirà come fare per ottenere al 
più presto una sostituzione gratuita del ed 
rom danneggiato. 

Per informazioni tecniche sul ed rom è in- 
vece possibile inviare un E-Mail all'indiriz- 
zo Internet: edte@bbs.infosquare.it. 



pagina" del ed rom raggiungendo il som- 
mario. Sappiate che questo sommario lo 
potrete rivedere partendo da qualunque 
pagina: basta cliccare sull'icona in alto (Pc 
Open con scritto in sovrimpressione "som- 
mario"). Per uscire dal ed rom invece basta 
cliccare sull'icona a forma di "X" o, più 
semplicemente, sull'icona di chiusura di 
Windows della finestra. 
USO PRATICO. Dal sommario ora dovete 
sfogliare le altre pagine. Per farlo cliccate 
sull'immagine accanto alla scritta che ve- 
dete nella banda colorata verticale sulla si- 
nistra dello schermo; inutile invece clicca- 
re sulla scritta colorata (il cursore qui, in- 
fatti, non diventa una manina). 
I software Dos non sono forniti di pro- 
grammi di installazione 
per Windows, pertanto 
cliccando sull'icona di 
installazione viene effet- 
tivamente eseguita la co- 



pia dei file dal ed rom al nostro hard disk, 
in una cartella (directory) creata automati- 
camente. Per avviare l'installazione o ese- 
guire il programma occorre poi seguire le 
istruzioni scritte sul ed rom. Queste sono 
richiamabili cliccando sull'icona a forma di 
libro posta a destra del nome del program- 
ma. La stessa procedura può essere ne- 
cessaria per alcuni programmi Windows 
3.1 o 95, che non possono essere installa- 
ti né usati direttamente da ed rom, ma ri- 
chiedono di essere prima copiati sull'hard 
disk. Anche in questo caso, vi consigliamo 
di fare sempre riferimento alle istruzioni in 
italiano che appaiono cliccando sull'icona a 
libricino. 

SHAREWARE. Quasi tutti i programmi 
proposti sono di tipo "shareware". Questo 
significa che sono stati distribuiti dagli au- 
tori gratuitamente, a scopo dimostrativo. 
Per questo motivo, in alcuni casi, i pro- 
grammi sono limitati, ridotti in numero di 
funzioni, oppure cessano di funzionare do- 
po un certo tempo o a una certa data. 
Qui vi regaliamo uno strumento funzionan- 
te, ma limitato. Chi invece desidera la ver- 
sione completa per usarlo per lavoro, deve 
perciò obbligatoriamente contattare l'auto- 
re, il cui indirizzo è sempre presente nella 
documentazione in lingua originale che ac- 
compagna il programma, oppure nel pro- 
gramma stesso (solitamente, sotto una vo- 
ce di menu chiamata "About"). Inviando 
una somma in denaro all'autore è possibi- 
le così acquistare una versione "registra- 
ta", completamente funzionante e aggior- 
nata, anche per scopi professionali. Quasi 
tutti i programmi sono realizzati all'estero 
(molti negli Usa), pertanto dovrete fare un 
versamento in valuta estera, richiesta dal- 
l'autore, direttamente in una busta. Oppure 
potete eseguire un trasferimento bancario 
internazionale, che però vi sconsigliamo 
percé, pur essendo più sicuro, ha tempi in- 
finiti e costi maggiorati. La cosa migliore è 
usare, quando è possibile, la carta di credi- 
to. Si ricordi comunque che programmi 
shareware non possono quasi mai essere 
acquistati in Italia nei negozi o dai distribu- 
tori (tanto meno presso la nostra redazio- 



sommario 



Programmi indispensabili per tutti i sistemi operativi. 



Legenda 



Installazione 
su hard disk 



Volta pagina Informazioni 
sul programma 



Uscita Lancio del 
programma 
da Cd rom 



Ritorna al 
sommano 



Ecco le icone chiavi per guidare il ed rom di Pc Open. La più importante è 
certamente la prima a sinistra. Cliccando su questo disegno ordinerete al 
vostro computer di installare il programma. Prima però leggete il riquadro 
di questa pagina intitolato "Suggerimenti e avvertenze". 



tempo libero 



Giochi e passatempi per il personal computer. 

internet 

H software per sfruttare al meglio le risorse del Cyberspazio. 



Alcuni programmi per lavorare meglio col PC. 



Opera 



Un esempio dell'Enciclopedia Zanichelli da vedere, 
con altri esempi di Cd rom. 
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Ora sapete cosa fare durante le vacanze natalizie! 

Cosa c'è nel vostro 
nuovo ed pom 



Strumenti per migliorare il funzionamento del proprio sistema; giochi e 
cotillions; calcolatrici professioniali; un corso di inglese. E ancora... 
programmi per navigare in Internet, corsi di bridge, gatti che inseguono 
il puntatore del mouse. Questo e altro nel ed rom da mettere sotto l'albero 

SISTEMI OPERATIVI 

Sotto questa voce sono raggruppati programmi di utilità gene- 
rale per i sistemi operativi Dos, Windows 3.1 e 95. Li abbiamo 
suddivisi per categorie: cliccando alla voce Ms dos si vedranno 
tutti i programmi per questo sistema. 

MsDos 
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Tutti i programmi di questa 
sezione richiedono di essere 
copiati dal ed rom sull'hard 
disk per essere usati. L'opera- 
zione è semplice: basta 
cliccare sull'icona di 
installazione accanto al nome 
del software. Non dovete fare 
altro. Il disegno del libro vi 
farà vedere invece note d'uso 
in italiano e di installazione, compresi i requisiti di sistema per 
ogni programma. 

Proponiamo una serie di antivirus shareware aggiornatissimi: il 
McAfee Virus Scan, Thunderbyte v7.05 e Virit Lite, quest'ultimo 
è sviluppato in Italia e quindi particolarmente efficiente con le for- 
me virali nostrane. Free Formatterà un formattatore di dischetti 
(usare con prudenza!) con supporto anche ai formati non 
standard, ma oramai diffusi. Super Dir 95 è invece un sostituto 
del classico comando Dir del Dos, con molti miglioramenti tra i 
quali varie possibilità di visualizzazione (anche a colori) e suppor- 
to ai nomi di file prolungati di Windows 95. Tirami Sue invece la 
versione dimostrativa (limitata) di un software di ricostruzione dei 
dati da hard disk danneggiati. Xpackè un compressore di esegui- 
bili (ne riduce l'occupazione su hard disk, lasciandoli eseguibili) 
mentre Disk Dupeè la versione dimostrativa di un programma 
per la duplicazione di dischetti in formato standard non protetto. 

Windows 3. 1 

Oltre all'Acrobat Readerv2.1 in italiano, presente nella pagina di 
sommario, che consente di leggere i file in formato Pdf, abbiamo 
il classico Paint Shop 3.11 (grafica e fotoritocco), la versione 
Windows aggiornata dell'antivirus McAfee, il software Microsoft 
Video for Windows v1.1 (che consente di vedere filmati in 
formato Avi), la nuova versione 6.2 di Win Zip (per la gestione di 
file di archivio compressi, non solo in formato Zip) e la versione 
Windows 3.1 del Thunderbyte antivirus. 

Windows 95 

La nuovissima versione 4.1 a trentadue bit dei Paint Shop 
(grafica e fotoritocco), Win Zip 6.2 (gestione archivi compressi), 
Win Image 3.0 (gestione di immagini fisiche su file dei dischi), 
Microangelo 2.0 (editor di icone), Morpher(per generare 
animazioni Avi da singoli fotogrammi), Pnotes (il Post It per Win- 
dows 95), Gr Disk Utility (formattazione, copia e riparazione 
dischi) e Cool Edit (editing musicale, versione shareware). 
Completano l'offerta le versioni specifiche a trentadue bit di Me 
Atee Virus Scan e Thunderbyte Antivirus. 



TEMPO UBERO 

Sotto questa voce sono raccolti i giochi, i passatempi 
e i programmi di intrattenimento 
per vari sistemi operativi. I giochi d'azione sono studiati 
specie per Dos e Windows 95 

MsDos 

Per gentile concessione del distributore italiano del programma, 

proponiamo la versione shareware del gioco Death Rally, 

un vero e proprio rally all'ultimo sangue, con più scenari. 

Richiede un sistema piuttosto potente, ma ne vale la pena. 

Vinyl Goddess è un gioco arcade, multipiattaforma, 

con una protagonista molto carina ed atletica. 

È giocabile anche con un vecchio processore 80386, 

ma la grafica risulta molto più fluida con un 80486 o superiore. 

Plasma Zone è un gioco basato sulla grafica ed il ragionamento. 

A molti lettori ricorderà il test di intelligenza che si fa alla visita 

di leva. Funziona anche con Windows 95. 

Windows 3.1 

Il gioco del Bridge è un classico dell'alta società e la versione 
che proponiamo consente di allenarsi usando il computer 
come compagno. Richiede però un 80486 o superiore per essere 
usato. Il Guitarteacherè invece un vero e proprio corso 
di chitarra, che richiede naturalmente una scheda sonora 
per essere usato significativamente. Chessica Demo è la versione 
dimostrativa (tra i limiti, non si possono giocare più di 25 

mosse) di un programma 
per giocare a scacchi contro 
il computer. Il motore 
di ragionamento è quello 
che ha vinto il campionato 
del mondo di scacchi 
per computer. Questo e i 
precedenti due programmi 
sono compatibili anche con 
Windows 95. Proponiamo 
anche una raccolta 
di ben mille icone a 16 colori 
per Windows 3.1 ispirate 
al mondo dei videogiochi. 
Il formato del file 
è il classico .Ico, pertanto 
possono essere utilizzate 
liberamente in ambiente 
Windows 3.1 e Windows 95. 



Abort Pause Demo ? 
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Windows 95 

Adroidè un gioco stile "arcade" d'azione, in grafica 

tridimensionale, per processori 80486 o superiori. Si vestono i 

panni di un pilota che deve distruggere quanti più robot possibili. 

Richiede un 486 o superiore. 

Cat95è un semplice intrattenimento per scrivania: 

che cosa c'è di più grazioso di un gattino che, miagolando, 

insegue il puntatore del mouse? 

Doom per Windows 95 è il primo livello, shareware, di una vera e 

propria pietra miliare nel campo dei videogiochi. Questa versione 

è specifica per Windows 95 e richiede almeno un 486 a 100 MHz, 

Pentium consigliato. 

Vortexè un gioco di strategia, chiaramente ispirato sia al gioco 

dell'Oca, sia al Backgammon. Funziona con qualunque sistema in 

grado di fare funzionare Windows 95. 

INTERNET 

Sotto questa voce, nella nostra Interfaccia, sono raccolti 
I programmi utili per chi desidera navigare nel Cyberspazio, 
ovvero In Internet. 

Come standard proponiamo la versione più recente del Microsoft 
Explorer 3.0 in italiano. Si tratta della versione già aggiornata 
da Microsoft che ha corretto alcuni piccoli difetti presenti 
nella primissima versione. Il programma richiede Windows 95, 
mentre per navigare in Internet occorre naturalmente un modem 
e l'abbonamento ad un provider. Altrimenti può essere comunque 
usato per leggere pagine in formato html. 
Completano l'offerta del software Microsoft i due programmi Mail 
e News, e Net Meeting. Il primo implementa la gestione 
della posta elettronica e dei newsgroup (conferenze) di Internet 
in un modo molto più pratico ed efficiente rispetto alle precedenti 
versioni 1.0 e 2.0 dell'Explorer. Net Meeting è un software 
che consente di dialogare in gruppi di più persone, 
contemporaneamente, su Internet. 

Per chi usa Windows 3.1 proponiamo anche Microsoft Explorer 
2.1 in italiano, l'ultimissima versione specifica del browser di 
navigazione in Internet di Microsoft. La procedura di installazione 
è molto simile a quella della versione per Windows 95, ovvero 
quasi totalmente automatica, compresa la regolazione del modem. 
A parte i browser Microsoft, proponiamo questo mese anche 
la versione aggiornata di Cute Ftp, la 1 .7 e il software htmIAuthor 
3.0. Ambedue sono programmi specifici per Windows 95 
e funzionano su qualunque computer in grado di fare girare 

il sistema operativo. 
Il primo consente un 
accesso facilitato ai siti Ftp, 
quelli dove si prelevano 
i file, mentre il secondo 
consente di creare pagine 
di testo multimediali 
ed interattive in formato 
html, quello usato 
dal World Wide Web 
di Internet. 

LAVORO 

Sotto questa voce, nella nostra Interfaccia, sono raccolti I pro- 
grammi, per vari sistemi operativi, utili per chi usa II computer sul 
posto di lavoro o comunque per scopi professionali. 

Volete una completa calcolatrice configurabile, con tanto di rullo 
di carta stampabile sullo schermo di Windows? Basta installare 
Judy Ten Key (Windows 3.1 o 95) per avere a disposizione un bel 
calcolatore da tavolo con una serie di opzioni veramente unica. 
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Chi invece ama usare i calcolatori in 
formato Rpn (notazione polacca 
inversa) e ha Windows 95, può 
installare Rpn Cale 1.0, 
un calcolatore scientifico che usa 
una logica di calcolo diversa 
da quella algebrica standard. 
Direttamente eseguibile da ed rom, 
Ultimate Language Tutore un piccolo 
corso di inglese. Partendo da questa 
lingua è possibile caricare dei file 
di addestramento alla traduzione 
e comprensione di frasi in italiano, 
tedesco e francese. Richiede Windows 
3.1 95. Bank Book Invece 
è un software di gestione del conto 
corrente bancario. Pur essendo 
chiaramente studiato per le banche 
statunitensi, è comunque adattabile 
ed utilizzabile anche per noi italiani. 
Per Windows 3.1 95. Time Wizard è un programma specifico 
per Windows 95 in grado di monitorare il tempo che si passa 
al computer. Può essere utile per calcolare le parcelle in funzione 
del tempo speso, ad esempio, sulla videoscrittura, 
semplicemente per calcolare quante ore si passa al computer. 
Non abbiamo dimenticato Ms Dos, infatti proponiamo due titoli: 
Arredo 3De Books Nexus. Il primo è un programma 
per la progettazione architettonica di interni, il secondo 
è un archivio di libri. Leggete attentamente le istruzioni in italiano 
(cliccare sul libricino), dato che la procedura di installazione 
di questi programmi per il vetusto e glorioso Ms Dos è un po' 
macchinosa. 

Opera Multimedia in esclusiva 

Grazie ad accordi con Opera Multimedia, possiamo presentarvi in 
esclusiva alcuni filmati (Avi) dei più recenti ed rom di questa casa 
editrice. In particolare possiamo vedere un esempio della edizione 
1997 dell'enciclopedia Zanichelli su ed rom, dell'enciclopedia del 
mare ("Delfini") del ed rom Trekking e un'anticipazione su una 
nuova serie di prodotti "screen saver" basati sull'archivio della 
società milanese Publifoto. Cinque preziose foto d'epoca in bianco 
e nero, gentilmente fornite da Publifoto per i lettori di Pc Open, 
sono inserite nel ed rom in formato grafico Bmp, nella directory 
"Publifot", pronti per essere caricati in una videoscrittura avanzata, 
in un programma di grafica come Paint Shop Photoshop, per 
essere stampate su carta ed usate, ad esempio, come cartoline 
d'auguri. Fate però attenzione al fatto che questi file sono 
voluminosi, data l'alta precisione della scansione. Sarebbe bene 
avere un sistema dotato di sufficiente memoria per poterle gestire 
e stampare (si consigliano 16 Mbyte di ram, ma con sistemi ben 
tarati e software adeguati con 8 Mbyte di memoria ram). 
Per vedere i filmati dimostrativi, collocati nella cartella Operajmm 
come file in formato "Avi", occorre installare Video for Windows 
1.1 (se non lo si ha già, lo trovate sotto la voce Sistemi/Windows 
3.1 del nostro ed rom) sui sistemi Windows 3.1. Con Windows 
95, se si è installato il riproduttore multimediale come di regola 
viene fatto dai distributori di computer, non bisogna installare 
nulla (mai installare, comunque, Video for Windows 1.1, specifico 
per Windows 3.1). Con una scheda audio è possibile ascoltare 
i commenti musicali e vocali durante i filmati Avi. In ogni caso, 
occorre avere un lettore di ed rom 4X, almeno un processore 486 
a 66 MHz con 8 Mbyte di memoria ram e di scheda grafica 
con più di 256 colori nel modo video (640 per 480, 800 per 600 
eccetera) usato per vedere il dimostrativo. 
Per esigenze tecniche e pratiche, i colori di questi dimostrativi 
sono leggermente falsati rispetto a quelli dei prodotti originali 
Opera Multimedia in commercio, dove le immagini e i video 
appaiono con colori realistici e di alta qualità. 
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Riflessioni sul successo della fiera informatica milanese 

Smau: la nuova 
fiera campionaria? 

Il Salone delle Macchine Automatiche per Ufficio è diventato 
una fiera che riguarda un po' tutti. Leggere per credere 
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Per illustrare questo 
articolo abbiamo 
pubblicato i vincito- 
ri del 29° Premio 
Smau Industriai De- 
sign. Qui a lato 
Microsoft Easy Ball, disegnato 
prodotto e esposto da 
Microsoft. 

A lato 02, prodotto, dise- 
gnato ed esposto da Syli- 
con Graphics. 

Microsoft Internet Explorer 
3.0 di Microsoft ha 
ottenuto l'Icograda Ex- 
cellent Award; tra le 
motivazioni anche 
l'attenzione al rapporto 
amichevole con 
l'utilizzatore. 

Ixus della Canon è stata 

premiata per la 

compattezza 

dell'immagine 

e l'estrema 

facilità d'uso. 



ThinkPad 560 
di Ibm ha 
ottenuto il premio 
"per il raggiungimen- 
to dell'espressione 
ottimale del notebook 
attraverso un lungo 
processo di 
evoluzione". 

Invece "per una 
soluzione semplice ed 
efficace al problema 
di protezione delle 
reti", è stato premiato 
InterScan Virus Wall, 
prodotto dalla Trend 
Micro 







Come tradizione, una fiera è un luo- 
go in cui tutti gli espositori metto- 
no in mostra quanto di meglio hanno 
nel loro catalogo. E così è stato anche 
per Smau. Ma vuoi perché ormai tutte 
le novità di rilievo erano già state viste 
in precedenza, vuoi perché i "grandi" 
per lanciare i loro prodotti innovativi 
aspettano il Comdex di Las Vegas 
(svoltosi solo una ventina di giorni do- 
po Smau) la manifestazione milanese, 
dal punto di vista tecnologico, non ha 
riservato grandi sorprese. Si sono avu- 
te più che altro delle conferme a ten- 
denze palesate dal mercato già da 
qualche tempo. Così il Pentium a 120 
MHz è diventato il chip base per i com- 
puter Ibm compatibili più economici. 
Ma già sta incalzando il modello a 133 
MHz, che certo non impiegherà molto 
a mandare in pensione il fratello mino- 
re. Inoltre, l'utilizzo massiccio di Win- 
dows 95 ha imposto un aumento del 
valore minimo della memoria ram, che 
si è assestata sugli 8-16 Mbyte, mentre 
l'ingordigia dei programmi ha portato 
a 1,2 Gbyte il taglio base degli hard di- 
sk. 

Qualche cosa di interessante si è vi- 
sta sul lato dei monitor, dove hanno 
fatto la loro comparsa i primi modelli 
di display a matrice attiva (quelli usa- 
ti sui portatili) anche per i personal da 



tavolo. Compaq, per esempio, ha mo- 
strato un computer della gamma Pre- 
sario con appunto un display a matri- 
ce attiva, che, grazie a una doppia re- 
troilluminazione (impensabile su un 
portatile a causa dell'alto consumo 
energetico), consente di avere un'im- 
magine particolarmente brillante. Co- 
me sempre accade con i primi esem- 
plari, il prezzo è però ancora piuttosto 
alto (il Presario difatti costa circa 8 mi- 
lioni). 

Ancora in relazione alla visualizza- 
zione, un aspetto interessante di Smau 
è stata la notevole offerta di schede 
grafiche 3D (potete approfondire l'ar- 
gomento a pagina 62). Si tratta di un 
mercato in forte crescita e per questo 
molti costruttori vi si sono gettati a ca- 
pofitto, anche chi tradizionalmente 
non ha mai avuto niente a che fare con 
questi prodotti (come ad esempio 
Creative, l'ideatore della Sound Bla- 
ster). La concorrenza, come sempre 
accade, ha portato a una messe di 
schede a elevate prestazioni e a prezzi 
sempre più accessibili. A trarne i mag- 
giori vantaggi saranno soprattutto co- 
loro che utilizzano il computer per gio- 
care. 

La manifestazioni è stata anche l'oc- 
casione per presentare i prototipi dei 
primi lettori di Digital video disk. Tra 



Per chi ha fretta 



• Dove sta andando Smau? Dopo aver raggiunto il limite della sua capienza, gli or- 
ganizzatori stanno pensando di diversificare l'offerta espositiva in altre manifesta- 
zioni fieristiche. Dal 7 al 10 maggio si terrà una fiera intitolata Smau Cadd specia- 
lizzata nelle applicazioni tecniche grafiche; verrà rilanciato Abacus a novembre del 
97 per l'esposizione di prodotti per "area consumer" e, infine, nel 1998 nei nuovi 
spazi del Portello si aprirà un salone specializzato in telecomunicazioni. 

• Facendo un giro tra gli stand abbiamo dato un'occhiatina alle novità del settore 
informatico. Nonostante non sia stato presentato nessun dispositivo che dal punto di 
vista tecnologico avesse accorgimenti tali da poter dare il via a una nuova tenden- 
za, in fiera c'erano comunque diversi prodotti interessanti. 
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gli altri, li avevano Panasonic e Phili- 
ps, che hanno fatto delle pompose di- 
mostrazioni per dimostrare le mirabo- 
lanti capacità di questa nuova tecno- 
logia: video di alta qualità, suono hi-fi, 
possibilità di leggere ed rom e via di- 
cendo. I risultati sono veramente di ri- 
lievo peccato, però, che le previsioni 
per la disponibilità del prodotto desi- 
gnino la seconda metà del prossimo 
anno come periodo più plausibile. Per 
il momento accontentiamoci allora dei 
tradizionali ed rom, che hanno assun- 
to il ruolo di supporto ideale (e più 
economico) per ogni tipo di program- 
ma. La loro diffusione sta crescendo a 
ritmi vertiginosi e per questo ogni 
nuovo computer è tassativamente 
equipaggiato di un lettore. La prossi- 
ma frontiera è comunque la registra- 
zione in casa dei ed rom e qualche 
azienda (come Philips) ha presentato 
delle proposte concrete per far sì che 
anche i computer più economici pos- 
sano dotarsi di un dispositivo capace 
sia di leggere che di scrivere sui ed 
rom. 

Meno interessante, sotto il profilo 
innovativo, è parsa l'offerta software. 
Smau non ha fatto altro che conferma- 
re la crescita di Windows 95 e il decli- 
no di Windows 3.1, soprattutto in am- 
bito casa e piccolo ufficio. All'interno 
dell'azienda, Windows per Workgroup 
mantiene solidamente la posizione. 
Os/2 Warp, giunto alla versione 4, ha 
abbandonato ogni velleità casalinga e 
si è rivolto esclusivamente all'ambien- 
te lavorativo. Conclusione logica è che 
i nuovi prodotti si distinguono più per 
la migrazione di sistema operativo 
(solitamente da Dos o Windows 3.1 a 
Windows 95) che non per le funziona- 
lità presenti. Va comunque notato che 
Internet sta iniziando a far sentire la 
sua influenza a tutti i livelli e perciò la 
maggior parte delle novità presenti nei 
diversi prodotti software si sono indi- 
rizzate proprio verso un miglior dialo- 
go con quella che viene definita la rete 
delle reti. Questa tendenza ha reso più 
effervescente anche il mercato dei mo- 
dem, che ha visto decisamente incre- 
mentate le offerte. In particolare, è sta- 
ta superata da tutti i costruttori la so- 
glia dei 33,6 Kbps e Us Robotics ha da- 
to notizia della proposta di un nuovo 
standard che dal prossimo anno do- 
vrebbe permettere addirittura di rag- 
giungere la velocità di 55 Kbps duran- 
te lo scaricamento dei dati dalla rete. 
Non si sono avute invece notizie parti- 
colari sui Network computer, ossia 
quei personal a basso costo indirizza- 
ti a un impiego basato su Internet; 



molto probabilmente il progetto, che 
vede impegnate tutte le maggiori 
aziende di hardware e software, è an- 
cora lontano dal concretizzarsi. 

Molto più consistente è invece la 
realtà della telefonia cellulare, settore 
che ha suscitato un grandissimo inte- 
resse presso i visitatori. In sei anni, in 
Italia gli utenti di telefonini sono arri- 
vati a circa 5.000.000 (un record a li- 
vello europeo) e questo ha fatto sì che 
a Smau fossero presenti tutti i produt- 
tori per mettere in mostra le loro no- 
vità. Il vecchio standard, l'Etacs, non è 
morto e sono ancora diversi i modelli 
disponibili, ma è il Gsm a fare la parte 
del leone. Ormai si trovano telefonini 
di tutte le forme e colori. Tra tutti, per 
miniaturizzazione e scelte tecnologi- 
che spicca sicuramente lo Startac di 
Motorola: piccolissimo e portabilissi- 
mo, cui si accompagna un prezzo che 
rende il prodotto per pochi (circa 
3.000.000 nella versione base e oltre i 
3.500.000 nella Vip). 

Un settore nuovo, di cui si era già 
sentito parlare, ma che in Smau ha 
avuto la consacrazione, è quello del- 
l'elaborazione delle immagini digitali. 
E non tanto inteso come software per 
il ritocco, ma invece come apparecchi 
per la ripresa e la stampa di fotografie 
e filmati. C'è stata una vera e propria 
esplosione di un fenomeno latente da 
tempo, resa possibile sia dalle stam- 
panti che dalle nuove fotocamere digi- 
tali. Queste ultime stanno conoscendo 
un vero "boom" e praticamente tutti i 
produttori di fotocamere tradizionali 
si sono gettati in questo nuovo merca- 
to. Ma non solo. 

Anche chi come Epson non ha una 
tradizione nel settore ha intrapreso ta- 
le strada. Il tutto è anche spinto dalle 
nuove stampanti a getto d'inchiostro 
che offrono una qualità fotografica nel- 
le riproduzioni a prezzi ragionevol- 
mente contenuti: per una stampante 
di questo tipo (le producono Canon, 
Epson, Hewlett Packard e Olivetti) 
si parla di una spesa sulle 600.000 lire. 
Una qualità migliore si può ottenere 
con le stampanti prodotte da Fargo 
e Mitsubishi, che usano una tecnolo- 
gia a sublimazione e che costano 
sul milione di lire. La riproduzione 
sembra una vera e propria fotografia 
però la stampa può avvenire solo 
su un formato 10 per 13 e il costo di 
ogni singola foto va ben oltre quella 
che si potrebbe ottenere con un meto- 
do tradizionale (si aggira sulle 2.000- 
3.000 lire). 

Fabrizio Pincelli 
►► 
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Menzione speciale per 

Java della Sun 

Microsystems per aver 

contribuito al 

miglioramento delle 

caratteristiche 

dell'ambiente Web. 



StarTAC della Motorola ha ottenu- 
to il premio per la sua capacità 
di comunicare e una forte 
innovazione in un oggetto di 
sempre maggiore diffusione. 



ffl 




gatoi 



Naviga 



Netscape Navigator 
3.0, disegnato da 
Andreessen & Bina, 
Netscape della Netsca- 
pe Communications ha 
ottenuto una menzione 
speciale dalla Giuria 
Internazionale. 
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Premiata anche la stampante 
Olivetti PR2, 
disegnata dallo 
Studio De 
Lucchi, prodotta 
da Olivetti 
Lexicon. 



Intra Builder della 
Borland è stato 
premiato per essere 
un prodotto 
"innovativo e di chia- 
ra lettura per la scrit- 
tura immediata di 
software di 
collegamento tra 
banche dati e 
Internet" 



SolidWorks 96 
della Solidworks è 
stato premiato per 
essere "un 
programma innovati- 
vo per il Cad" 



Infine Minipay e Tsp prodotti dalla Ssb, un 

borsellino 
elettronico per 
un futuro senza 
contanti 
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primo piano 



Smau si fa in quattro 

Nel futuro il rilancio di Abacus e saloni specializzati 

N 



5.^ 



on c'è dubbio: è stato 



suoi 400.000 visitatori, 
Smau è andato ben oltre 
ogni ottimistica previsio- 
ne. E ora si trova a tallo- 
nare il Cebit, primo salo- 
ne dell'informatica per di- 
mensioni in Europa, che 
nell'ultima edizione ha at- 
tirato ad Hannover 
500.000 visitatori. Come il 
Cebit, Smau fa i conti con 
questo successo che ha 
avuto come propellente 
l'orientamento "consu- 
mer" del mercato infor- 
matico degli ultimi anni. 

Il pubblico di Smau si 
è arricchito di nuovi 
utenti o aspiranti tali, ed 
è aumentato il numero 
dei visitatori più giova- 
ni. Espositori che in pas- 
sato erano stati solo 
marginalmente interes- 
sati al mercato del- 
l'informatica hanno in- 
crementato i metri qua- 
dri, mentre hanno fatto 
ingresso in fiera generi 
merceologici adatti a 
mostre di elettronica di 
consumo. È il caso di 



Sony, al cui stand, oltre 
ai classici monitor e let- 
tori ed rom, si trovava- 
no televisori, hi-fi e tele- 
camere. Lo stesso han- 
no fatto Philips, Panaso- 
nic, Kenwood e Pioneer. 
I produttori consumer 
rincorrono il loro pubbli- 
co, e in Smau sono sicuri 
di trovarlo, ma i problemi 
che gli organizzatori de- 
vono affrontare aumenta- 
no di anno in anno. E una 
cosa è certa: Smau non 
può espandersi più di co- 
sì. È una fiera in città e 
sposta una quantità di 
persone paragonabile 
agli abitanti di un centro 
urbano di medie dimen- 
sioni. I problemi quest'an- 
no sono stati quelli di 
sempre: il traffico caoti- 
co, i disagi sulla metropo- 
litana, code all'ingresso 
per trasformare gli inviti 
in biglietti, calca nei padi- 
glioni. A questo punto la 
domanda è: quale sarà il 
futuro? L'esposizione 
cambierà la sua anima 
"professionale" per tra- 
sformarsi in fiera di mas- 



sa o seguirà l'esempio del 
Cebit che, dall'anno scor- 
so, organizza un'edizione 
specializzata per il merca- 
to della casa? Attualmen- 
te sembra prevalere la se- 
conda linea. «La parte 
professionale dello Smau 
deve rimanere integra» af- 
ferma Enore Deotto, pre- 
sidente di Smau «Dobbia- 
mo quindi proseguire nel- 
la definizione delle strate- 
gie e delle scelte organiz- 
zative per quanto riguar- 
da il mercato consumer. 
In questo campo nel no- 
vembre del prossimo an- 
no rilanceremo Abacus, 
che sarà la fiera dedicata 
ai più giovani ed avrà una 
missione educativa». 

E ci sono altre novità. 
Dal 7 al 10 maggio si terrà 
in fiera a Milano Smau 
Cadd, una mostra specia- 
lizzata sul cad, mentre 
per il 1998 è prevista una 
fiera dedicata alle teleco- 
municazioni, che si terrà 
nei nuovi spazi del Portel- 
lo in contemporanea con 
Smau. 

Daniela Dirceo 




700.000 

Questo il numero dichiarato di ac- 
cessi al sito Magellano on-line. 



400.000 

I visitatori che hanno visto Smau. 

70.000 

I metri quadri occupati dalla superfi- 
cie espositiva. 

15.000 

II prezzo del biglietto ingresso: ma 
voi lo avete pagato? 

0.000 

Questo è il numero dei partecipanti 
ai diversi convegni. 

2.300 

Tante sono state le aziende espositi- 
ve dichiarate dall'ufficio stampa. 

1.000 

Il numero dei giornalisti presenti. 



Notizie da Smau: per chi pensava che l'informatica fosse solo per 'tecnici' 



Bambini e Internet: occhio ai pericoli 
Sono ancora pochi i bimbi fortunati che possono navigare in In- 
ternet. Dagli Stati Uniti, dove questo strumento è più diffuso, ci 
avvertono che i pericoli per i più piccoli sono molti. Se ne è 
parlato nel convegno "Il piccolo fratello. Per una carta dei 
diritti del bambini su Internet". Per diffidare di tutti i piccoli 
schermi. 

Bar digitale per cybercafé 

Se lavorate in un fast food sappiate che il vostro posto è a 
rischio. Cyberfood è un sistema di distribuzione automatica di 
cibo e bevande. Un nastro scorrevole porta ai tavoli le 
ordinazioni che avete fatto via posta elettronica. Nell'attesa po- 
tete giocare ad un videogioco elettronico, oppure farvi una "na- 
vigata in Internet". Magari cercando lavoro. 

Handicap: nuove prospettive 

Pedagoghi e organizzazioni del settore come Asphi, Aicat, Siva 
e Lapco sono state messe a confronto nel convegno Lo sviluppo 
tecnologico al servizio dei disabili sui vantaggi e le prospettive 
per i portatori di handicap. 



Motorizzazione: il vostro file-patente 
Cosa ne pensate se vi dicessero che la vostra patente è solo un 
"documento virtuale"? È proprio quello che ci ha detto Ciro 
Esposito delle Motorizzazione Civile. Oggi tutte le patenti in cir- 
colazione sono registrate in un computer della Motorizzazione. 
In questo modo cambi di indirizzo, rinnovi, ritiri o infrazioni, 
possono essere immediatamente memorizzati nel vostro 
file-patente e diventano il "vero" documento cui fare 
riferimento. Così, il pezzo di carta che avete in tasca perde di 
importanza diventando solo un riscontro. Per dimostrare la fon- 
datezza di queste operazioni, all'interno dello Smau sono state 
allestite quattro postazioni elettroniche che permettevano di 
modificare subito la propria patente senza doversi recare negli 
uffici della motorizzazione. 

Il "sessi show" attira sempre 

La via per la conquista del mercato "consumer" - così viene 
chiamata la fetta di mercato delle persone comuni che usano i 
personal - passa anche per il cattivo gusto. Da Strabilia una 
splendida signorina nuda è stata utilizzata come una tavolozza 
e rivestita di soli colori. Il prossimo anno pin up a cascata? 
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studiare su Internet 



Studiare a distanza è oggi già possibile 

Un computer 
per professore 

Volete frequentare un corso da casa vostra? Oppure avere 

un sostegno negli studi? Modem e personal offrono 

diverse possibilità interessanti. Le abbiamo verificate per voi 



Per sapere 

cosa offre Internet 

a 0'i studenti 

Per dare gli esamj 

anche 
senza frequentare 



Docenti sempre disponi- 
bili, biblioteche facil- 
mente accessibili, gruppi di 
studio ampi e seri. Ecco il 
sogno. Ma la realtà è fatta 
di aule sovraffollate, docen- 
ti fantasmi e tanta disorga- 
nizzazione. Allora si cerca- 
no nuove soluzioni come 
l'educazione a distanza. 

In questo articolo passia- 
mo in rassegna i diversi 
strumenti che l'informatica 
personale offre per studia- 
re senza spostarsi dalla 
propria scrivania e i ser- 
vizi che sono già dispo- 
nibili. Partendo,tanto 
per cambiare 
da InieVaet. 



dattica può svolgersi con le- 
zioni interattive seguite da 
casa via computer, con gli 
studenti collegati in diretta, 
oppure con una rete tele- 
matica del tipo Bbs o un 
collegamento audio-video a 
distanza fra i docenti a 
scuola e gli studenti (video- 
conferenze), sparsi anche 
per il mondo. 

Come ci si prepara? Con 
una stazione di lavoro, una 
tv, videoregistratore, com- 
puter, fax e modem. Le le- 
zioni possono essere video- 
registrate, arricchite di gra- 
fici e animazioni, e trasmes- 
se poi di notte sui canali 
tv o si posso- 
no riceve- 



Per chi ha fretta 

• In questo articolo passiamo in rassegna una serie di in- 
dirizzi Internet per usare i servizi per studiare a distanza. 

• Numerosi sono i corsi universitari; molte anche le scuo- 
le di lingua, in particolare di inglese. 

• Cosa serve per collegarsi? Un computer Pentium e un 
modem sono indispensabili; il fax e il vocabolario di ingle- 
se sono consigliati; la videocamera servirà presto. 

• Cosa serve per collegarsi? Indispensabile: computer 
Pentium e un modem. Consigliati: fax e vocabolario di in- 
glese. Interessanti: videocamera e videoregistratore. 

• Infine un articolo dedicato unicamente agli studenti di 
legge per essere seguiti on-line da un assistente. 





re via satellite o ancora in 
videocassetta. I contatti 
con i professori e i compiti 
avvengono via posta elet- 
tronica o via fax. Ma con In- 
ternet e il software disponi- 
bile sulla rete si possono 
utilizzare videocamere col- 
legate al computer per ve- 
^e parlarsi a distanza, 
r ituendo tv e videocas- 
r tte. Ad esempio, un inse- 
gnante può mettere in con- 
tatto i suoi allievi con stu- 
denti di scuole simili in pae- 
si stranieri. In questo modo 
al può approfondire lo stu- 
io di una lingua straniera 
tra un gruppo di tre o quat- 
tro-studenti di una scuola 
gruppo di 



Uìì 

Le università' 

corsi on-line „ _ 

b|\ K rete sono più di duec 




\-\Eccovi l'indirizzo della Glo- 
wide Network Academy 
e vi servirà per trovarle: 
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http://www.gnacademy.org. 

Si tratta di un elenco det- 
tagliato di tutte le univer- 
sità che potete trovare su 
Internet. Qui i diversi Istitu- 
ti pubblicizzano i loro corsi 
sulla rete; se vi interessano 
potete cliccare sull'indiriz- 
zo di riferimento che trova- 
te lì. Seguite la procedura 
che vi sarà indicata e in 
breve tempo potrete parte- 
cipare. Inutile dire che la 
maggior parte sono univer- 
sità americane, pertanto 
occorre un alto livello di 
conoscenza dell'inglese . 

Quali corsi potete trova- 
re? Veramente di tutti i tipi. 
Dalla letteratura italiana, ai 
corsi di agronomia più spe- 
rimentali. In questo enor- 
me elenco spicca un colos- 
ella didattica a distan- 
tratta della National 
hnological 
Ntu: http://ww; 

e permette ui 
za"l^KtÌ€Q Jare:_ 
collegati via com 




studiare su Internet 



sono seguire le lezioni an- 
che in televisione. Pensate 
che questa università tra- 
smette ogni anno via satelli- 
te tremila ore di lezione. Gli 
argomenti riguardano le 
materie tecnico-scientifi- 
che. Un sistema di educa- 
zione analogo viene utiliz- 
zato in Gran Bretagna pres- 
so la Open University (la 
troverete a questo indirizzo 
http://www.open.ac.uk). 

Gli studenti possono se- 
guire le lezioni che vengo- 
no trasmesse sui canali del- 
la Bbc. Alla Open Univer- 
sity si tengono corsi di ar- 
te, di sociologia, di psicolo- 
gia, di matematica e di lin- 
gue. Purtroppo anche que- 
sto tipo di educazione co- 
sta: dovrete infatti corri- 
spondere il costo delle tas- 
se universitarie utilizzando 
mezzi di pagamento in va- 
luta locale. 

In Italia. Ma anche in Ita- 
lia qualcosa si muove: ad 
esempio c'è Nettuno (che 
sta per Network teledidatti- 
co università ovunque), 
che coinvolge 23 università 
e 12 poli tecnologici. 

Promosso dal ministero 
dell'Università e della ricer- 
ca scientifica e tecnologica, 
Nettuno è un consorzio tra 
università e aziende per la 
realizzazione di corsi di di- 
ploma universitario a di- 
stanza. Le università gesti- 
scono l'immatricolazione e 



il curriculum studi degli al- 
lievi (costituiti, secondo i 
dati forniti dal Consorzio, 
per l'80% da studenti-lavo- 
ratori), definiscono il mani- 
festo degli studi, il calenda- 
rio delle lezioni e degli esa- 
mi e lo svolgimento di tutti 
i compiti affidati dalle leggi 
alle facoltà. 

I poli tecnologici, allestiti 
solo da alcune università, 
sono attrezzati con tutte le 
tecnologie didattiche ne- 
cessarie per fornire agli 
studenti a distanza sia atti- 
vità di assistenza, sia di 
consulenza. Nella maggior 
parte dei casi sono aperti 
anche in orari preserali e il 
sabato, in modo da facilita- 
re gli studenti fuori sede e 
con un'attività lavorativa.In 
alcune sedi - come il Polo 
di Camerino - l'apertura è 
24 ore su 24: gli studenti so- 
no dotati di un tesserino 
magnetico per l'ingresso 
anche notturno. 

Le università e i poli tec- 
nologici che fanno parte 
del Consorzio Nettuno so- 
no: il Politecnico di Bari e 
quello di Torino; inoltre le 
Università di Bologna, di 
Camerino, di Napoli di Par- 
ma e di Trieste. 

Come funziona. I diplo- 
mi universitari già attivi so- 
no rilasciati dalle univer- 
sità coinvolte nel progetto. 
Hanno la stessa duijtta 
triennale degli altri diplòì 



Studiare on-line: prò e contro 



• Pro: 

- seguire corsi anche la sera; 
-seguire il corso al proprio ritmo; 

- continui test di autovalutazione; 

- gli studenti sono "obbligati" a scrivere, quindi a sviluppare 
le proprie idee e il proprio senso critico. 

• Contro: 

- poche scuole sulla rete in Italia; 

- isolamento dello studente rispetto ad una situazione comu- 
ne scolastica: la classe, il relazionarsi con gli errori degli 
altri studenti, il rapporto diretto con l'insegnante. Se si 
passano troppe ore davanti al computer, per studio o per 
lavoro, alla lunga non si ha il tempo per comunicare con gli 
altri; 

- non ci sono studi che dimostrino l'efficacia 
dell'apprendimento on-line. 
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Una curiosità: come imparare l'italiano dall'inglese con 
Beai Audio http://www. eat. com/learn-italian/index. html. 



universitari e lo stesso va- 
lore legale. Lo studente che 
desidera iscriversi ai corsi 
a distanza organizzati dal 
Consorzio Nettuno deve fa- 
re riferimento all'indirizzo: 
http://pcnettuno.cedi.uni- 
pr.it/. Sappiate che si deve 
fare una preiscrizione pres- 
so l'università che si desi- 
dera richiedendo il modulo 
alle relative segreterie. Chi 
intende immatricolarsi do- 
vrà formalizzare l'iscrizio- 
ne pagando le tasse e for- 
nendo i documenti neces- 
sari. 

Dettagli tecnici. Gli allie- 
vi ricevono il servizio di- 
dattico sia via Internet, 
sia presso i poli tec- 
nologici, allestiti 
ne 



istituti universitari. Questi 
forniscono una serie di ser- 
vizi come l'utilizzo di stru- 
menti informatici multime- 
diali, la videoteca conte- 
nente le registrazioni dei fil- 
mati di tutte le lezioni tra- 
smesse, la raccolta di tutto 
il materiale relativo ai 
software didattici dei corsi; 
infine lo svolgimento di 
esercitazioni . Alcune lezio- 
ni sono trasmesse via tele- 
visione, sul secondo cana- 
le, e possono essere segui- 
te a casa, oppure presso i 
poli tecnologici. 

Gabriele Riceputi 




studiare su Internet 



Ecco il "non plus ultra" per studiare a distanza 




Modem: indispensabile 

per Internet 

Indispensabile per collegare 
il computer alla linea 
telefonica e quindi a Internet 
o a una Bbs. Consigliato il 
modello a 28.800 bps 



Fax: un optional comodo 

Anche se i modelli separati 
dal modem sono una rarità, 
I fax è comodo per inviare e 
ricevere messaggi su carta 




Videocamera: 



solo per teleconferenze 

Una videocamera collegata al 
computer vi permette di partecipare 
alle videoconferenze organizzate 
dalle università americane 






Vocabolario di inglese: 

indispensabile 

Tra i libri, indispensabile il 
vocabolario di inglese per 
girare nella rete 



Tv: un futuro dietro 
l'angolo 

Il televisore è già uno 
strumento importante per 
alcuni corsi dell'università 
Nettuno 



Videoregistratore: 

l'alternativa al personal 

Importante per registrare le 
lezioni trasmesse nelle ore 
notturne. Un modo nuovo di 
usare questo strumento 




lfideoconferenze per imparare: un futuro "molto" vicino 



In questo riquadro abbiamo 
voluto raccogliere tutti i 
possibili modi e strumenti che 
occorrono per studiare "on- 
line". Oltre a un computer 
Pentium - oppure i nuovi 
Macintosh predisposti al 



collegamento a Internet - un 
modem e un fax. Tv e 
registratore per i corsi più so- 
fisticati. Abbiamo aggiunto, 
ottimisticamente, anche una 
videocamera per la partecipa- 
zione alle videoconferenze. 



Un futuro prossimo visto che 
anche le istituzioni si stanno 
muovendo in questa 
direzione. Da segnalare 
l'esperienza dell'Istituto 
Tecnico Industriale 
"Malignarli" di Udine e 



l'Università Statale di New 
York (Suny Farmingdale). Gra- 
zie a un collegamento via 
Isdn, gli studenti potranno tra 
breve seguire le lezioni in 
videoconferenza che si 
tengono oltre oceano. 
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studiare su Internet 



Imparare nel cyberspazio 

Una carrellata di indirizzi Internet per scoprire cosa è 
possibile imparare, quali corsi sono disponibili e dove 
chiedere informazioni. Per curiosare anche se scollegati 





Per ora Internet offre le 
sue più evidenti oppor- 
tunità nello studio delle lin- 
gue, in particolare di quella 
inglese. Del resto è l'idioma 
imperante ed è inutile ne- 
garlo. Per i meno esperti la 
semplice esplorazione del 
World Wide Web offre innu- 
merevoli possibilità per ap- 
profondire le loro prime co- 
noscenze. Invece per i più 
navigati consigliamo di pro- 
vare a collegarsi ad una 
chat internazionale. Si trat- 
ta di un modo simpatico 
per comunicare in inglese 
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L'americana Globe wic/e 
Network Academy 
http://www. g naca c/e my. org/ 
è un sito dove trovare le 
università che offrono corsi 
di educazione a distanza. 



scrivendolo. Inoltre avendo 
un programma che si chia- 
ma Pow-Wow è persino 
possibile avviare una con- 
versazione privata con una 
persona in particolare. In- 
somma si tratta di una sor- 
ta di 166 telefonico, ma 
molto meno costoso. 

Ad esempio potete parte- 
cipare ali 'Educational Chat 
Forum, a questo indirizzo: 
http://K12.cnidr.org:90/cha 
t.html oppure http://nic.la- 
coe. edu/documentation/pla 
ces/resources. html 

Va aggiunto che quando 
lo studio della lingua stra- 
niera non è generico, ma ri- 
ferito ad un gergo tecnico 
relativo a qualunque disci- 
plina specifi- 
ca, Internet 
offre occa- 
sioni didatti- 
che eccezio- 
nali. Infatti le pagine temati- 
che sono innumerevoli, su 
tutti gli argomenti: finan- 
za, informatica, tecnologia, 
scienza e così via. 

LINGUE DEL MONDO. Sem 

pre per chi vuole imparare 
l'inglese segnaliamo il Di- 



Inglese 
Francese 
,. .Tedesco 
Italiano 



zionario inglese on-line spe- 
cializzato in termini infor- 
matici http://wombat. 
doc.ic.ac.uk/. 

Ma vediamo anche i corsi 
che riguardano altre lingue 
europee. 

Il corso di francese lo po- 
tete trovare collegandovi a 
http ://www.yahoo . com/Hu- 
manities/Human_Langua- 
ges_and_Linguistics/Fren- 
ch/. Invece i corsi e i colle- 
gamento ai diversi siti in re- 
te sulla lingua tedesca li 
troverete in questo sito: 
http://www.yahoo.com/Hu- 
manities/HumanJLangua- 
ges_and_Linguistics/Ger- 
man/. 

Infine si ha anche la pos- 
sibilità di studiare lo spa- 
gnolo. I corsi si sviluppano 
in lezioni settimanali a 
questo indirizzo Internet: 
http://www.yahoo.com/Hu 
manities/Human_Langua- 
ges_and_Linguistics/Spani- 
sh/. 

I CORSI DELL'UNIONE EURO- 
PEA- L'Unione Europea sta 
organizzando dei corsi di 
formazione a distanza, in 
ognuno dei Paesi membri. 



Questi 
corsi de- 
vono però 
essere an- 
cora atti- 
vati. Chi è interessato e 
vuole saperne di più, può 
mandare un e-mail attraver- 
so Internet all'indirizzo: 
http://www.psy.it/info.html 
dove si può specificare il ti- 
po di argomento a cui si è 
interessati. 

PER GIOVANI E GIOVANISSI- 
MI. Per chi invece vuole co- 
noscere meglio i program- 
mi di formazione e appren- 
dimento a distanza per ra- 
gazzi fino a 18 anni, sugge- 
riamo di consultare Ylnter- 
net Educational Resources 
consultabile all'indirizzo: 
http://www.cts. com:80/net- 
sales/herc/hercair.htm. 

In questo sito si possono 
scegliere diversi percorsi 
educativi on-line che spa- 
ziano dalla scienza alla let- 
teratura. Un modo per sco- 
prire corsi nuovi, tutti 
però rigorosamente scritti 
in lingua inglese. Insomma 
solo per educatori poli- 
glotti e anglofili. 

MANUALI PER TUTTI. Oltre 
ai corsi veri e propri, su In- 
ternet si 
può trova- 
re una va- 
stissima 
scelta di 
manuali consultabili on-line 
che riguardano, in partico- 
lare, il mondo dell'informa- 
tica e la connessione in re- 
te. In questo caso la pos- 
sibilità di scelta in lingua 
italiana è veramente vasta. 
Ma attenzione: l'unica for- 
ma di interazione è quella 
di mandare un messaggio 
di posta elettronica chie- 
dendo spiegazioni e consi- 
derazioni su parti non 
chiare del vostro testo. 

Uno dei manuali più com- 
pleti per lavorare nel cosid- 
detto cyberspazio è Inter- 
net: lavorare in rete all'indi- 
rizzo http:/ /www.dsi.uni- 
mi.it/Users/barbacovi/prog 
I/Lezione. html, dove si può 
trovare tutto quanto attie- 
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ne alla rete delle reti, da co- 
sa è il World Wide Web a 
come usare, nel migliore 



Strutture private: Cepu, Studium, Ime ed Erasmus 



dei modi, 
mail. 



la funzione di e- 






BIBLIOTECHE VIRTUALI. La 

biblioteca virtuale è una 
banca dati di tipo multime- 
diale accessibile agli utenti 
sparsi nella rete. Vi segna- 
liamo i siti italiani più im- 
portanti: qui esperti di va- 
rie discipli- 
ne selezio- 
nano e orga- 
nizzano le 
informazio- 
ni disponi- 
bili su argomenti e materie 
specifiche nell'intera Inter- 
net. 

Selezionando l'indirizzo: 
http://icl382.cilea.it/Vir- 
tual_Library/test/bvita.htm 
si può trovare veramente di 
tutto, con molto materiale 
disponibile in lingua italia- 
na. Per citarne alcune, sono 
presenti materie come Eco- 
nomia, Filosofia, Chimica, 
Lettere. 

GEOLOGIA. In italiano, al 
http://www.geoenv.it/ si ac- 
cede a un motore di ricerca 
con il quale si può trovare 
qualsiasi cosa attinente al 
mondo della geologia. Ben 
fatto, di facile accesso, è 
adatto anche per chi non è 
specialista della materia. 



Affrontiamo qui un tema che non è 
direttamente collegato all'educazione a 
distanza per "via elettronica", ma interessan- 
te per molti studenti. Esistono degli Istituti 
privati che promettono di aiutare i propri 
iscritti a prendere una laurea anche per 
corrispondenza. La pubblicità è spesso 
accattivante: il più celebre è probabilmente il 
Cepu, ma sono molto reclamizzati anche il 
metodo Studium, quello Erasmus e Ime. Di 
cosa si tratta? Sono centri che garantiscono 
un'assistenza scolastica e burocratica, per 
studenti che non hanno tempo da passare nel- 



la cittadella dell'università. Un'indagine del 
Comitato Difesa Consumatori ha però 
scoperto che il costo di adesione a queste 
strutture è decisamente alto: si va da un mini- 
mo di 8.500.000 lire per tre esami di 
sociologia a un massimo di 13.800.000 lire 
per cinque esami in una facoltà scientifica. 
Dunque lezioni che costano in media sulle 
150.000 lire l'una. Cosa concludere? Il 
rapporto tra la qualità dell'insegnamento e il 
suo prezzo è sempre difficile da quantificare: 
vi invitiamo però a informarvi con molta 
attenzione su costi e servizi. 




PER EDUCATORI. Ecco, infi- 
ne, qualche interessante in- 
dirizzo www su chi vuole 
discutere e conoscere me- 
glio qualche 
nuovo tipo di 
educazione. Co- 
sì per gli inse- 
gnanti italiani 
diventa possibi- 
le conoscere i 
sistemi educati- 
vi e le opinioni di altri mae- 
stri e professori americani 
all'indirizzo http://www.io- 
net.com/ed/mct/index.idc 
oppure andando al sito: 
http://www.coe.utk.edu/de 
/resources.html. Segnalia- 
mo anche il sito Gesti di car- 
ta che offre un panorama 
specializzato per gli inse- 
gnanti delle scuole elemen- 
tari: qui potete leggere tut- 
te le nuove esperienze rea- 





// Cepu non prevede interattività on-line. Su Internet potete 
trovare le informazioni sui centri dove ci si può iscrivere. 



lizzate dai laboratori "di- 
dattico-creativi per bambi- 
ni". L'indirizzo Internet è: 
http://www.geocities.com/ 
Paris/3691. 

Ma non è tutto qui, per gli 
insegnanti è anche dispo- 
nibile un sito pieno di col- 
legamenti (chiamati link) 
dedicati alla scuola on-li- 
ne. Si tratta della Global 
School Net Foundation:: 
http://www.gsn.org/ tutto 
quello che c'è da sapere 
sull'educazione a distanza 
via Internet. 

IL TOPO DI BIBLIOTECA. L'i- 
dea di fondo è quella di for- 
nire una sorta di 
"indice generale" 
dal quale partire 
alla scoperta del- 
le risorse biblio- 
tecarie in rete. 
Attraverso link specifici si 
può' accedere alla parte te- 
lematica di progetti biblio- 
tecari torinesi e piemonte- 
si, si può passare per il Si- 
stema Bibliotecario Nazio- 
nale e per una serie di altre 
fonti nazionali per arrivare 
ad archivi consultabili in 
Europa e in America. L'indi- 
rizzo è http://www.saa.uni- 
to.it/info/library.html. 

PER HOBBY. Infine se faccia- 
mo un giretto nel sito 
http://ecosys.drdr.virgi- 
nia.e du/All.shtml ci trovia- 
mo di fronte ad un elenco 
di corsi curiosi. Ad esem- 
pio le foreste tropicali o le 
varie forme di riciclaggio. 

Gabriele Riceputi 



Glossario 



Bbs 

Bulletin Board System 
(bacheca elettronica), 
sistema informatico che fun- 
ge da centro di informazioni. 
Si veda Pc Open n.4, 
febbraio 1996. 

Posta elettronica 

Sistema per spedire a 
un'altra persona dei messag- 
gi o testi attraverso una rete 
telematica. Per ricevere un 
messaggio occorre avere una 
casella postale (mail box) in 
un calcolatore. L'indirizzo 
sarà allora composto dal no- 
me dell'utente e dal nome 
del calcolatore, separati dal 
segno @ (si pronuncia "et"). 

E-Mail 

Abbreviazione di Electronic 
Mail: posta elettronica. 

World Wide Web 

Altro nome di Internet, la 
più grande rete telematica 
mondiale, che collega una 
miriade di reti locali. 

Cybernauti 

Dal greco "Kybernetikos" 
(nocchiero, navigatore). Ter- 
mine coniato dallo scrittore 
William Gibson nel romanzo 
Neuromante con il quale si 
definisce genericamente lo 
spazio elettronico dove si 
muovono, agiscono e intera- 
giscono gli utenti Internet. 
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Per gli 



di legge 



Preparare gli esami spesso è difficile perché si è lasciati soli 
a districarsi tra codici e manuali. Tramite la posta 
elettronica, oggi un assistente può dare una mano 



Come conclusione di que- 
sto articolo vediamo di 
affrontare un settore molto 
specifico: lo studio delle 
giurisprudenza. 

Una delle migliori realiz- 
zazioni in questo campo, 
studiata e organizzata per 
Internet, è Tutor on-line 
http://www.synapsis.it/mir- 
ror/jura/coord.htm che si 
propone di rendere possi- 
bile l'assistenza via telema- 
tica agli studenti di Legge e 
lo svolgimento di corsi a di- 
stanza per la preparazione 
dei principali esami tenuti 
nelle Facoltà di Giurispru- 
denza. Iscrivendosi a un 
corso di questo tipo si vie- 
ne seguiti nell'apprendi- 
mento della materia con ve- 
rifiche periodiche, via po- 
sta elettronica, di tutto il 
lavoro svolto a casa. 

La tariffa mensile per un 
corso a distanza ordinario 
è di 50.000 lire. 

Con il pagamento di que- 
sta quota, lo studente ha 
diritto a ottenere sino a tre 
verifiche mensili e a chie- 
dere, senza limite, spiega- 
zioni, consigli e suggeri- 
menti durante tutta la dura- 
ta del corso. 




Come funziona. Una vol- 
ta iscritto, all'inizio del cor- 
so, lo studente può concor- 
dare un colloquio telefoni- 
co con il tutor che gli è sta- 
to assegnato, per scambia- 
re "a viva voce" le prime 
impressioni e soddisfare le 
eventuali curiosità. Inoltre, 
sempre preliminarmente, 
lo studente dovrà creare 
una sua mailbox nella quale 



POLTTECHIOO 
DI MILANO 




UNIVERSITÀ" DI 
SIENA 



// Consorzio Nettuno (http://pcnettuno.cedi.unipr.it/) offre 
la possibilità di ottenere un diploma universitario, a valore 
legale. Sopra il mitico Perry Mason, avvocato da telefilm. 



conservare tutti i messaggi 
relativi al corso, denomi- 
nandola ad esempio Corso 
a distanza di Diritto ammi- 
nistrativo. 

Questa operazione di "ar- 
chiviazione" è utile non so- 
lo per una gestione più or- 
dinata del corso, ma anche 
per il ripasso finale. Vi per- 
mette di stampare tutti i 
messaggi relativi alle verifi- 
che effettuate durante il 
corso, con le relative corre- 
zioni e integrazioni. 

Una volta iniziate le lezio- 
ni, lo studente, appena ha 
terminato di preparare una 
parte di materia sulla quale 
desidera ottenere una veri- 
fica della preparazione, 
spedisce un messaggio e- 
mail al suo docente indi- 
cando la parte sulla quale 
vuol subire la verifica. 

Il docente, entro al mas- 
simo un paio di giorni, for- 
mula una serie di domande 
e gliele invia, sempre trami- 
te posta elettronica. Se sie- 
te interessati mandate un 
messaggio e-mail all'indiriz- 
zo: t.sol@pianeta.it. 

Gabriele Riceputi 



Il caso 
di Martina 

Abbiamo intervistato 
Martina Bellini, una stu- 
dentessa lavoratrice che 
abita a Varese iscritta al- 
l'università di Modena. 
Martina ha preparato l'e- 
same di Diritto ammini- 
strativo per la Facoltà di 
Giurisprudenza attraver- 
so la consulenza di un 
docente che l'ha aiutata 
esclusivamente via In- 
ternet (Jura - il diritto 
sulla Rete: http://infosi- 
stemi.com). 

Pc Open: Perché hai de- 
ciso di utilizzare l'inse- 
gnamento a distanza via 
Internet? 

Martina: Ho sempre dato 
esami distanziati l'uno 
dall'altro. Mio marito, 
appassionato di compu- 
ter, mi ha segnalato que- 
sta iniziativa di sostegno 
didattico via posta elet- 
tronica. 

Come funziona? 
Il tutor mi ha dato, ini- 
zialmente, delle indica- 
zioni di massima sul pro- 
gramma di Diritto ammi- 
nistrativo; poi, dopo aver 
studiato alcune parti del 
programma, mi ha pre- 
parato delle domande 
per verificare la prepara- 
zione utilizzando il siste- 
ma dei file attached al 
messaggio di posta elet- 
tronica. 

Meglio il rapporto tradi- 
zionale o lo schermo? 
Mi ha aiutato moltissimo 
preparare l'esame via 
Internet, perché lavoro e 
non ho la possibilità di 
fare un corso di studi 
normali dove posso con- 
frontarmi con studenti e 
professori. Nello stesso 
tempo ho anche l'esi- 
genza di passare l'esa- 
me più che avere una 
preparazione fortissima. 
Per il servizio il prezzo è 
interessante: costa mol- 
to meno che farsi guidare 
da una persona dal vivo. 
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Abbiamo messo a confronto i due sistemi operativi 

È meglio Mac 
o Windows 95? 

Oggi, si dice, i due prodotti sono praticamente identici. 
Vediamo da vicino e nella pratica come si comportano 
davvero. Con l'aiuto di due esmrti, dei due fronti opposti 



A ?hi non ama 
' Pregiudizi 

A chi vuole 

conoscere 

™ Po' di storia 

°e/ personal 



Dicono, la pubbli- 
cità e il sen- 
so comune, 
che dopo l'u- 
scita di Win- 
dows 95, parla- 
re di Windows e 
Macintosh come 
due mondi divi- 
si, inconciliabili 
e in conflitto 
non abbia più 
molto senso. I 
due sistemi opera- 
tivi per chi li usa 
sarebbero ormai pres- 
soché identici poiché l'in- 
terfaccia di Windows 95 so- 
miglia tanto a quella del 
Mac. I tecnici sanno invece 
che i due sistemi operativi 
sono completamente diver- 
si e non sono paragonabili 
tout court. E sanno anche 
che i due tipi di computer 
sono costruiti anche nel- 
l'hardware in maniera assai 
differente (i Mac sarebbero 
progettati meglio). Come 
farsi, quindi, un'opinio^ 
ne corretta ed equilib 
ta? Come scegliere og 
gi l'ambiente di lavo- 
ro più adatto alle propri' 
esigenze? 

Come sempre, Pc Open 
propone la strada del con- 
fronto pratico. Non abbia- 
mo un'idea preconcetta e 
mostreremo le differenze 
reali tra i due sistemi ope- 
rativi, che possono interes- 
sare anche chi conosce so 
lo il Mac o solo Windows 
scoprendole con la 
guida di due esperti. 





Cosa ne pensa il 
mercato. La strate- 
gia di Apple, aven- 
do impedito fino 
all'anno scorso la produ- 
zione di cloni e di riprodu- 
zioni del suo sistema ope- 
rativo, ha limitato forte- 
mente la diffusione del Ma- 



tir 
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cintosh. Invece, il 
laissér fair e 
Windows/Mi- 
crosoft si è rivelato 
più redditizio. Secondo 
una recente ricerca di 
mercato della società spe- 
cializzata Dataquest, Apple 
detiene solo l'otto per cen- 
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Per chi ha fretta 

i Macintosh e Windows 95 sono due sistemi operativi 
diversi. Ma così distanti? No, a nostro avviso. In que- 
sto articolo abbiamo confrontato le scrivanie dei due 
sistemi operativi. Windows appare più colorato, 
esso più veloce da usare e persino più ricco. Ma 
acintosh ha l'aspetto del grande maestro. 

• Due esperti del settore, Luigi Callegari e Andrea 
Lawendel, ci hanno raccontato la loro esperienza con Ma 
cintosh e Windows spiegando la storia, le differenze tra i 
processori e gli sviluppi futuri. 

• Comprare un computer per Windows 95 o per Macintosh: 
come potete vedere nella pagina a fianco, "prò" e "contro" 
di entrambi i sistemi. 

• Infine un confronto diretto tra le diverse possibilità 

che offrono i sistemi: come ci si collega a Internet, 

come si installa un stampante e una scheda video. 



to circa della produzione di 
personal nel mondo (altri 
dicono il 10%). 

Ma, anche le statistiche van- 
no prese con le pinze. Se la dif- 
fusione di 
Dos-Win- 
dows è mol- 
to più alta, in 
alcune aree il Mac 
domina incontrastato. 
È il caso della grafica, 
dove la mela di Apple 
campeggia al posto dei 
tecnigrafi e dei banchi di 
montaggio; oppure nella musi- 
ca, dove il Mac è considerato 
l'unico vero strumento per 
comporre e suonare. E le scuo- 
le americane hanno da lungo 
tempo preferito Macintosh 
per la sua innegabile facilità 
d'uso. 

Dal canto suo Windows 
95 può contare sull'appog- 
gio di tutti, o quasi, i co- 
struttori di personal com- 
puter che oggi lo offrono 
già installato. A questo si 
aggiunge la forza che gli de- 
riva dalla diffusione dei 
programmi per Dos e Win- 
dows 3.1, che hanno spinto 
^\ gli utenti ad adeguarsi al 
|^ j modello imperante. Ap- 
ple ha cercato di ridur- 
^S^ r e le differenze, crean- 
do strumenti di conver- 
sione sempre più sofisticati 
e tirando dalla sua i princi- 
pali produttori di software. 
Oggi, nonostante i sistemi 
operativi e i processori sia- 
no diversi (Mac usa chip 
Motorola, mentre Windows 
processori Intel e di alcuni 



Pc Open Q Dicembre '96 



mac o Windows 95? 



*W v-?» 



donatori), esistono molti 
ponti di collegamento tra i 
due "mondi". 

Mac legge i dischetti Win- 
dows e programmi come 
Maclink, Laplink e Pc Ex- 
change permettono di con- 
vertire i documenti in mo- 
do trasparente, salvando 
su Mac i lavori eseguiti su 
Windows 95 e viceversa. 
Sui nuovi Power Mac si può 
installare una scheda che 
consente di avere due si- 
stemi in uno - Mac Os e 
Windows - e di eseguire tut- 
ti i programmi possibili. 

Ma non è finita qui: dopo 
anni anche Macintosh ha 
adottato il bus Pei e le peri- 
feriche Ide e quindi può uti- 
lizzare molti dischi e sche- 
de di espansione sviluppati 
per il mondo Windows. E la 
porta Scsi, sempre di serie, 
rende quanto mai agevole il 
collegamento di scanner e 
drive esterni. 

Confrontiamo i prezzi. 

Non è possibile confrontare 
oggettivamente le presta- 
zioni e i prezzi dei due tipi 
di computer. Ma allora, co- 
me si sceglie il prodotto più 
conveniente? Nelle pagine 
seguenti trovate le nostre 
valutazioni tecniche. Per 
avere un'idea anche sulla 
convenienza economica, 
potrete fare come noi. Ab- 
biamo telefonato a un nego- 
ziante che tratta tutti e due 
i sistemi operativi. Ci è sta- 
to risposto che con tre mi- 
lioni di lire avremmo potu- 
to acquistare quanto se- 
gue. Scegliendo Windows 
95, avremmo portato a casa 
un computer non di marca, 
con un Pentium a 120 MHz, 
8 MB di memoria ram e 
hard disk da 850 MB. Sce- 
gliendo Apple ci avrebbero 
invece offerto un Power Pc 
a 100 MHz con 12 MB di 
ram e disco da 800 MB. I 
monitor a colori avevano le 
stesse dimensioni. Ma, sor- 
presa, con il Mac avremmo 
avuto anche un lettore di 
ed rom, una scheda per ve- 
dere la tv, già installata, e 
molti programmi per lavo- 
rare o giocare. • 



Macintosh: consigli e avvertenze 



A chi intende acquistare un computer per la 
propria casa consigiiamo un Apple Performa 
6200cd e 6300cd, basati sui nuovi processori 
Power Pc. Come struttura potete scegliere il 
computer classico - con il monitor separato - 
oppure uno chassis più compatto. 

• Monitor: subito riconosciuto 

Per quanta riguarda il monitor si ha un vantag- 
gio interessante: il personal riconosce automa- 
ticamente la dimensione del mo- 
nitor collegato. Si tratta di un 
vantaggio che costa un po', visto 
che non potrete scegliere altro 
che Apple. 

• Un mouse elementare 

La presa del mouse è molto co- 
moda sulla tastiera; non c'è biso- 
gno di essere un pianista perché 
si ha un pulsante solo. 



• I computer si parlano 

basta un cavo di collegamento 
perché il vostro Mac possa 
parlare con i suoi simili 
attivando il ser- 
vizio Apple Talk. 



« 



Ma eccovi anche qualche avvertenze che può 
essere utile a chi decide di entrare nel mondo 
della "mela". 

• Prezzi uniformi 

L'offerta dei personal che usano Windows 95 è 
nettamente maggiore e più variegata è anche 
l'oscillazione dei prezzi. 

• Meno espansioni e accessori 
In Windows 95 si ha una mag- 
giore offerta di espansioni ed 
accessori. 

• Scambio di file: 
sempre complicato 

Lo scambio di file non è 
sempre facile e tradurre un 
documento da Windows a 
Mac è un'operazione che può 
essere difficile. 

• Cd rom non sempre 
compatibili 

Molti ed rom di basso costo 
non sono multipiattaforma 
e vengono venduti solo 
per Windows. 




Windows: consigli e avvertenze 



Se vi serve un personal computer per la casa vi 
consigliamo un processore Pentium Intel a 100 
MHz; memoria cache di 256 KB e memoria ram 
di 8 megabyte. Bus di tipo Pei o Vlb. Scheda 
audio a 16 bit e scheda video S-Vga. Infine, 
prendete uno schermo 14 o 15 pollici con una 
risoluzione di 800 per 600 punti per pollice. 

• Altoparlanti: due in più 

In genere quelli che avete in dotazione sono di 
qualità pessima o scadente: 
meglio collegarne un buon 
paio, anche se opzionali. 

• Scheda grafica S-Vga 
Con 1 Mbyte di Dram potete ot- 
tenere una risoluzione video 800 
per 600 con 65.536 colori. 

• Memoria cache 

Perché scegliere una 
memoria cache? 
Quella che vi abbiamo 
indicato sopra, 256 
KB, vi permette di mi- 
gliorare le prestazioni 
addirittura del 25 per 
cento in più. 



Le avvertenze per chi acquista un personal 
computer con Windows 95. 

• Essere dei piccoli tecnici 

Per prima cosa occorre conoscere tutti questi 
dettagli tecnici prima di andare in negozio se si 
vuole fare un acquisto ragionato. 

• Configurare le periferiche 

La connessione con altre periferiche - magari 
di marche diverse - implica un 
lavoro di configurazione non 
sempre facile. 

• La coda del mouse 

Il collegamento del mouse è 
spesso più scomodo visto che 
il cavo deve fare un lungo per- 
corso per raggiungere l'u- 
nità centrale. 



• I prezzi 
I prezzi possono 
essere conve- 
nienti, ma biso- 
gna informarsi su 
garanzia e servizi 
post-vendita. 
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Dalla parte 
di Windows 95 



Sulla scrivania Windows 95 







Abbiamo chiesto a Luigi 
Callegari, tecnico specia- 
lizzato del settore e gior- 
nalista, co- 
me si carat- 
terizzi il si- 
stema ope- 
rativo Win- 
'*m0^Wl M do ws 95. 
Inoltre gli ab- 
biamo chiesto quale sia 
stata la sua storia e quali 
prospettive vede dal suo 
osservatorio. Una opinio- 
ne parziale, ma chiara per 
saperne di più. 

Cominciamo con l'analiz- 
zare quale processore oc- 
corra per il funzionamento 
di Windows 95. Il sistema 
"gira" attualmente solo su 
sistemi basati su pro- 
cessori ("cpu") della 
famiglia Intel, per la 
precisione su 80386, 
80486, Pentium e Pen- 
tium Pro. Essendo un 
sistema scritto ancora 
in larga misura con co- 
dice "a sedici bit", ov- 
vero per vecchi pro- 
cessori precedenti allo 
80386, il massimo delle 
prestazioni le fornisce 
con processori come i 
Pentium. 

A 32 bit. Il nuovo proces- 
sore Pentium Pro, ad esem- 
pio, è progettato per dare il 
massimo con programmi 
scritti "a 32 bit". Ciò signifi- 
ca che, a parità di condizio- 
ni di lavoro e di frequenza 
di lavoro (i termini tecnici 
"clock"), un Pentium è in 
grado di fare funzionare 
Windows 95 e i suoi appli- 
cativi un po' più veloce- 
mente di un Pentium Pro. 
Quest'ultimo, ben più co- 
stoso, dà invece il massimo 
quando opera in ambienti 
interamente a 32 bit, come 
ad esempio Os/2 o Win- 
dows Nt. 

Da notare che esistono 
anche processori non pro- 
dotti da Intel che possono 
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Accendere e spegnere il computer 

Accensione e spegnimento sono due operazioni 

elementari che oggi sono simili sui due sistemi. Dal 

menu Avvio seguite le istruzioni prima di spegnere. 
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Il dischetto dal volto "umano" 

Se in Windows 3.11 il dischetto veniva 

chiamato laconicamente "A", Windows 

95 lo presenta anche con un disegno a 

"prova di stupido". Anche qui simile al Macintosh, anche se l'icona non 

rimane sulla scrivania, ma è conservata nella cartella Risorse del computer. 




Copiare un file su un dischetto 

Qui si ha un piccolo vantaggio rispetto al 

Mac: se il documento che intendete 

trasferire ha una dimensione superiore alla 

capacità del floppy, un messaggio vi 

avverte che potete memorizzare il file 

eccedente su un secondo dischetto. 



Creare una cartella nuova 

Windows e Macintosh si avvicinano 
anche nella creazione di una nuova 
cartella. Windows è leggermente più 
veloce: basta utilizzare il tasto destro 
del mouse (nuovo/cartella) per veder 
apparire il nuovo contenitore. 





Le dimensioni del cestino 

Il cestino di Windows 95 è come 

quello di un Mac, ma con un comando 

in più: potete stabilirne 

la dimensione (Proprietà). 

Per eliminare i file avete due 

possibilità: scegliere il file nella sua 

cartella e schiacciare tasto <Canc>. 

In questo modo 

verrà spostato nel cestino. Se invece 

volete eliminarlo subito, premete 

i tasti <Maiuscolo> + <Canc>. 
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Riordina Scriuania 
Uuota il Cestino... 
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Espelli Disco :#:E 
Inizializza Disco... 
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Accendere e spegnere 

Per qualche strana ragione per spegnere un computer 
Macintosh dovrete entrare nel menu "Altro"; inoltre il 
menu rimane aperto solo se tenete premuto il mouse. 



Il dischetto sempre sulla scrivania 

Se inserite un floppy nel vostro 
Macintosh, sulla scrivania appare il 
disegno del dischetto. E lì rimarrà fino 
a che non deciderete di eliminarlo: in 
questo caso basta buttarlo nel cestino. 





Il floppy è pieno: da capo 

Il "trascinamento" dei file nei 

dischetti è una bella e comoda 

invenzione Macintosh. Però se il 

dischetto non riesce a contenere 

tutti i dati non avete la possibilità 

di continuare il trasporto 

dei vostri file su un altro disco. 



Creare una cartella nuova 

Anche il concetto di "cartella" spetta 
al sistema operativo Mac: per averne 
una nuova occorre cliccare su Archivio 
e poi su Nuova Cartella. 
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Il cestino "originai" 

Il cestino Mac è del tutto simile 

a quello di Windows 95. Un'unica 

particolarità: quando si copia un file 

dal dischetto al cestino Mac, 

lo potrete ritrovare in un secondo 

momento. In Windows 95 

vi verrà chiesto se intendete 

eliminarlo definitivamente. 
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fare funzionare Windows 
95, come quelli di Amd e 
Cyrix. Questi possono ga- 
rantire prestazioni simili o 
superiori a Intel, a prezzi 
più contenuti. 

I modelli di processori 
Pentium Intel in produzio- 
ne oggi presentano quattro 
tipi di velocità: a 133, 150, 
166 e 200 MHz. Per i porta- 
tili rimangono invece di- 
sponibili i modelli da 90 
MHz in su. 

A parità di frequenza di 
lavoro, un Pentium funzio- 
na infatti almeno il 20 per 
cento più velocemente in 
applicazioni effettive di un 
vecchio 486. 

Inoltre vi è un motivo 
commerciale: per mantene- 
re i margini di profitto sul 
venduto sufficientemente 
elevati, la Intel, inseguita 
dai concorrenti come Amd 
e Cyrix, deve continuamen- 
te aumentare la potenza 
delle proprie unità centrali, 
per mantenere un costo 
adeguato e quindi un profit- 
to sufficiente per se stessa 
e i rivenditori. 

Basti pensare che un pro- 
cessore Pentium a 133 
MHz, il minimo acqui- 
stabile da settembre, 
costa al pubblico come 
un 486Dx4 (100 MHz) 
quando andò fuori pro- 
duzione l'anno scorso, 
pur essendo veloce al- 
meno il doppio. 

Un po' di storia. Ma ve- 
diamo ora di risalire 
brevemente il tempo, 
per tracciare una breve 
storia di questo siste- 
ma operativo. 
Windows 95 è l'erede 
naturale di Windows 3.11, a 
sua volta preceduto da 
Windows 3.1 e Windows 
3.0. In effetti, Microsoft rila- 
sciò anche delle versioni 
precedenti, che furono tal- 
mente poco diffuse da pas- 
sare quasi inosservate, an- 
che perché i sistemi di allo- 
ra erano troppo poco po- 
tenti per farlo funzionare 
ad una velocità tale da farlo 
preferire al Dos tradiziona- 
le. Rispetto ai prece- ►► 
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Installare e disinstallare 

Il nuovo comando per installare 

o disinstallare dei programmi 

nel Pannello di controllo, 

ha semplificato la vita ai meno 

esperti. Il comando disinstalla 

funziona solo per le applicazioni 

realizzate per Windows 95. 

Per gli altri programmi bisogna 

procedere manualmente 

o con appositi programmi. 



Trovare un file disperso 

Presente nel menu Avvio avete 
un comodo Cercadocumenti. 
Il movimento della lente vi permette 
di capire se il motore di ricerca 
sta lavorando o meno. 
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Personalizzare la scrivania 

I programmatori di Windows 95 hanno 

capito che è più divertente lavorare 

su una scrivania fatta 

su misura. Cambiare il proprio schermo 

è così diventato un gioco da ragazzi: 

in Proprietà dello schermo 

potete realizzare tutti i cambiamenti 

che desiderate. 



A tutto volume 

Anche la regolazione del volume 

è molto semplice: 

se cliccate sul disegno 

dell'altoparlante sulla barra 

in basso potete variare il volume 

dell'amplificatore. Invece 

Proprietà audio serve 

per gli intenditori che vogliono 

un suono perfetto. 
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Infine il lettore ed audio 

L'interfaccia del ed audio non presenta 

nessuna difficoltà. Lo potete usare 

proprio come il vostro stereo, ma con il 

vantaggio che si attiva 

automaticamente quando si inserisce il 

compact disk nel cassetto. 
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Dalla parte 
di Windows 95 

denti, Windows 95 introdu- 
ce un multitasking effettivo 
di tipo "a prelazione", pur 
mantenendo una compati- 
bilità molto buona con gli 
applicativi sia per Ms Dos 
che per versioni precedenti 
di Windows. 

Massima compatibilità. I 

continui ritardi prima della 
sua presentazione furono 
E] dovuti proprio al deside- 
rio di Microsoft di garanti- 
re compatibilità con il 
software esistente e offri- 
re una buona compatibi- 
lità con l'enorme mole di 
periferiche, dispositivi e 
hardware esistenti. 
Il mondo Windows deve 
infatti la sua diffusione 
anche al gran numero di 
produttori, essendo la pro- 
duzione di hardware non ri- 
servato alla casa madre 
(come per Mac), con con- 
seguente varietà di scelta e 
contenimento dei costi per 
la competizione tra i pro- 
duttori, che comporta an- 
che continui progressi tec- 
nologici. Windows 95 è oggi 
un sistema relativamente 
solido, in grado di funzio- 
nare in modo spesso del 
tutto automatico per la 
configurazione sia con 
hardware nuovissimo o da- 
tato di innumerevoli pro- 
duttori, da Ibm a semi sco- 
nosciuti taiwanesi. 

Gli sviluppi. Se per l'an- 
no Duemila, come promes- 
so da Microsoft, sarà com- 
pletata la fusione tra Win- 
dows 95 (per gli utenti di 
fascia tecnologica bassa e 
media) con Windows Nt 
(per utenza medio-alta), è 
ovvio che i processori In- 
tel dovranno fare i conti 
con altre famiglie. Nt è un 
sistema anche multipiat- 
taforma, pertanto potrà 
funzionare anche con epu 
Risc, come quelli prodotti 
da Digital e, forse anche 
con i Power Pc. 

Luigi Callegari 
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Dalla parte 
di MacOs 



La descrizione delle ca- 
ratteristiche del mondo 
Macintosh, della sua com- 
patibilità e 
delle prospetti- 
ve per il futu- 
ro, l'abbiamo 
affidata ad An- 
drea Lawen- 
del, giornali- 
sta informati- 
co. Anche a lui 
abbiamo chiesto un'o- 
pinione personale, pertan- 
to parziale, per descriver- 
ci questo sistema operati- 
vo che vanta delle vere e 
proprie sette di cultori. 

"Thanks God for Macinto- 
sh!" Trattandosi di un per- 
sonal, una simile espressio- 
ne di sollievo - usata dalla 
nutrita schiera di america- 
ni fanatici dei sistemi Apple 
- può sembrare esagerata. 
Ma illustra perfettamente il 
clima da opposte tifoserie 
che da oltre dieci anni colo- 
ra le storie parallele di due 
computer molto diversi fra 
loro. Con una quota di mer- 
cato inferiore al 10 per cen- 
to, il Mac è un sistema di 
nicchia. Trascurato da 
aziende medio-grandi, è il 
dominatore a livello mon- 
diale nel segmento grafico- 
editoriale e a livello regio- 
nale (Stati Uniti in testa) in 
quello didattico-universita- 
rio. Da sempre, i suoi fauto- 
ri più accaniti si sentono 
parte di una élite un po' 
settaria. 

E questo è abbastanza 
paradossale perché se è ve- 
ro che Macintosh è così in- 
tuitivo e facile da usare, 
non si capisce perché i suoi 
utenti siano molto spesso 
così preparati dal punto di 
vista tecnico. Oggi però, 
chi acquista un computer 
non compie un atto di fede 
religiosa, ma vuole lavorare 
e divertirsi seriamente, in 
casa o in ufficio. E le recen- 
ti voci sulla situazione fi- 
nanziaria di Apple hanno 




Installare e disinstallare 

In genere, per installare un 

programma sul Macintosh occorre 

usare un Installer contenuto nei 

dischetti del software originale. 

Per disinstallare non esiste una 

funzione del sistema operativo e 

quindi si può procedere solo 

manualmente, cercando i file e 

portandoli nel cestino 



Ritrovare un file 

Il cerca documenti di Mac è - 
come potete vedere da questa 
schermata - molto completo. 
Per richiamarlo potete utilizzare 
il comando abbreviato 
<mela>+F. Particolarmente utile 
l'opzione cerca per "data". 
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Personalizzare lo spazio di lavoro 

Maestro della personalizzazione Macintosh offre 

tutta una serie di opzioni attivabili dal Pannello 

di controllo: operazioni un po' più macchinose 

rispetto a Windows 95, ma subito attive 



Regolazioni audio 

Qui bisogna dire che le innovazioni di 
Windows 95 hanno superato il 
maestro: regolare l'audio in 
Macintosh è più difficile <mela> + 
<pannello di controllo + <suono> 
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Il lettore audio Macintosh 

Anche qui i due sistemi si eguagliano 

offrendo un'interfaccia comoda per 

ascoltare i vostri ed musicali. Nessun 

bisogno di imparare nuovi comandi. 
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Entrare in Internet con Windows e Macintosh 



In un'applicazione tipica come Internet, 
Windows 95 mostra quanto sia comodo 
un sistema operativo multitasking, 
ovvero in grado di svolgere più compiti 
contemporaneamente. Non solo è possibile 
aprire facilmente più di una finestra 
di navigazione, ma anche richiedere la 
stampa di file e usare altri programmi comuni 
(videoscrittura, ad esempio) senza notare 
rallentamenti di funzionamento del sistema. 
Dalla battaglia tra Microsoft e Netscape, 
con i loro navigatori, rispettivamente Explorer 
3.0 e Netscape 3.0, gli utenti traggono 
cospicui vantaggi in termini di funzionalità 
sempre nuove. Il primo programma è gratuito 
(era anche sul ed rom di Pc Open di giugno); 
il secondo richiede invece una quota 
di registrazione, ma le versioni di valutazione 
possono essere scaricate facilmente 
via Internet. Il primo è già in italiano, 
per il secondo la versione localizzata è invece 
stata solo annunciata. L'elevato numero di ac- 
cessori per questi browser (in particolare per 
Netscape) garantiscono un uso multimediale 
in ambiente Windows 95, mentre le novità 
di Explorer 3.0 portano l'utente verso l'uso 
di Internet in un modo grafico e interattivo 
sempre più simile a quello di Windows 95 
stesso. Ambedue le case - Microsoft 
e Netscape - mirano infatti a trasformare 
i loro navigatori in veri e propri sistemi 
operativi, che utilizzino le reti interne 
ed esterne, ovvero Intranet e Internet, come 
risorse di sistema da usare con il mouse. 
Naturalmente, esistono per Windows 95 
anche altri programmi di navigazione 
in Internet, ma i due citati sono di gran lunga 
i più diffusi, per le loro caratteristiche 
tecniche, l'affidabilità di funzionamento 
e il supporto di produttori esterni. 
Le stesse estensioni multimediali 
sono disponibili, ovviamente, anche 
nel mondo Macintosh. Anche per questo 
sistema esistono infatti versioni di Explorer e 



\t 



Netscape: S H: Doumload afterdark_mac/adol.hqH from cnet-after 



Netscape. I moderni Power Pc, in particolare, 
forniti di serie con accessori multimediali 
(sezione sonora, diffusori acustici, schede 
grafiche a milioni di colori) si prestano 
a essere utilizzati in modo ottimale 
dal software per Internet, che deve interagire 
per suono e grafica con periferiche 
ben standardizzate. 

Diversa la situazione nel mondo Windows 
dove esistono una moltitudine di schede 
audio e grafiche; alcune di queste, soprattutto 
le più economiche, possono avere problemi di 
compatibilità di vario livello con certi plug-in 
di Netscape. Naturalmente, configurando 
correttamente i dispositivi multimediali 
di Windows 95, si ottiene un sistema che è in 
grado di riprodurre perfettamente qualunque 
pagina Html, anche se contiene animazioni 
audio e video in formati standard (Avi, Mpeg 
e così via) o proprietari. 
Tornando nel mondo Macintosh, dobbiamo 
segnalare che il collegamento a Internet si 
può configurare in pochi minuti. Mac Os viene 
fornito con uno stack Tcp/lp sotto forma 
di estensione di sistema. Basta aggiungere gli 
indirizzi e i numeri del provider e configurare 
Ppp o Slip tramite comodi box di dialogo. 
A proposito: tutti i box di dialogo di sistema 
Macintosh tendono a essere più semplici e 
accessibili, l'installazione con Mac apparirà 
più rapida e immediata rispetto ai più 
numerosi pannelli di Windows. Tenete presen- 
te che per installare Netscape o Explorer 
occorrono quattro parametri sul Provider. 
Bisogna però dire che questa maggiore 
sofisticazione nella configurabilità di Internet 
in Windows prevede un supporto interno 
integrato e combinato di telefax, reti 
tradizionali, Internet e posta elettronica. 
L'utente può cioè usare indifferentemente una 
o più di queste componenti per comunicare 
con altri elaboratori, sempre con la stessa 
interfaccia d'uso e le stesse modalità di 
accesso all'interno degli applicativi Windows. 



a & 



ho To : I ftp ; / /ftp .download ,com /pub /afterdark. 



People | | Software | 



ideallBT 



what you want is 



H^ 




NEWARRIVALS 
MOST POPULAR 
SELECTIONS 



HELP 

ABOUT 

SUBSCRIBE 



Download 



USA 

2<50<5K 
ftp.dmvnLoad.com 



■ Download Simulisi y 

"allenarne: 

à* id-2j3c_imc/-±d >:<L ìq r< 



Fioro, archives: 



The reliability ratings aiebased ori our test prò gram's success 
rate at tryiiig to conaect to the girar sites. A low reliability 
rating could be due to a bu.sy site, a network error, or nrvalid 
fili ; ::t.:iry iriforrnation. 



jàPj Reliability Gii 



Almo st ali filesret 


^= Saue "adol.hqx" = 


withoutfile size or 
do wnlo adhrg fr om 
guarantee their av 
download freni the 


,- 2SS&\ l ,1 330 byte - i 
Saving a; a "Stufflt Expander 1 ™" file. 




1 


[ Cancel J 







>• 



Scaricare programmi 

Una delle attività più 

comuni è scaricare 

programmi o utility via 

Internet. La disponibilità 

di software di tipo 

shareware è però molto 

superiore per quantità nel 

mondo Windows. 

Perché? Semplicemente 

grazie alla sua maggiore 

diffusione sui personal. 



sollevato molte perples- 
sità: è ancora consigliabile 
comperare un Macintosh? 
La sua presunta diversità è 
un vantaggio oppure un se- 
rio inconveniente? E so- 
prattutto: come comportar- 
si dopo Windows 95? 

Un po' di storia. Per ri- 
spondere a queste tre do- 
mande, bisogna fornire 
un piccolo inquadramento 
storico. Macintosh è nato 
qualche anno dopo il Per- 
sonal computer compatibi- 
le, ma Apple ha inventato il 
concetto di personal com- 
puter molto prima di Ibm, 
creando sistemi come V Ap- 
ple Ile e Ile che hanno get- 
tato le basi delle successi- 
ve differenze tra i due mon- 
di. La celebre Scrivania del 
sistema operativo Macinto- 
sh (quello che adesso si 
chiama Mac Os ma prima 
era semplicemente il Sy- 
stem) affonda le sue radici 
nelle ricerche dei laborato- 
ri Xerox Pare, culla dei cer- 
velli della Silicon Valley. 

Apple intendeva - e per 
molti versi è riuscita - crea- 
re una radicale alternativa 
alle complicazioni del siste- 
ma operativo Microsoft ms- 
dos, scelto da Ibm per i 
suoi primi personal compu- 
ter e poi diffusosi a mac- 
chia d'olio nei "cloni" fab- 
bricati da aziende come 
Compaq e tante altre. Nel 
1984, data di nascita del 
Macintosh, i due sistemi 
operativi non potevano es- 
sere più distanti; e obietti- 
vamente quello inventato 
da Apple era molto più bel- 
lo e funzionale. 

Perché la società fondata 
da Steve Jobs e Stephen 
Wozniak non è riuscita a 
prendere subito il soprav- 
vento? Perché dieci anni fa 
il computer era un oggetto 
professionale e quasi tutte 
le aziende, abituate da anni 
a usare programmi con in- 
terfacce a caratteri anche 
più elementari del Dos, eb- 
bero la sensazione che il 
Mac (che tra l'altro costava 
parecchio) fosse un giocat- 
tolo. Gli sviluppatori ►► 
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Installare una scheda video su Windows e Mac 



Montare una scheda video di recente 
produzione è un'operazione piuttosto semplice 
con Windows 95. E sufficiente aprire 
il computer, inserire in uno slot Pei 
(solitamente) la scheda grafica, richiudere 
il computer ed accenderlo. Windows 95 
riconosce subito la presenza 
di una diversa scheda video 
e può seguire tre strade. 
Se la scheda è conosciuta 
nell'archivio di dozzine 
di modelli di varie marche 
presente in Windows 95, 
verrà installato automatica- 
mente il corretto software 
di supporto (anche detto 
"driver") letto dal ed rom o dai 
dischetti originali Microsoft. Se la scheda non 
è presente in archivio, viene normalmente 
riconosciuta per nome e ne viene richiesto 
un disco di driver, solitamente fornito 
dal produttore. In ambedue questi casi, 
l'utente può facilmente configurare 
con il software di sistema di Windows 95, 
o quello fornito dal produttore della scheda 
sui dischetti di installazione, la scheda grafica 
nei modi video (risoluzione, colori eccetera) 




voluti. Se la scheda è totalmente sconosciuta, 

perché molto vecchia e non riconoscibile, 

viene comunque sempre usata una modalità 

interna che ne garantisce il funzionamento, 

sebbene non sia possibile, di solito, regolare 

modi video e risoluzioni elevati. Anche dopo 

l'installazione, l'aggiornamento dei "driver" 

di una scheda video può essere fatta 

usando il pannello 

apposito (nella cartella 

"Sistema") di Windows 95 

e inserendo il dischetto 

contenente i nuovi file. 

Windows 95 li legge 

e si riavvia, usando il nuovo 

software di gestione in modo 

automatico. 

Con Macintosh occorre 

innanzitutto usare un monitor 

appositamente progettato, mentre tutti 

i monitor sul mercato possono essere usati 

con le schede Vga di Windows 95. Le schede 

grafiche di serie sono solitamente molto 

valide, difatti sul mercato esistono davvero 

poche schede che possono sostituire 

quella di sistema. La procedura 

di installazione varia da scheda a scheda. 



Installare una stampante su Windows e Mac 



La procedura per installare una stampante 

è molto simile a quella di una scheda video. 

Se la stampante è di recente produzione, 

col bollino designedfor Windows 95, sarà 

riconosciuta automaticamente dal sistema 

operativo. 

Se è già presente nel suo archivio 

di periferiche, verrà inserita nel sistema 

il software di supporto, normalmente 

richiedendo i dischetti o il ed rom originale 

di Microsoft per leggere quanto necessario. 

Infine se è sconosciuta è comunque possibile 

installare la stampante direttamente 

con i "driver" aggiornati che si possono 

richiedere dal produttore per Windows 95. 

Quando appare l'apposito pannello di scelta, 

è sufficiente scegliere l'opzione 

di installazione dei driver "da dischetto 

del produttore", invece che "predefiniti 

di Windows". Normalmente, dopo un riavvio 

Windows 95 sarà pronto a funzionare 

con la stampante. Per garantire la migliore 

compatibilità, è necessario comunque avere 

un cavo parallelo bidirezionale, 

ovvero completo di tutti i cavetti internamente 

(alcuni cavi economici hanno solo alcuni file 

e non consentono dunque il dialogo 

tra computer e periferica). 

Windows 95 prevede di serie la possibilità 



di ottimizzare la velocità di stampa, agendo 

su un pannello che varia il livello 

di "attenzione" riservata dal sistema 

alla gestione della coda di stampa. 

Un computer utilizzato principalmente 

per stampare, ad esempio, soprattutto quando 

nessuno lo usa, può essere configurato 

per gestire con la massima velocità le code 

di stampa agendo semplicemente sul cursore 

di un pannello di controllo. 

La procedura di installazione 

di una stampante per un Macintosh 

è semplice quanto avviare un programma 

di installazione. La procedura è solitamente 

automatica e l'unica difficoltà può essere 

dettata dal fatto, che si verifica anche 

nel mondo Windows, che il software 

di installazione è talvolta in lingua inglese. 




Dalla parte 
di Mac Os 

di software continuarono a 
preferire la continuità del 
prodotto Microsoft, con la 
sola eccezione dei produt- 
tori di programmi per l'edi- 
toria, che seppero sfruttare 
al meglio la nuova, rivolu- 
zionaria interfaccia. Apple 
scelse di proteggere gelosa- 
mente il suo hardware e il 
suo software, combattendo 
contro ogni tentativo di 
imitazione; e questa fu la 
prima mossa sbagliata, per- 
ché il numero di Macintosh 
venduti non è mai stato ta- 
le da giustificare l'impegno 
e il denaro che gli sviluppa- 
tori Dos e Windows hanno 
profuso sugli altri personal. 

I plus di Apple. Il vero 
plus del computer Apple ri- 
mane la facilità di installa- 
zione di risorse e program- 
mi. Risorse audio a 16 bit, 
video e modem sono diret- 
tamente integrate; meno 
ricca invece è la scelta di 
schede grafiche, anche se 
gli ultimi modelli permetto- 
no di catturare il video e 
vedere la tv. Installare e ri- 
muovere applicazioni è un 
gioco da ragazzi. Macinto- 
sh è sempre stato Plug and 
Play, anche se purtroppo 
pochi se ne sono accorti. E 
i programmi sfruttano tal- 
mente bene le caratteristi- 
che dell'interfaccia, che è 
molto facile muoversi da 
una applicazione all'altra 
senza doversi sforzare di 
imparare nuovi comandi e 
funzioni. Windows ha im- 
piegato anni per garantire 
la stessa uniformità e inte- 
grazione. 

In conclusione, ci sono 
ancora molti motivi per 
continuare a preferire Mac. 
In pochi mesi, Apple è riu- 
scita a ridurre le perdite di 
inizio '96 e con l'autunno 
ha immesso sul mercato di- 
versi sistemi desktop per la 
casa e il professionista, tut- 
ti particolarmente validi e 
ben farciti di applicativi. 

Andrea Lawendel 



Pc Open A Dicembre '96 



novità e curiosità 



Novità 
e curiosità 

Rubrica dedicata 
a nuovi prodotti 
e ai siti Internet 



Dect, il cellulare 
per uso casalingo 

Funziona come un telefonino ma è un apparecchio senza 
fili e non richiede il pagamento di un canone speciale 



> Compaq ha rinnovato 
la gamma Presario 

I personal hanno 
un nuovo design e 
un sistema sonoro degno 
di un impianto hi-fi 

pag. 47 



i 



Tastiera e telefono 
in un solo dispositivo 

Una nuova proposta 
multimediale per chi 
utilizza il personal 
sia per divertimento 
che per lavoro 

pag. 51 




Che cosa ci fa Telecom 
su Internet 

Prima arriva Telecom 
on Line, poi ci dicono 
che ha comprato anche 
Video on Line. Pc Open 
è andato a scoprire cosa 
ha intenzione di fare 
con la Grande Rete 
il gestore nazionale 
dei telefoni. 

pag. 54 



La sigla Dect, acronimo di Digital euro- 
pean cordless telephone, tecnologia fi- 
nora conosciuta solo dagli addetti ai lavori, 
è apparsa in questi ultimi tempi a grandi 
lettere nei titoli dei quotidiani. A portarla 
alla ribalta è stata Telecom Italia, che ha 
annunciato l'intenzione di utilizzarla per Fi- 
do, un nuovo servizio che sta a metà tra un 
telefono da casa senza fili (cordless) e un 
cellulare. Fido consentirebbe di far funzio- 
nare il telefono senza fili in tecnologia Dect 
anche come cellulare, con i vantaggi di non 
necessitare di un altro numero e di avere 
addebitato il costo delle chiamate diretta- 
mente sulla bolletta di casa. Il principio di 
funzionamento è analogo a quello del cel- 
lulare: una rete di antenne illuminano pic- 
cole zone del territorio e fanno squillare il 
telefono anche quando si è a spasso. Inve- 
ce in casa l'antenna che capta il segnale è 
quella della base del telefono attaccata alla 
presa nel muro. E, in questo caso, non ci 
sono sovrapprezzi al costo della chiamata. 

Non si sa ancora quando potremo richie- 
dere Fido, quanto costerà e quale sarà il 
suo raggio d'azione. Secondo i piani di Te- 
lecom Italia, già a Natale potrebbe essere 
lanciato ad Aosta, Torino, Reggio Emilia, Fi- 
renze e Brindisi; si pagherebbe un sovrap- 
prezzo mobilità sulla bolletta (non ancora 
quantificato) e verrebbero coperte le aree 
metropolitane. Il progetto, però, è stato ac- 
colto da una tempesta di critiche ed è ora 
sotto esame da parte delle autorità compe- 
tenti. Il pensiero dei detrattori del gestore 
pubblico è che un servizio così allettante 
sottragga clienti alla telefonia cellulare, a 
tutto vantaggio di Telecom Italia che, inve- 
ce, dovrebbe occuparsi solo di gestire la te- 
lefonia fissa. Si sono infatti già infuriati sia 
Omnitel che l'Autorità Antitrust, identifi- 
cando la mossa di Telecom in un oltraggio 
alle regole della libera concorrenza, da po- 
chi anni introdotta nella telefonia cellulare. 
Avversi anche gli aspiranti alla terza licen- 
za cellulare, quella per il Dcs 1800, una tec- 
nologia che per alcuni aspetti assomiglia 
molto al Dect. Meno polemica è invece Te- 
lecom Italia Mobile, che, essendo imparen- 
tata con Telecom Italia, non può prendere 
una posizione troppo dura. 

Da un punto di vista strettamente tecno- 



logico il Dect non è affatto nuovo. Analoga- 
mente a quanto è accaduto per il Gsm, lo 
standard è frutto del lavoro di ricercatori 
europei, incaricati di definire una tecnica 
digitale per la radiotelefonia in ambienti 
circoscritti. Recentemente il termine Euro- 
pean dell'acronimo ha preso il significato 
di Enhanced, a sottolineare l'affermazione 
di una versione più evoluta dello standard. 
Oramai tutti i principali produttori di te- 
lefoni cordless hanno adottato il Dect che, 
oltre a presentare i vantaggi qualitativi pro- 
pri della telefonia digitale, evita le intrusio- 
ni sulla linea che generano spiacevoli sor- 
prese sulla bolletta. Il prezzo dei telefoni a 
uso singolo si aggira sulle 500.000 lire, cir- 
ca il doppio dei cordless analogici non 
omologati, che oggi sono la grande maggio- 
ranza dell'installato casalingo. Il Dect è più 
diffuso nelle aziende che utilizzano centra- 
lini cordless a cui sono connessi diversi te- 
lefoni, ciascuno con il proprio numero di 
interno. In particolare, la buona capacità di 
copertura di questa tecnologia la rende 
molto utile a chi deve lavorare sposandosi 
in aree piuttosto vaste, come magazzini o 
capannoni. Manuela Gianni 




Un esempio di telefono a tecnologia Dect. Come si 
vede, ricorda un normale apparecchio senza fili 
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Un sistema operativo 
per il professionista 

Os/2 4 si indirizza a chi usa il computer per lavoro 



Vi piacerebbe im- 
partire i comandi 
al computer dettan- 
doglieli anziché digi- 
tandoli da tastiera? 
Se la vostra risposta 
è affermativa allora 
potete iniziare a fare 
un pensierino sul- 
l'acquisto della nuo- 
va versione di Os/2. 
Tra le sua caratteri- 
stiche l'edizione 4 
del sistema operati- 
vo annovera difatti la 
possibilità di parlare 
al computer, dettare 
delle lettere o naviga- 
re su Internet impartendo al personal 
dei comandi verbali. E questo grazie 
all'integrazione del software di rico- 
noscimento vocale Voice Type Dicta- 
tion 3. Tuttavia, questa peculiarità 
può essere considerata una sorta di 
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optional, perché le sue vere potenzia- 
lità Os/2 le mette in luce in altri setto- 
ri, soprattutto all'interno di una rete 
di computer. Ibm (tei. 02/596251) so- 
stiene difatti di aver potenziato le fun- 
zionalità per l'impiego in rete, dando 



così al sistema operativo un'identità 
sempre più rivolta all'uso aziendale. Il 
produttore si è anche impegnato sui 
fronti dell'affidabilità e della facilità 
d'uso semplificando in particolare 
l'interfaccia, da sempre reputata un 
po' impegnativa. 

Tutti questi interventi hanno però 
fatto crescere le richieste hardware 
del sistema operativo, che ora per po- 
ter funzionare necessita almeno di 20 
Mbyte di memoria ram. E se ci si vuo- 
le avvalere anche della possibilità di 
dettare i comandi bisogna mettere in 
preventivo la disponiblità di altri 12 
Mbyte di memoria, raggiungendo così 
un totale di 32. È pur vero che oggi 
una tale quantità di ram non costa 
uno sproposito però inizia a essere un 
requisito non troppo frequente nem- 
meno per i programmi indirizzati al- 
l'impiego aziendale. A ciò va poi som- 
mato il fatto che il processore deve 
essere preferibilmente un Pentium 
con frequenza di 100 MHz. 

Nella confezione di Os/2, che costa 
450.000 lire, è presenta il Bonus Pack 
(una raccolta di applicazioni pronte 
all'uso), un ed rom esclusivamente 
dedicato ai driver per le periferiche e 
un'ottantina di versioni dimostrative 
di programmi professionali. 

Fabrizio Pincelli 



Sentenza sui danni causati dal vdt 

Lo schermo è incriminato 



Panasonic: potenti e anche corazzati 

Notebook no limits 



Prima sentenza di con- 
danna in Italia per danni 
derivanti dall'utilizzo ec- 
cessivo di videoterminali. 
L'ha emessa la Pretura pe- 
nale di Torino, condan- 
nando un datore di lavoro 
a un mese e dieci giorni di 
reclusione (oltre al risarci- 
mento dei danni), per 
aver "costretto" una datti- 
lografa, già affetta da gra- 
ve miopia, a passare di- 
verse ore al giorno di fron- 
te allo schermo di un 
computer. Il provvedi- 
mento riconosce l'esisten- 
za del "mal da computer" 
affermando che l'uso dei 
videoterminali può arre- 
care disturbi all'apparato 
visivo. Questa sentenza è 
destinata ad assumere 



particolare rilievo, in 
quanto anticipa, e sotto 
molti aspetti amplia, le 
norme prescritte dal de- 
creto legislativo 626/94, 
sulla sicurezza e la tutela 
dei lavoratori negli am- 
bienti di lavoro. Secondo 
gli ultimi dati forniti dal- 
l'Organizzazione mondiale 
della sanità, la "sindrome 
astenopeica del videoter- 
minalista", affliggerebbe 
saltuariamente dal 40 
all' 80 per cento dei sogget- 
ti che fanno uso di compu- 
ter, mentre un numero di 
lavoratori compreso fra il 
10 e il 30 per cento accu- 
serebbe quotidianamente 
disturbi, come stress, emi- 
crania e affaticamento del- 
la vista. Marco Ceresa 



Panasonic (02-67881) allarga la sua offerta di notebook. Il 
primo, Panasonic Cf-25, è stato progettato per essere utilizza- 
to anche in condizioni "estreme". Infatti, incorpora una serie 
di dispositivi che lo rendono inattaccabile dagli agenti atmo- 
sferici (acqua, polvere e così via) e da shock dovuti a vibra- 
zioni e cadute. La tastiera è resa completamente impermeabi- 
le da un sottile strato di silicone, le parti meccaniche (come 
hard disk e floppy disk driver) sono stati protetti da un parti- 
colare gel, in grado di assorbire gli urti, anche di notevole in- 
tensità. Infine tutte le possibili vie di penetrazione di materiali 
esterni sono state protette da spor- 
tellini a chiusura ermetica. Questo 
notebook costa circa sette milioni. 
Il secondo è un prodotto dalle pre- 
stazioni elevate: Cf-62. La novità è 
il sistema di archiviazione Pd Sy- 
stem (chi vuoi saper di più su que- 
sta tecnologia vada a pag. 72) che 
consente sia di leggere i ed 
rom, sia di utilizzare in let- 
tura e scrittura i dischi ot- 
tici riscrivibili da 5" 1/4. 
Il display è a 1" pollici. 
Costa tredici milioni. 
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Un Compaq come 
amico di famiglia 

Quattro computer pensati per la casa 



La multinazionale Compaq 
(02 - 575901) ha ideato una 
nuova serie di computer 
pensati per la casa. Certo 
nulla di nuovo: eppure le tre 
linee di prodotti pensati da 
Compaq sono originali nelle 
loro prestazioni. A comincia- 
re dalla serie Presario 3000 
(processore Pentium a 166 
MHz, 24 Mb Ram, grafica Pei 
a 64 bit con 2 Mb di memoria 
video Edo, Mpeg full motion, 
modem 33,6 Kbps e disco 
fisso da 2Gb) che oltre ad un 
design nuovo e gradevole, è 
dotato di uno schermo ultra- 
piatto con doppia retroillu- 
minazione. Si tratta di un 
personal che permette di ri- 
sparmiare molto spazio, fino 




al 40% in meno rispetto ai 
suoi concorrenti. La serie 
4100 ha il ed rom a sestupla 
o a ottava velocità. Infine la 
Presario 4700 minitower 
hanno caratteristiche tecni- 
che ancora più elevate: Pen- 
tium da 133 o 166 MHz, 16 
Mb di ram, grafica Pei da 16 
a 64 bit, ed rom e dischi fissi 
da 1,6 a 2,5 Gb. Computer di 
tutto rispetto anche per un 
piccolo ufficio. Interessante 
poi le nuove funzioni multi- 
mediali che semplificano l'u- 
so di questo strumento e ne 
migliorano determinate ca- 
ratteristiche come il suono 
(si veda il box). 

Sempre nella linea Presa- 
rio, è inoltre in arrivo un 
portatile per la famiglia, il 
modello 1010. Sarà dota- 
to di processore 
Pentium 120, 16 
Mbyte di ram, scher- 
mo da 11,3 pollici e 
lettore di ed rom. # 



Siete indecisi se 
comprare un com- 
puter o uno stereo? 
Potreste dare un'oc- 
chiatina ai nuovi 
Presario, che han- 
no tutte le car- 
te in regola per 
soddisfare en- 
trambi i desideri. 
Compaq ha difatti 
dotati dotato tali 



personal di una sezione audio che nulla ha da invidiare au 
un impianto hi-fi. La realizzazione pratica è stata demanda- 
ta a Jbl, azienda con grandi tradizioni nel campo dell'alta 
fedeltà, che si è occupata sia della parte di amplificazione 
che delle casse vere e proprie. I risultati sono di rilievo e la 
qualità è veramente rimarchevole. 
Compaq ha comunque voluto dare ai Presario un vero aspet- 
to da impianto hi-fi, seppure limitato al solo lettore di ed. E 
così ha deciso di rendere la sezione audio indipendente dal 
resto del computer, il che significa che può funzionare au- 
tonomamente anche con il personal spento. Per azionare il 
lettore di ed sono stati posizionati sullo chassis i medesimi 
pulsanti presenti su un impianto stereo. 



Apple: novità della casa di Cupertino 

Scanner navigante 

Uno scanner per l'iperspazio e un personal per i più pic- 
cini: ecco due novità che Apple (02 - 273261)sta per lancia- 
re. Infatti se usate il sistema operativo Macintosh e volete 
trasferire su Internet i vostri documenti cartacei? Allora il 
nuovo Apple Color OneScanner fa al caso vostro. 

Si tratta senza dubbio di un modello di scanner indiriz- 
zato ai professionisti che si dedicano anche alla piccola e 
media editoria. Però l'offerta, ad 1.400.000 lire lo rende ap- 
petibile a chi deve investire su uno scanner e lo vuole fare 
anche pensando al futuro. Non è da trascurare, infatti, la 
possibilità di integrare le funzionalità di questo strumento 
con i programmi software per la costruzione di siti Web, 
che stanno vivendo una grande fase di lancio. 

Entrando nel merito operativo, l'Apple Color OneScan- 
ner non fa altro che convertire i caratteri riconosciuti in 
modo ottico (Ocr) in formato html, cioè quello di pubbli- 
cazione su Internet. Chi lo utilizza, assicura la società, non 
deve fare altro che scrivere 
il suo documento sul com- 
puter o digitalizzarlo, azio- Hdlp Sili VÌd80 
nare il programma di con- n _ _ „ 
versione e trascinare il te- r P0PI6IHI ■ 
sto html sul programma di «**..■=**■•.**■•** 
pubblicazione Web. Il gioco "211^1211110116 
è fatto. 

In questo strumento la Pc Handyman pro- 

parte del leone la svolge il dotto dalla Symantec 

software. Infatti grazie ad (02 - 55 01 22 66) è un 

una serie di schermate il programma dalle 

programma guida chi lo de- grandi ambizioni, 

ve usare tra le varie opera- I suoi produttori in- 

zioni con comodi pulsanti. fatti promettono di ri- 

Cosa è possibile fare? solvere oltre 20.000 

Dalla digitalizzazione alla problemi sia di softwa- 

stampa, dalla produzione re, sia di hardware del 

di fax a quella di fotocopie. personal. Un program- 

Sotto l'aspetto tecnico lo ma che funziona in 

scanner offre una buona ri- modo discreto: lavora 

soluzione ottica (di 600 per in background e si fa 

1200 punti) e riconosce ol- viva solo quando il 

tre un miliardo di tonalità computer ha un pro- 

di colori. blema per ripararlo e 

Sappiate infine che il avvisare chi lo sta 

prossimo anno Apple met- usando. Inoltre pro- 

terà sul mercato l'Apple mette di prevenire la 

eMate 300. Si tratta di un nota "disperazione da 

computer da "zainetto" black out", ovvero 

pensato apposta per gli quando il computer si 

studenti. Ultra leggero, ma spegne improvvisa- 

dawero super rinforzato, mente e ci si accorge 

eMate 300 permetterà sia di non aver salvato il 

di scrìvere con la tastiera, file (con Norton Cra- 

sia di disegnare diretta- shGuard con Anti- 

mente sul suo schermo Freeze). Pc Open vi 

proprio come se si trattas- promette di sottopor- 

se di un Newton. Aspettia- re ai suoi test questo 

mo trepidanti di conoscer- prodotto dalle ottime 

ne il prezzo. intenzioni. • 

Dario Colombo 
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Ibm Aptiva: navigare in modo simpatico 

Ibm porta Internet in salotto 




Il rinnovamento della 
gamma di computer Ibm 
Aptiva passa soprattutto 
per Internet. I nuovi model- 
li per la casa della società 
"madre del personal", si dif- 
ferenziano per una vasta 
gamma di processori che 
vanno dal Pentium 120 del 



modello 351 a quello a 200 
MHz del 392. In particolare 
questi strumenti sfruttano 
Navigator 2.0 una interfac- 
cia semplice e allegra. Di- 
venta così simpatico acce- 
dere ad Internet - cui si è 
collegati tramite un mo- 
dem/fax 28,8/14,4 Kbps - 



che con Tutti i contatti con 
il mondo esterno, passano 
infatti per il Centro di Co- 
municazioni, una sala con- 
trollo che permette di uti- 
lizzare il personal come un 
telefono, un fax o una se- 
greteria telefonica. 

Ibm (02-596271) ha cura- 
to anche il comparto multi- 
mediale e sui nuovi Aptiva 
ci sono anche varie tecno- 
logie (come Total-Image 3- 
D, MWave, Total Image Vi- 
deo e TheatreSound). Tutti 
strumenti per "giocatori di 
professione" con una eccel- 
lente resa fatta di realisti- 
che immagini in movimen- 
to e riproduzione di suoni 
di elevato livello qualitati- 
vo. I prezzi? Partono da 
2.790.000 lire. 

Dario Colombo 



. . Guida internet e Umberto Eco 

Acer: promozioni 

Per commercialisti DÌ3PÌ0 Ìli Chip 



Ecco un'occa- 
sione interessan- 
te per i commer- 
cialisti: un com- 
puter già dotato 
di un programma 
di gestione spe- 
cialistica. Infatti i 
titolari di studi 
professionali han- 
no tempo fino al- 
la fine dell'anno 
per approfittare 
di una convenien- 
te iniziativa con- 
fezionata dall'ac- 
coppiata Buffetti 
(06-23 19 50 30)- 
Acer (02- 26 92 25 
65). 

Presso gli oltre 
900 punti vendita 
della catena spe- 
cializzata in forni- 
ture per l'ufficio, 
infatti, si può ac- 



quistare al prezzo 
di 3.200.000 lire 
un computer 
Acer Acros. 

Si tratta di una 
macchina suffi- 
cientemente po- 
tente come testi- 
monia la dotazio- 
ne tecnologica: 
processore Pen- 
tium a 120 MHz, 
Ram di 8 Mb, di- 
sco fisso da 1,2 
Gb, ed rom a ottu- 
pla velocità e 
Windows 95. Inol- 
tre il computer 
viene corredato 
dalla procedura 
applicativa per 
commercialisti 
Bridge di Buffetti 
e da una garanzia 
di un anno. 

D.C. 



Opera Multimedia (02-48364556) ha rea- 
lizzato una guida su ed rom che vuole de- 
scrivere sotto tutte le angolature il fenome- 
no Internet. E per riuscire nell'impresa è 
stato chiamato il celebre Umberto Eco. Il 
ed rom, chiamato semplicemente Internet, 
è rivolto tanto ai patiti della Grande Rete 
quanto ai curiosi di natura, che vogliono 
approfondire la vera essenza del concetto 
di navigazione su Internet. Il compito asse- 
gnato a Umber- 
to Eco è quello 
di proporci i siti 
Internet più in- 
teressanti e 
strani. Un'altra 
sezione, poi, 
contiene la se- 
rie di opinioni 
di Walter Veltro- 
ni, Furio Colom- 
bo, Serena Dandini, Maurizio Costanzo e 
Fabio Fazio. Da segnalare la presenza sul 
ed rom, che costa 69.000 lire, del browser 
Netscape Navigator e di una connessione 
gratuita al provider Italia Online valida due 
mesi. Dario Colombo 





1G3 milioni 

Sono gli utenti Web che 
la società di ricerca Idc 
prevede per l'anno 2000. 
Almeno il 28 percento di 
questi navigatori dispor- 
rebbe di un budget po- 
tenziale di circa di 4 mi- 
lioni di lire per effettuare 
degli acquisti su Inter- 
net. 

1956 

È l'anno in cui Ibm ha 
realizzato il primo disco 
rigido. Questo hard disk 
aveva le dimensioni di 
due grossi frigoriferi (era 
un'unità costituita da 50 
dischi da 24 pollici), una 
capacità di 5 Mbyte e un 
costo di circa 15.500.000 
lire a megabyte. Oggi un 
disco rigido può stare nel 
taschino di una camicia e 
ha un costo per megaby- 
te inferiore alle 500 lire. 

682 

Sonoi miliardi di lire che 
il commercio elettronico 
dovrebbe fare incassare 
quest'anno nel mondo 
per la vendita di prodotti 
e servizi. La valutazione 
è fornita dalla società In- 
put, che commenta il da- 
to con una frase perento- 
ria: «Equivale approssi- 
mativamente al giro di 
affari di due supermerca- 
ti di grandi dimensio- 
ni». Segno che il com- 
mercio elettronico non 
affascina ancora ven- 
ditori e acquirenti. 

1,d miliardi 

È quanto un'azienda 
deve spendere se vuo- 
le organizzare un sito 
per vendere via Internet i 
propri prodotti. Questa la 
stima del Gartner Group. 
L'investimento maggio- 
re? Le risorse umane. 
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Tutto in tastiera: 
la scrivania futura 

La storia della macchina per scrivere 
sta prendendo una strada nuova 

Ricordate quando alla fine della pagina bisognava "tirare 
la manovella"? Non avete mai infilato le dita tra un tasto e 
l'altro? Se avete questa memoria storica, guardate la ta- 
stiera qua sotto. Si tratta di un modello Siemens Nixdorf 
(02-951211) in grado di trasformare un normale personal 
computer in una macchina completamente multimediale e 
collegata con la Grande Rete. 

Si tratta del modello Kbpc M, (180.000 lire) una tastiera 
che integra nella propria struttura un paio di altoparlanti 
stereofonici. Ma la caratteristica più curiosa è il fatto che 
incorpora un vero e proprio telefono con tanto di cornetta. 
In questo modo la comunicazione con il mondo esterno 
tramite personal computer può avvenire collegando la ta- 
stiera al sistema mediante un unico cavo. Insomma eccovi 
l'immagine di come sarà molto probabilmente la vostra 
scrivania domani. 

La Kbpc M dispone anche di una nutrita schiera di inter- 
facce come quella (ovvia) per il mouse e quelle per un mi- 
crofono e cuffie stereofoniche. 

Dario Colombo 




Sette nuovi negozi della catena 
Microlink Display nel nord Italia 



Sette nuovi negozi vanno 
ad aggiungersi alla catena 
di punti vendita di prodotti 
informatici che porta il no- 
me di Microlink Display. 
Con le nuove aperture la 
catena ora raggiunge quota 
48 negozi in tutta Italia. In 
questo modo Microlink di- 
venta una delle maggiori 
catene nazionali. 

Le sette nuove aperture 
hanno però riguardato so- 
lamente il centro-nord Ita- 
lia: Asti, corso Savona 13; 



Genova, via Donizzetti 
53/55 e Lungomare di Pegli 
45/47; Castelfranco Veneto 
(Tv), Borgo Treviso 31; Ve- 
rona, viale del Lavoro 37; 
Villaf ranca di Verona (Vr), 
via Garibaldi 79 e Santhià 
(Ve), via G. Ferraris 21. 

Da segnalare che oltre al- 
le più famose marche in 
questi negozi verranno 
venduti anche i personal 
computer con marchio Mi- 
crolink prodotti in Italia 
dalla Task. D.C. 



Microsoft: una promozione per studenti 

Il banco digitale 



Microsoft 





TUTTO il SE CESSALO P£R RICÉVERE 
£ LA UCLNZA OHlGinALt 4NCKOSWT 



Buone notizie per gli stu- 
denti! La Microsoft (02- 70 
39 21 oppure all'indirizzo 
http://www.microsoft.com/ 
italy) propone a tutti gli 
sbarbati delle scuole me- 
die/medie superiori e agli 
universitari un'offerta inte- 
ressante. Ad esempio la Li- 
cenza Studente Sistemi Ope- 



rativi (117.800) che com- 
prende Windows 95 e ag- 
giornamenti, Windows Nt 
Workstation. 

Oppure la Licenza Stu- 
dente Applicazioni per 
avere Office Professional, 
oppure Office standard 
per Apple Macintosh al 
prezzo di 177.000 lire). O 
ancora la Licenza Studen- 
te Strumenti di Sviluppo 
per avere Visual Basic 
Professional e Visual C++ 
Professional a 177.000 li- 
re. Interessante anche Li- 
cenza Studente Works per 
usare Works a 70.000 lire. 
Infine la Licenza Studente 
Publisher che comprende il 
programma per l'impagina- 
zione Publisher a 70.000 li- 
re. Un tipo di facilitazione 
di pagamento che Micro- 
soft offre per favorire l'in- 
gresso dei computer nelle 
scuole. 



Aver Fun: una scheda per antenna 

Tv su disco fisso 



Bastano 297.000 lire per 
trasformare il proprio com- 
puter in una televisione ca- 
pace anche di darci le ulti- 
me notizie di televideo. 
Tanto costa, infatti, la sche- 
da Aver Fun Tv prodotta 
dalla società taiwanese 
AverMedia Technologies e 
distribuita in Italia dalla 
Lindy (031-272140). 

Aver Fun Tv permette 
di ricevere fino a 181 ca- 
nali e ha la capacità di ef- 
fettuare la ricerca auto- 
matica delle frequenze. 
Per quanto ri- 
guarda la 
differen- 
te visua- 
lizzazione 
delle imma- 
gini che esi- 
ste tra un televi- 



sore e il monitor del com- 
puter, si mettono a posto le 
cose mediante una sempli- 
ce combinazione di tasti. 
Insieme alla scheda, inol- 
tre, viene distribuito un kit 
di software dedicati a ope- 
razioni come l'accensione e 
lo spegnimento via timer o 
la visualizzazione di pro- 
grammi a orari prestabiliti. 
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Texas opzione multimediale 



Vobis Sky Mini risparmia energia 



La serie è Extensa Occhio ai consumi 



/ nuovi notebook sono caratterizzati 
da un buon rapporto prezzo-qualità 



provvisto di lettore ed rom. 
Questa caratteristica, inve- 
ce, si ritrova nel notebook 
Extensa 600 Cd che dispone 
di un lettore ed rom a 6 ve- 
locità e in più ha un display 
a colori Svga Dstn da 12 pol- 
lici. Il costo di Extensa 600 è 
di 3.800.000 lire circa. L'Ex- 
tensa 600 ed costa circa sei 
milioni. 




Fxtensa 600 e Extensa 600 
Cd sono i notebook della 
nuova serie di Texas Instru- 
ments (039-68421), adatti 
per utenti professionali e 
non. L'Extensa 600 ha a bor- 
do un processore Pentium 
120 Mhz, ha 8 Mbyte di me- 
moria edo ram, hard disk a 
810 Mbyte e display a colori 
da 10 pollici. È provvisto di 
porta Video Zoomed in gra- 
do di supportare il formato 
Mpeg I/Il, segnale tv, video 
conferenza ed altre applica- 
zioni video. È dotato di 
scheda audio a 16 bit com- 
patibile Sound Blaster Pro e 
di due altoparlanti incorpo- 
rati. Queste caratteristiche 
rendono il notebook Ex- 
tensa 600 in grado di 
utilizzare le applica- 
zioni multimediali, 
pur non essendo 



Post it: ora anche su software 

Il giallino tuttofare 

Siete affetti dalla famosa malattia del "dov'era quel bigliet- 
tino"? Niente paura, la "sindrome del Post-it perduto" potrà 
essere curata con una soluzione informatica. Infatti 3M (167- 
802145), la multinazionale che ha inventato il celebre "gialli- 
no", ne metterà in commercio da gennaio la versione elettro- 
nica. Così, se state lavorando con il vostro programma pre- 
ferito, come Word o Excell o qualsiasi altro, potrete scrivere 
gli appunti telefonici su un giallino presente sulla scrivania 
del vostro computer. Sorprendente la facilità d'uso e la co- 
modità di questo programmino che permette di personaliz- 

____ zare i propri memo e di 
spedirli nelle reti locali 
o su Internet. Inoltre 
potete segnare qui tutti 
i vostri appuntamenti e 
poi chiedere al giallino 
di avvertirvi all'ora 
esatta. Solo per Win- 
dows (3.1 e 95) e ad un 
prezzo approssimativo 
che si aggirerà tra le 
45.000 le 55.000 lire. 

AB 




Basta un semplice clic sul tasto ed ecco che il computer 
è in grado di risparmiare fino all'80% di energia. Questo è 
possibile se si dispone del nuovo personal computer High- 
screen Sky Mini di Vobis (02-660721) che è dotato del tasto 
-funzione Ecokey che attiva la funzione di riduzione massi- 
ma dei consumi energetici. In questo modo, la frequenza 
della epu diminuisce fino a raggiungere Hz e le immagini 
video, così come il motore dell'hard disk, vengono tempo- 
raneamente disattivati fino a che il sistema non riceve im- 
pulsi dalla tastiera o da una delle porte. Questa funzione 
può essere utile durante l'utilizzo del computer con mo- 
dem fax: il pc rimane in ricezione senza causare elevati 
consumi energetici. Quando il modem riceve un avviso di 
chiamata il computer ritorna operativo. Gli Highscreen Sky 
Mini sono disponibili a partire da 1.699.000 lire. 



Canon: tre nuovi servizi per i clienti 

L'assistenza si fa in tre 

Telefono, modem e Internet. Tre i canali utilizzati da Ca- 
non per incontrare le esigenze degli utenti. Pronto Canon 
(02-66984383) è il servizio di assistenza telefonica in fun- 
zione da lunedì a venerdì dalle 9 alle 18. Fornisce infor- 
mazioni su prodotti, manuali d'uso, accessori e applica- 
zioni; riferisce dove si trovano i rivenditori e i centri di as- 
sistenza. Bbs Canon [02-58010997-26867091 (300 ~ 33400 
bps/8Nl)] è il servizio via modem. 

Permette di prelevare via modem tutti gli aggiorna- 
menti e le ultime versioni di driver software, i programmi 
di utilità e i suggerimenti tecnici. Web Canon è un sito In- 
ternet (http://www.canon.it) che mette a disposizione: 
informazioni generali, schede tecniche dei prodotti, il da- 
tabase delle soluzioni ai problemi più comuni e gli aggior- 
namenti dei driver software. 



Touring: imparare a realizzare siti Internet 

Un corso su Web 



Volete realizzare un vostro 
sito Internet e non sapete da 
che parte incominciare? Allo- 
ra vi interesserà sapere che 
nel mese di gennaio (la data 
esatta è ancora da definire), il 
Touring Club Italiano, in col- 
laborazione con Italia On Li- 
ne, organizzerà un corso di 
formazione per imparare a 
realizzare pagine Html. Il cor- 
so si terrà a Milano, ed avrà 
una durata di ventiquattro 



ore, suddivise in tre giornate. 
Le prime due saranno desti- 
nate all'apprendimento del 
linguaggio di programmazio- 
ne Html e la terza sarà dedi- 
cata a un tema particolare: 
come si realizza un sito web 
turistico. Il costo del corso si 
aggirerà su 1.500.000 di lire 
(compresa la documentazio- 
ne didattica e la colazione di 
mezzogiorno). Per informa- 
zioni: 02-8526422/489. 
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INTERNET E GRANDI AFFARI 



Che cosa ci fa la "Sip" su Internet? 

Nasce Telecom Italia Net. Rischi e vantaggi di un "monopolio" annunciato 



Una nuova divisione (Tol), 
una grande acquisizione 
(Voi) e la successiva fusio- 
ne fra le due. La strategia di 
Telecom Italia nel settore di 
Internet ha tutte le caratte- 
ristiche di un'avanzata de- 
cisa e inarrestabile verso 
quello che si preannuncia 
come uno dei mercati più 
promettenti del prossimo 
decennio. E i numeri che lo 
provano sono due. Prima di 
tutto le previsioni della 
stessa Telecom, che avrà 
entro la fine del 1996 60 mi- 
la abbonati a Internet, ma 
prevede di raggiungere l'in- 
credibile quota di un milio- 
ne entro il Duemila. Poi c'è 
Databank, un analista di 
mercato, che ha stimato in 
65 miliardi il fatturato com- 
plessivo dei servizi Inter- 
net di Casa Nostra, con un 
tasso annuale di crescita 
dell'80 per cento. 

Come potrebbe, dunque, 
il gigante delle telecomuni- 
cazioni italiane rinunciare a 
questa fetta di business? 

LA STRATEGIA. Telecom ha 
tardato un po' a scendere 
in campo. Fino alla prima- 
vera del 1996 non ha fatto 
altro che studiare il merca- 
to, lasciando che altre 
aziende facessero gli inve- 
stimenti necessari a fare 
chiarezza nel mercato. Do- 
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podiché ha preso la propria 
decisione e lo ha fatto be- 
ne. Ha comprato Video On 
Line (Voi), il più grande for- 
nitore di accessi italiano, 
fondato dall'editore sardo 
Nicola Grauso, che naviga- 
va da qualche mese in cat- 
tive acque (e su cui Tele- 
com vantava diversi crediti 
in bollette telefoniche ine- 
vase). Pochi mesi più tardi 
e dopo aver acquisito il 
know how necessario, il ge- 
store nazionale fonda una 
nuova divisione aziendale, 
Telecom On Line (Tol), che 
si propone di offrire l'ac- 
cesso a Internet alle azien- 
de sulle linee Isdn (Video 
On Line, che ha mantenuto 
il proprio nome, è dedicata 
essenzialmente agli utenti 
domestici). 

Oggi, infine, arriva la qua- 
dratura del cerchio. Tele- 
com annuncia che dal gen- 
naio del prossimo anno Tol 
e Voi diventeranno una co- 
sa sola, sotto il nome di Te- 
lecom Italia Net. Con que- 
sto stratagemma, Telecom 
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avrà la possibilità di offrire 
l'accesso a Internet a tutti i 
soggetti interessati all'in- 
terno di una sola e diversi- 
ficata offerta. Si sa inoltre 
che probabilmente sarà 
abolito il canone di abbo- 
namento fisso annuale, in 
favore di una tariffazione 
più flessibile calcolata su 
base oraria (lo stesso siste- 
ma adottato da molti forni- 
tori di accessi stranieri, co- 
me Compuserve). 

IL GIGANTE. Le mosse di Te- 
lecom Italia sono abbastan- 
za comprensibili. Mentre 
un fornitore di accessi pri- 
vato deve affittare le linee 
di trasmissione dati per il 
collegamento alla rete da 
Telecom (!), quest'ultima 
dispone gratuitamente del- 
le stesse infrastrutture. È 
chiaro come un regime di 
concorrenza effettiva non 
possa sussistere a lungo 
termine in queste condizio- 
ni. Ascoltando i pareri dei 
fornitori di accessi privati 
(oggi ce ne sono più di cen- 
to sparsi un po' su tutto il 
territorio nazionale), emer- 
ge una forte preoccupazio- 
ne associata a una certa 
rassegnazione, anche se 
l'Associazione italiana de- 
gli Internet provider (Aiip) 
ha recentemente denuncia- 
to il presunto abuso da par- 
te di Telecom della propria 
posizione di monopolio, in 
quando offre servizi di rete 
gestendo contemporanea- 
mente la rete telefonica. 
La situazione è così criti- 



ca per i fornitori di accessi 
privati che molti stanno 
gradualmente spostando i 
propri investimenti dalla 
connettività pura e sempli- 
ce alla fornitura di servizi 
ad alto valore aggiunto, 
cercano di sviluppare i pro- 
pri siti Internet in modo 
che si trasformino in un si- 
stema per generare fattura- 
to. 

Ma anche da questo pun- 
to di vista, Telecom Italia 
sta facendo passi da gigan- 
te. Con la consulenza della 
software house milanese 
Matrix e di una folta schie- 
ra di partner esterni, la ex 
Sip sta rapidamente riem- 
piendo i propri siti di con- 
tenuti molto interessanti e 
assai impegnativi dal punto 
di vista degli investimenti. 

LE CONSEGUENZE. Detto ciò, 
per chi naviga in Internet 
questa situazione non co- 
stituisce un problema, al- 
meno nell'immediato futu- 
ro. Telecom Italia, infatti, 
dispone di strutture molto 
potenti, in grado di assicu- 
rare un accesso a Internet 
efficiente (anche per gli 
utenti di Video On Line, che 
si sono sempre lamentati 
dei servizi ricevuti). 

I problemi, se mai nasce- 
ranno, si vedranno in segui- 
to, quando la situazione di 
monopolio (reale o virtuale 
che sia) entrerà in conflitto 
con la natura stessa della 
rete, che alle regole ha sem- 
pre preferito l'anarchia. 

Paolo Conti 
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Un sito dedicato alla scuola 

per studenti, insegnanti e operatori 



Si chiama Net Scuola ed è uno dei siti 
Internet italiani specializzati nell'istru- 
zione. Collegandovi all'indirizzo http:// 
www.tol.it/netscuola, vi trovate di fronte 
a una pagina ricca di informazioni e col- 
legamenti pensati sia per gli studenti che 
per gli insegnanti e gli operatori del set- 
tore. Scorrendo le varie sezioni del sito, 
ne troviamo una dedicata al ministero 




della Pubblica istruzione, che contiene 
fra l'altro la lista completa di tutti i prov- 
veditorati, gli Irrsae, le sovraintendenze, 
oltre a una lista di informazioni istituzio- 
nali sul ministero. 

Fra le altre sezioni del sito, ce n'è una 
dedicata a tutte le scuole italiane presen- 
ti su Internet, con collegamenti e infor- 
mazioni piuttosto aggiornate. Un'altra, 
invece, è interamente dedicata agli stu- 
denti. All'interno si trovano tanti link de- 
dicati allo studio e al tempo libero, oltre a 
una bacheca dove ogni studente può rac- 
contare agli altri qualcosa di sé. 

Net Scuola offre agli utenti di Internet 
anche un servizio di informazioni legato 
al mondo della scuola, con informazioni e 
collegamenti a riviste specializzate, con- 
ferenze e seminari. 

La realizzazione complessiva del sito 
non brilla né dal punto di vista tecnico né 
da quello grafico, ma la quantità e la qua- 
lità delle informazioni che contiene ne 
fanno uno strumento utile e interessante. 



EDITORIA Giochi e fotografie nel nuovo sito del momento 

Il National Geographic su Internet 



Se ne parlava da tempo 
e adesso che è arrivato è 
così affollato di visitatori 
che per dargli un'occhiata 
bisogna mettersi in coda. 

Parliamo del sito Inter- 
net del National Geo- 
graphic, la più prestigiosa 
rivista di geografia e re- 
portage del mondo. 

Digitando sulla tastiera 
del vostro computer l'indi- 
rizzo http://www.national- 
geographic.com, vi trovate 
di fronte a un passaporto, 
che dovete prendere per 
iniziare il viaggio. E che 



viaggio! I re- 
portage fo- 
tografici e 
giornalistici 
contenuti 
nel sito sono 
tantissimi e 
tutti di otti- 
ma qualità e 
sono guarni- 
ti da giochi e 
quiz che vi 
terranno in- 
collati allo schermo 
parecchie ore. 

Il sito ospita anche pa- 
recchia pubblicità, ma i 
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Segnalate nuovi servizi Internet 
allo redazione di Pc Open 

Scrivete a Paolo Conti 
E-Mail: paolo.conti@pcopen.it 



progettisti sono riusciti a 
renderla sufficientemente 
discreta per non urtare i 
visitatori. 

Dal sito Internet del Na- 
tional Geographic potete 
anche partire per un viag- 
gio virtuale guidato, alla 
scoperta delle più belle ri- 
sorse di Internet che ri- 
guardano la natura e l'av- 
ventura, partecipando an- 
che a discussioni in tempo 
reale con altri visitatori. 




La vita è 
meravigliosa 

È uno dei 
progetti più 
simpatici j 
che ci sia 
capitato di 
incontra- 
re sulla 
rete. Si 
chiama 
Clarence 
ed è una 
città vir- 
tuale ispirata 
al celeberrimo 
film di Frank - 
Capra "La vi- 
ta è una cosa meravi- 
gliosa". 

Collegandovi, vi tro- 
vate di fronte a una ve- 
ra e propria cittadina 
ideale, con i quartieri 
residenziali, il bar, il ci- 
nema e tutto il resto. In 
questa città potete 
semplicemente naviga- 
re, oppure chiedere la 
residenza, scegliendo 
un lotto di bit dove co- 
struire la vostra casa 
(che è poi un'homepa- 
ge personale). 

Ma nella città felice 
potete anche adden- 
trarvi nell'oscurità di 
Pottersville, un quartie- 
re equivoco dove potre- 
ste perdervi nel vortice 
della perdizione. 

Il sito è veramente 
piacevole, anche se tut- 
tora incompleto. La 
qualità dei contenuti, 
inoltre, è garantita dal 
fatto che i realizzatori 
sono gli stessi che han- 
no curato il sito Inter- 
net del settimanale sa- 
tirico Cuore, che ha da 
poco cessato le pubbli- 
cazioni. 

L'indirizzo del sito di 
Clarence è http^/www. 
clarence.com. 
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Come visitare l'acquario di Monterey 
senza spostarsi da casa propria 
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Avete mai visitato un ac- 
quario? Se la risposta è no 
e se nel prossimo week- 
end avete troppo da fare 
per sobbarcarvi un viag- 
gio aereo di otto ore, una 
soluzione alternativa po- 
trebbe essere quella di 
collegarsi all'indirizzo 
http://www.mbayaq.org 
per gustarvi una visita 
guidata a uno degli acqua- 
ri più interessanti degli 
Stati Uniti, ricreato con 
dovizia di particolari sulla 



rete Internet. 

L'acquario è quello di 
Monterey Bay, una cittadi- 
na americana che ha rea- 
lizzato una riserva ittica 
artificiale molto piacevole. 
Per chi ha la fortuna di vi- 
sitarlo "dal vivo", l'acqua- 
rio offre la possibilità di 
visitare gli habitat ittici 
con guide preparate. 

Per chi invece si limi- 
terà a visitarlo telematica- 
mente, l'amministrazione 
della struttura ha prepa- 



rato un sito molto didatti- 
co, con fotografie e descri- 
zioni delle specie di pesci 
e crostacei ospitate. 

In una pagina del sito, è 
perfino possibile ammira- 
re una zona dell'acquario 
in tempo reale, con una 
fotografia che viene ag- 
giornata ogni tre minuti. 

Fra i vari servizi acces- 
sibili dal sito, ci sono an- 
che una vasta bibliografia 
di libri dedicati al mondo 
sommerso e una vera e 
propria visita guidata. 
Quest'ultima vi permette 
di passeggiare fra molte 
pagine che mostrano le 
caratteristiche dei vari 
habitat dell'acquario. 

Tecnicamente, il sito è 
davvero ben realizzato. Le 
fotografie sono di qualità e 
i testi descrittivi sono re- 
datti con competenza e 
precisione. Peccato solo 
che il tutto sia leggibile 
soltanto in lingua inglese. 
e.p. 



Il "filo" 
di Arianna 



Si sprecano, ormai, 
le metafore storiche e 
mitologiche per dare 
un nome ai nuovi servi- 
zi su Internet. 

È stata scomodata 
anche Arianna (quella 
del filo). Il nome è stato 
usato per battezzare 
un nuovo motore di ri- 
cerca per trovare le ri- 
sorse della rete World 
Wide Web e nei gruppi 
di discussione in lingua 
italiana. 

Realizzato in collabo- 
razione con l'Univer- 
sità di Pisa e Olivetti Te- 
lemedia, il "ragno" è i 
grado di effettuare, ol- 
tre alle ricerche sui siti 
di casa nostra, anche 
consultazioni sui siti dei 
principali motori di ri- 
cerca internazionali, 
fra i quali Infoseek, Al- 
tavista, Excite e Yahoo). 

Arianna include an- 
che rubriche dedicate 
alle ultime novità e ai 
siti più visitati. 



Il "Sole" entra in rete 

Un sito su Internet, l'editore de "Il Sole 24 Ore" ce 
l'aveva già, ma si trattava di un servizio piuttosto 
scarno, dedicato più a una presenza istituzionale 
che al desiderio di offrire un servizio ai navigatori. 

Da qualche settimana,però il Sole dispone di un 
nuovo sito, molto più completo e interessante del 
precedente, che si propone finalmente come uno 
strumento davvero utile per chi si occupa di econo- 
mia. 

Sul Sole Online trovate gli articoli integrali del nu- 
mero odierno del quotidiano, ma anche molto di 
più. L'agenzia Radiocor Telerate, per esempio, ha 
scelto proprio questo sito per diffondere in tempo 
reale le ultime notizie in materia economica. 

Dal sito, è inoltre possibile accedere a un servizio 
chiamato Borsa On Line che permette di creare gra- 
fici con le informazioni dei listini di Piazza Affari, 
nonché consultare un gran numero di banche dati 
legate all'economia (un servizio gratuito per tutto il 
1996, destinato però a diventare a pagamento). 

La grafica del sito del Sole non è ancora perfetta, 
ma si tratta comunque di un buon inizio. 



PROVIDER 

Italia On Line si rinnova 



Dopo un paio d'anni di attività, Italia On Line ha deci- 
so di rinnovare la propria immagini. I responsabili del 
servizio di accesso a Internet di Olivetti hanno deciso di 
modificare radicalmente l'interfaccia grafica del proprio 
sito, che soffriva di alcune carenze tecnologiche, legate 
all'eccessivo peso delle immagini che gli utenti dovevano 
scaricare sul proprio computer per collegarsi. 

La nuova interfaccia grafica, che è ancora in versione 
sperimentale e consultabile all'indirizzo http://www.iol.it, 
si allinea agli standard grafici di Internet attuali, con im- 
magini piccole e di buona qualità. 

Il sito è organizzato per aree di interesse, facilmente 
raggiungibili con 
una serie di pulsan- 
ti. Interessante, al- 
l'interno dell'home 
page, la possibilità 
di leggere le ultime 
notizie, fornite dal 
notiziario della ra- 
dio privata Cnr. 
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INTERNET CHE SERVE Ecco i nuovi arrivi da scaricare in rete 

Migliora le tue pagine Web 

Cinque utility per chi programma con il linguaggio Html 



Shareware 
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Web-lt! 

Sapete programmare in Html a livello elementare, ma 
non conoscete i trucchi per dimensionare le tabelle, in- 
serire file audio e migliorare l'aspetto grafico delle vo- 
stre pagine? 

Web-lt è un'utility molto efficiente, per personal com- 
puter con sistema operativo Windows, che per 50 dolla- 
ri (è il prezzo richiesto per utilizzare la versione sha- 
reware) vi offre un aiuto prezioso per rendere semplici 
e perfetti i vostri siti. La dimensione del file da scarica- 
re (in formato Zip) è di 514 byte. L'indirizzo a cui lo tro- 
vate, invece, è: http://www.lincolnbeach.com/ 



Internet Mania 

Ecco un altro strumento molto semplice ed efficace, 
molto diffuso in tutto il mondo, che vi permette di pro- 
grammare pagine in Html. 

Fra le caratteristiche più interessanti di Internet Ma- 
nia (shareware che costa 34 dollari) c'è un database in 
formato Microsoft Access che contiene tante form già 
formattate da inserire nelle vostre pagine Web. Il pro- 
gramma, adatto ai sistemi Windows, permette inoltre di 
creare frame. Dimensioni: 1,3 Mbyte. 

Potete scaricare questo utile programma all'indirizzo: 
http://www.q-d.com/ 



Web Map per Macintosh 

Se inserite un'immagine in una pagi- 
na del World Wide Web, avete la possi- 
bilità di creare una mappa sull'immagi- 
ne stessa per dividerla in zone distinte 
e assegnare un diverso collegamento a 
ognuna di esse. 

Web Map è uno strumento per siste- 
mi Macintosh che vi permette di effet- 
tuare questa operazione in modo sem- 
plice su immagini in formato Gif o Jpg. 

Il programma è completamente gra- 
tuito (freeware) e lo potete scaricare 
con soli 215 byte. 

L'indirizzo per scaricarlo è: www. city, 
net/cnx/software/webmap .html 
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Speciale 



I consumatori di informatica Cresce anche in Italia 
l'interesse verso 1 problemi legati all'informatica. Ecco tutte j" 
le associazioni che possono aiutarvi. E poi una rassegna 
sulle offerte per farsi realizzare un computer su misura. 



Test 

Le soluzioni per trasformare il personal in uno studio 
grafico Ma ci sono anche 1 test di Small Office, del 
modem/fax Spiderrnan, dei nuovi sistemi di backup Jaz e 
Zip e di Microsoft Publisher e altro ancora 










Dave: da Page Maker a Internet 

Molti grafici conoscono a fondo i programmi di impaginazione tradizionali, come 
Xpress di Quark o Page Maker di Adobe. Se avete a disposizione il programma Pa- 
ge Maker e, dovendo realizzare documenti per la rete World Wide Web, non avete 
voglia (o tempo) di studiarvi l'Html, Dave è quello che fa per voi. Si tratta di un pro- 
gramma in grado di convertire i documenti realizzati con l'impaginatore di Adobe in 
pagine Web. Il programma, disponibile per Windows, è shareware. 

L'indirizzo per scaricare Dave è: http://www.bucknell.edu/bucknellian/dave/ 



COME SCARICARU DA INTERNET 



Scaricare i file da Internet è una procedura piuttosto semplice, sempre che disponiate del softwa- 
re giusto. Nella pratica, quando con il vostro browser (Microsoft Explorer o Netscape Navigator 
che sia) cliccate sul nome del documento da scaricare, il programma andrà a cercare automati- 
camente un'applicazione in grado di leggerlo. Siccome la maggior parte dei file per Windows che 
potete scaricare su Internet sono compressi in formato Zip (o hqx e bin se avete un Macintosh), 
il browser cercherà un programma di decompressione sul vostro disco. Uno dei più efficienti è 
Stuffit, che potete trovare in tutti i siti dedicati al software per Macintosh. 
Il programma vi chiederà dunque se volete salvare su disco il file. Dicendo di sì, accederete a 
una finestra dove vi verrà chiesto di specificare la cartella in cui desiderate salvarlo. E questo è 
tutto: il browser procederà a scaricare il file e lo salverà nella directory. Solo a questo punto po- 
trete aprire il programma di decompressione e procedere a decomprimere in locale il file. 



Clip-art per Internet 

Non tutti sono grafici 
professionisti con tanto 
tempo a disposizione. Per 
chi non è in grado di rea- 
lizzare da zero oggetti 
grafici di qualità, ma non 
vuole rinunciare all'aspet- 
to accattivante delle pro- 
prie pagine Web, la solu- 
zione consiste nell' attin- 
gere a una delle tante rac- 
colte di icone disponibile 
gratuitamente in rete. 

Una delle più interes- 
santi, che comprende fra 
l'altro anche tante icone 
animate in formato Com- 
puserve Gif, si trova 
all'indirizzo 
http://www.pagesz.net/~cl 
ipart/. Per scaricare le 
immagini basta fare un 
"taglia e incolla". 
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Le pagine 
dei test 

Recensioni di prodotti 
hardware, software 
e di soluzioni complete 
da utilizzare 
sia per il lavoro 
sia nel tempo libero 



Schede grafiche: come funzionano e quale scegliere 

Trasformare i bit 
quadro colorato 

Prendiamo spunto dalla prova di sette tra i prodotti più 
diffusi per fare un po' di chiarezza sull'argomento schede 
video e per dare qualche suggerimento per l'acquisto 




L'ufficio Macintosh 
in un solo software 

In prova Office di 
Microsoft, l'unica 
suite professionale 
per il mondo Apple 
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Il disco ottico 
incontra il ed rom 

// Panasonic Pd 
permette sia di 
leggere i ed rom che 
di archiviare i dati su 
cartucce riscrivibili 
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Igor, la scheda 
multifunzione 

Modem-fax, telefono 
e scheda audio 
riunite in un solo 
prodotto 

pag. 74 
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Sette schede grafiche sul 
banco di prova: 3D Bla- 
ster, Imagine 128, Millen- 
nium, Miromedia 3D, My- 
stique, Powergraph Video 
64 e Stealth 2000. Sette 
proposte differenti, per 
prezzo e prestazioni, per 
migliorare la qualità delle 
immagini del vostro com- 
puter. Si tratta di prodotti 
che possono cambiare ra- 
dicalmente il vostro modo 
di lavorare o di giocare. 
Però la scelta non è facile. 
Prendiamo perciò spunto 
dal test per approfondire 
l'argomento scheda grafica 
e, soprattutto, chiarire qua- 
le prodotto scegliere nel ca- 
so di debba (o si voglia) so- 
stituire la scheda video del 
proprio personal. 

La funzione della scheda 
grafica è di trasformare i 
segnali digitali del compu- 
ter in immagini visualizza- 
bili su un monitor. Questa 
scheda, chiamata generica- 
mente Vga (acronimo del- 
l'inglese Video graphics ar- 



ray), negli anni ha subito 
una continua evoluzione, 
tanto che le prestazioni del- 
le più scadenti schede gra- 
fiche moderne sono quasi 
paragonabili a quelle dei 
più evoluti prodotti di qual- 
che anno fa. I costruttori 
hanno migliorato netta- 
mente di velocità, risoluzio- 
ni video e numero di colori 
visualizzabili. Ma quello 
che più sorprende è che 
questo miglioramento tec- 
nologico non ha influito sui 
prezzi. Anzi, tutt'altro. Oggi 
è infatti possibile comprare 
acceleratori grafici a prezzi 
accettabili direttamente col 
personal computer o come 
successivo aggiornamento 
(operazione alla portata di 
molti). Il termine accelera- 
tore è praticamente caduto 
in disuso perché le moder- 
ne schede sono tutte acce- 
lerate, fatto questo che ren- 
de sempre più difficile ri- 



scontrare differenze tra i 
singoli prodotti. Con Win- 
dows è quasi impossibile 
definire un metodo empiri- 
co per fare un confronto: 
tutte le schede sembrano 
avere la medesima velocità. 
Così si deve far ricorso a un 
insieme di programmi chia- 
mati benchmark, ossia stru- 
menti che misurano la velo- 
cità operativa di queste 
schede in varie situazioni. 
Buona parte di esse, poi, 
sono addirittura basate su- 
gli stessi processori e per- 
tanto, facendo un paragone 
automobilistico, sembra di 
provare macchine diverse 
per marca e carrozzeria, 
ma con il medesimo moto- 
re. È facile intuire che in 
questo le differenze tecni- 
che si assottigliano ancora 
di più. Un discorso diverso 
vale per le specifiche tecni- 
che, presenti spesso sulla 
confezione della scheda. 



Per chi ha fretta 

Le schede grafiche "ultimo grido" sono le cosiddette 3D, 
che possiedono dei circuiti appositamente studiati per mi- 
gliorare la rappresentazione di oggetti tridimensionali. Ma 
non compratele a scatola chiusa: queste schede sono sta- 
te pensate per chi si dedica intensamente ai videogiochi o 
per chi usa programmi di grafica professionale, come il 
Cad; sono invece praticamente inutili per chi con il perso- 
nal deve svolgere un lavoro quotidiano. Dunque, se dove- 
te sostituire la vostra scheda video, non fatevi abbagliare 
dalle frequenze mirabolanti o dalle decine di bit citate sul- 
le scatole. Nella maggior parte dei casi non è necessario 
spendere cifre elevate per avere l'ultima nata, può basta- 
re una più economica scheda di "vecchia generazione". 
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FREQUENZE. Quando una 
scheda propone un Ram- 
dac a 170 MHz (come la My- 
stique) e un'altra a 220 
MHz (la Millennium), signi- 
fica che la prima produrrà 
modi video leggermente 
meno stabili della seconda. 
Anche qui va però notato 
che molte delle schede del- 
l'ultima generazione sor- 
passano abbondantemente 
i limiti dei monitor. Tornan- 
do al nostro esempio, la 
Mystique arriva a un massi- 
mo di 74-82 Hz a 1.600 per 
1.200 punti e la Millennium 
a 85 Hz. Una risolu- 
zione formidabile 
che solo i moni 
tor più costosi, con 
prezzi ben fuori dalla 
portata della maggior 
parte degli utenti di 
computer (si parla di 
svariati milioni), sono in J 
grado di reggere. Queste 
schede vengono dunque 
solitamente usate al di sot- 
to della loro massima pos- 
sibilità. In generale, comun- 
que, si tenga presente che 
un'immagine appare leg- 
germente sfarfallante sotto 
i 75 Hz. Quindi è saggio pre- 
vedere l'acquisto di un mo- 
nitor e una scheda grafica 
che garantiscano una fre- 
quenza di lavoro pari o su- 
periore: ne trarranno giova- 
mento anche i vostri occhi. 

MEMORIA. La quantità di 
memoria sulla scheda vi- 
deo (1, 2, 4 o 8 Mbyte) de- 
termina direttamente il nu- 
mero massimo di colori 
rappresentabile con l'au- 
mentare del numero di pun- 
ti video. Normalmente, il 
cosiddetto true color (16 
milioni di colori) con 2 
Mbyte è ottenuto a 800 per 
600 punti, invece con 4 
Mbyte lo si ha 1280 per 
1024 punti e 8 Mbyte anche 
a 1600 per 1200 pixel. Altri 
modi video prevedono 
65.000 colori o 256 colori 
alle risoluzioni maggiori, se 
la memoria video è insuffi- 
ciente. Il tipo di memoria 
video influisce direttamen- 
te sulle prestazioni. Sul 
mercato ne esistono di di- 



L'importanza di memoria e risoluzione 

Sulle confezioni sono solitamente riportate la 
quantità di memoria video (in megabyte) e la 
risoluzione (640 per 480, 800 per 600 e così via), 
due valori molti importanti per una scheda grafica e 
direttamente correlati. Maggiore è la quantità di me- 
moria, maggiore risulta la risoluzione grafica 
massima della scheda. Risoluzioni fino a 
800 per 600 sono ben visibili su moni- 
tor da 15", Se si vuole andare 
oltre è meglio scegliere 
un monitor da 17 
pollici 



i 




Cosa sono 
: ramdac e refresh? 



Il termine inglese refresh 
definisce la frequenza con cui è 
disegnata l'immagine sul video. 
Maggiore è tale valore e minore è lo 
sfarfallio che può avere la visualizzazione 
a schermo. La frequenza massima di refresh 
diminuisce col crescere della risoluzione, sia 
nelle schede che nei monitor. Il ramdac è un 
processore che traduce la rappresentazione digi- 
tale di un punto nell'informazione analogica 
necessaria per rappresentare tale punto a video. 
Maggiore è la sua frequenza (i valori vanno da 
80 MHz a 220 MHz) e migliore è la qualità della 
scheda. Frequenza elevata significa maggiore 
stabilità, ma anche schede grafiche più costose. 



I 7 PRODOTTI A CONFRONTO 






I Nome 




Marca 


Prezzo 


Memoria I 


3D Blaster 




Creative 


399.000 


4 Mbyte 


Imagine 128 


Number Nine 


799.000 


4 Mbyte 


Millennium 




Matrox 


450.000 


2 Mbyte 


Miromedia 3D 




Miro 


297.000 


2 Mbyte 


Mystique 




Matrox 


399.000 


2 Mbyte 


Powergraph Video 64 


Stb 


260.000 


2 Mbyte 


Stealth 2000 




Diamond 


362.000 


2 Mbyte 



verso tipo. Dalla più lenta 
alla più veloce troviamo, 
nell'ordine, Dram, Vram, 
Sgram, e Wram. Occorre es- 
sere dei tecnici molto pre- 
parati per capirne differen- 
ze e sfumature; bastano in- 
vece dei benchmark per mi- 
surarle. 

2D E 3D. Recentemente 
molte schede si fregiano 
del marchio 3D, a indicare 
capacità superiori nel- 
l'accelerazione tridi- 
mensionale. Precisia- 
mo subito che, nella 
pratica, questo tipo 
di prestazioni inte- 
ressano solo chi 
usa intensamente 
videogiochi tridi- 
mensionali op- 
pure applicativi 
specifici, come il 
Cad 3D. L'accelerazione 3D 
è del tutto insignificante 
per usare Windows, una vi- 
deoscrittura oppure navi- 
gare in Internet. Queste 
schede grafiche dispongo- 
no di circuiti speciali. Gra- 
zie a questi dispositivi si 
possono accelerare i calco- 
li che permettono di vedere 
gli oggetti tridimensionali; 
infatti vengono eseguiti au- 
tonomamente (via hardwa- 
re) calcoli normalmente 
realizzati più lentamente 
dal microprocessore del 
computer tramite il siste- 
ma operativo standard. 

Come riconoscere que- 
ste schede? Quando sulla 
scatola leggete, tra le indi- 
cazioni d'uso, nomi esotici 
quali il Gouraud shading, 
V Alpha Blending o il Texture 
Mapping, oltre all'accelera- 
zione per operazioni com- 
plesse. Oggi molte schede 
incorporano accelerazioni 
3D e anche i moderni siste- 
mi operativi, come Win- 
dows 95 e Nt, stanno adot- 
tando il supporto di questo 
tipo di applicazioni. 

IL CAOS DEL 3D. Parlare 
del 3D è piuttosto difficile, 
sia per motivi tecnici sia di 
mercato. Perché sono di- 
ventate tanto famose? Co- 
me spesso accade i ►► 
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Trasformare il bit 
in un quadro 

colpevoli sono i videogio- 
chi che per primi hanno ri- 
chiesto queste schede. E i 
produttori non possono es- 
serne immuni. Anche la 
grande Microsoft ha dovu- 
to adeguarsi a questa mo- 
da. All'inizio del 1996 infatti 
ha proposto per Windows 
95 un insieme di funzioni 
chiamato Direct 3D proprio 
per collegare il sistema 
operativo a questo tipo di 
schede. Un discorso analo- 
go vale anche per i giochi 
per Windows 95, che preve- 
dono un'architettura grafi- 
ca chiamata Direct Draw 
proprio allo scopo di sfrut- 
tare al massimo l'hardware 
di queste nuove schede. 

OPENGL Altre schede pro- 
fessionali prevedono il sup- 
porto al cosiddetto stan- 
dard Opengl. Si tratta di 
uno standard formulato da 
Silicon Graphics, che pre- 
vede un insieme di funzio- 
nalità dedicate a chi profes- 
sionalmente produce og- 



getti e animazioni tridimen- 
sionali ad altissima qualità 
(si pensi alle sigle animate 
di molte trasmissioni tele- 
visive). Alcune schede 
conformi all'Opengl costa- 
no oltre 40 milioni di lire e 
non fanno parte del merca- 
to destinato ai piccoli con- 
sumatori. Ma non dispera- 
te: è facile prevedere un'ap- 
prezzabile diminuzione dei 
prezzi. 

IN CONCLUSIONE. A parte i 
giocatori più accaniti, chi 
usa il computer per lavoro 
non ha di solito bisogno di 
accelerazione 3D, sebbene 
questa sarà sicuramente 
molto importante per le ap- 
plicazioni future. È meglio 
disporre di una scheda che 
garantisca buone presta- 
zioni ad alte risoluzioni sul- 
le due dimensioni (come ad 
esempio, spostare una fine- 
stra di Windows, o fare 
scorrere un testo rapida- 
mente) e un monitor ade- 
guato con frequenze di la- 
voro sufficientemente sta- 
bili: si evitano affaticamenti 
visivi anche dopo molte 
ore di lavoro. Luigi Callegari 



Non sempre è il caso di fare da soli 



Installare una scheda video 
in un moderno computer do- 
tato di Windows 95 è solita- 
mente un'operazione sempli- 
ce e alla portata di tutti colo- 
ro che se la sentono di aprire 
il personal. Anche con siste- 
mi più datati (Windows 3.1 o 
il buon Os/2) l'operazione ri- 
chiede soltanto di inserire la 
scheda e avviare un program- 
ma da dischetto per l'instal- 
lazione dei driver, ma il nuo- 
vo dispositivo non viene rico- 
nosciuto automaticamente 
dal sistema operativo. Atten- 
zione però che per poter es- 
sere installate le schede più 
recenti necessitano connetto- 
ri di tipo Pei (presenti in tutti 
i Pentium e negli ultimi 486). 
Alcune, addirittura, per fun- 
zionare correttamente richie- 
dono espressamente un Pen- 
tium 90 o un processore an- 
cora più potente. 
Quasi tutte le schede testate 
sono poco consigliabili a chi 
usa soltanto il Dos, a meno 
che non utilizzi programmi di 
grafica professionale. In que- 



sto caso però bisogna accer- 
tarsi che il produttore forni- 
sca con la scheda i driver 
specifici per il programma 
impiegato. A differenza di 
Windows, il Dos richiede in- 
fatti un driver specifico per 
ogni applicazione. 
Normalmente una nuova 
scheda video non fa nascere 
conflitti con altre schede pre- 
senti nel sistema. Tuttavia, 
per avere un corretto funzio- 
namento, potrebbe essere 
necessario modificare la con- 
figurazione del sistema stes- 
so, operazione che è meglio 
far eseguire al rivenditore di 
fiducia o a un esperto. Lo 
stesso dicasi se si vuole in- 
stallare una nuova scheda vi- 
deo su un personal che ne 
possiede già una saldata sul- 
la scheda madre. Bisogna di- 
fatti spesso cambiare la di- 
sposizione di un cavallotto 
(jumper) per disabilitare la 
scheda interna. Questa ope- 
razione è assolutamente ne- 
cessaria altrimenti il monitor 
non visualizza nulla. 



Le parole dell 


e schede 


nel caso di una stampante. 

Pixel duplication 

Detta anche replication, è un 
metodo per ingrandire 
le immagini semplicemente 
replicando ciascun pixel. 
Il risultato può essere una 


Texture mapping 

È la copertura di un oggetto 3D o 
di un poligono con una bitmap al 
f ine di aumentarne il realismo. 

Texture transparency 

Detto anche chroma keying, 
indica la capacità dell' hardware 


Bitmap 

È l'immagine a due dimensioni, 
ottenuta disegnando punti 
contigui. 


Grafica 3D 

Intende la rappresentazione 
grafica di un oggetto o di una 
scena lungo i tre assi cartesiani 


Doublé buffer 

Tecnica per dividere il frame 
buffer in due parti, una per 
disegnare e una per 
visualizzare. Ciò permette 
di avere un'animazione 3D più 


(altezza, larghezza e profondità) 
per un maggiore realismo. 
Tecnica spesso usata nella 
modellazione di solidi 
in ambienti scientifici, oggi è 
sempre più in uso quando si parla 
di programmi di intrattenimento 


sgradevole immagini a blocchetti. 

Shaded, Lit textures 

Si tratta della copertura 
di oggetti o poligoni cui si è 
aggiunta l'illuminazione per 
accentuare le forme e la 


di riconoscere un colore 
chiave in una texture map 
e di rendere questo colore 
trasparente quando si copre 
un poligono. È utile soprattutto 
quando non è possibile ridurre 
facilmente tutti gli oggetti 


fluida, grazie alla possibilità di 
far vedere l'immagine di 


tramite computer (soprattutto 
giochi). 


prospettiva. È particolarmente 
utile per evidenziare le curve di 


a un insieme di poligoni. 
Grazie alla trasparenza, oggetti 


un'animazione contenuta in una 
zona mentre nell'altra viene 


Pixel 


un oggetto. 


molto dettagliati possono essere 
inclusi in una scena con molti 


disegnata l'immagine 
successiva 

Frame buffer 


Abbreviazione di picture 
element. È un punto in una 
matrice di migliaia di punti 
simili (come minimo 640 per 


Texture compression 

Riduce le informazioni associate 

a una texture map 

da immagazzinare nella parte 


dettagli. 

Z-Buffer 

In una grafica tridimensionale è 


Si tratta della parte di memoria 
dello schermo adibita a 


480), che vengono tracciati uno 
per uno per formare 


di memoria del display nascosta, 
consentendo immagini 


la profondità (per semplificare, 
l'illusione di distanza dallo 


conservare il contenuto di ogni 
schermata. 


un'immagine sullo schermo 
di un computer o su carta, 


più dettagliate o più texture map 
nella stessa scena. 


schermo) del singolo pixel. Si 
trova nella memoria nascosta. 
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Le schede in prova, dalla più costosa alla più economica 



Imagine 128 



Pensa già al futuro 

La scheda, predisposta per sfruttare i futuri bus 
Pei a 64 bit con processori Pentium Pro, ha una 
velocità di tutto rilievo anche con schede madri 
basate su Pentium standard 



Per tutti gli impieghi 

La scheda è nata per l'accelerazione 2D, 

ma presenta prestazioni molto buone 

anche in 3D, prevedendo alcune 

accelerazioni hardware interne 




Marca Number Nine 


chip grafico Ibm, 


Distributore Computer 


risoluzioni sino a 1600 


House 


per 1200 punti a 83 Hz 


(tei. 02/26964300) 


PRO Buone prestazioni, 


Caratteristiche Scheda 


software per la 


Vga con 4 Mbyte di Edo 


regolazione 


Vram 


completo 






Millennium 

I vantaggi della Wram 

Questa scheda si è 
dimostrata in generale 
la più veloce. Le sue 
prestazioni sono 
principalmente dovute 
all'impiego della 
memoria Wram, più 
costosa ma anche più 
veloce di tutti gli altri 
di tipi 



Le frequenze video 
sono programmabili 
via software, per 
garantire il massimo 
sfruttamento delle 
caratteristiche del 
monitor. Può inoltre 
essere usata in 
congiunzione a una 
seconda scheda video 
Vga o Svga 



Marca Matrox 


grafico Mga 2 064W, 


Distributore 3 G 


risoluzioni sino a 1600 


Electronics 


per 1200 punti a 85 Hz 


(tei. 02/55212483) 


PRO Velocità, buon rap- 


Caratteristiche Scheda 


porto 


Vga con 2 Mbyte di 


prezzo/prestazioni , 


memoria Wram, chip 


molto buona la 



Mystique 

I giochi sono la sua passione, ma non disdegna l'ambiente lavorativo 

Una proposta più "giovane" rispetto alla Millennium, indirizzata principalmente al mondo dei 
videogiochi. Ha sicuramente ambizioni meno professionali, ma offre buone prestazioni anche quando è 
utilizzata per scopi di lavoro ^^^^ fÉÉn ninV 

Adatta a tutti i sistemi operativi 

II software in dotazione (in italiano) annovera i *\ 
driver per tutti i sistemi operativi. In più, 
prestazioni e prezzo non si discostano molto da 
quelli della Millennium, perciò risulta difficile 
stabilire la reale differenza tra le due schede 
prodotte da Matrox 



Marca Matrox 


Sgram, chip grafico 


Distributore 3 G 


Mga 1064Sg / 


Electronics 


risoluzioni sino a 


(tei. 02/55212483) 


1280 per 1024 punti 


Caratteristiche 


a 85 Hz 


Scheda Vga con 2 


PRO Buon rapporto 


Mbyte di memoria 


prezzo/prestazioni 
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3D Blaster 

Meglio il 3D del 2D 

Molto buone le prestazioni in 3D, mentre 
come velocità nel 2D la scheda si colloca 
nella media 

Nata per giocare 

\ Diversi giochi sono già compatibili con 

questa scheda e nella confezione c'è la 

*• versione shareware ottimizzata di Quake 




Marca Creative 


1200 per 1024 punti a 


(tei. 02/57510774) 


75Hz 


Caratteristiche Scheda 


PRO Buon rapporto 


Vga con 4 Mbyte di 


prezzo/prestazioni , 


memoria, chip grafico 


ottima compatibilità 


Veri té, risoluzione di 


con Windows 




Stealth2000 \ 

La più veloce 

Tra tutte le schede 
provate, la Stealth 
2000 ha ottenuto in 
alcuni casi le migliori 
prestazioni in termini 
di velocità sia con Dos 
che con Windows 



Ram limitata 



E una scheda con 
software di gestione 
molto semplice, 
senza acceleratore 
Mpeg hardware 
e con ram non 
espandibile (esiste un 
modello con 4 Mbyte) 



Marca Diamond 


Vga con 2 Mbyte di 


Distributori Centro Hi 


memoria, chip S3 Trio 1 


(tei. 167-013037); 


64V+, risoluzione di 


Modo ( tei. 0522- 


1600 per 1200 punti a 


504111) 


75Hz 


Caratteristiche Scheda 


PRO Economica, molto 
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Miromedia 3D 


Si collega alla Tv \ 

Unica tra le schede 


Senza pretese 


E una scheda da 


provate, è dotata di 


acquistare insieme al 


un' uscita video che 


computer quando non 


consente di collegare 


servono prestazioni 


la scheda a un 


particolarmente spinte 


televisore, con la 


ma si preferisce 


risoluzione massima 


1 


^untare sul risparmio 


di 768 per 576 punti 






Marca Miro 


S3 Vierge, risoluzione 






Distributori Centro Hi 


di 1480 per 1024 punti 






(tei. 167-013037); 


a 70 Hz 






Caratteristiche Scheda 


PRO Semplicità d'uso, 






Vga con 2 Mbyte di 


buona fedeltà 






memoria, chip grafico 


cromatica, può essere 







Powergraph Video 64 

La più economica 

Questa scheda è la più economica delle sette 
provate e ciò è evidenziato dalla dotazione 
piuttosto standard di accessori 

Un software completo 

Il software di gestione è piuttosto 

completo, sebbene la versione per 

Windows 95 non sia troppo raffinata 




Marca Stb 

Distributore Cdc Point 
(tei. 0587-2882) 
Caratteristiche Scheda 
Vga con 2 Mbyte di 
memoria, chip grafico 



S3 Trio64V+, 
risoluzione di 1024 x 
768 punti a 85 Hz 
PRO Economica ma con 
buone caratteristiche 
amatoriali 
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Una raccolta di applicativi per i personal Apple 

Tutto l'ufficio 

in un solo prodotto 

La ricca dotazione funzionale rende Office per Macintosh 
un buon compagno di lavoro. L'utilizzo è favorito da 
una serie di aiutanti che automatizzano molte operazioni 



A chi desidera 

un Programma 

cpmp| e ( da 

utilizzare come 

strumento 
, di lavoro 
ne' proprio ufficio 



File Modifica Uisualizza Inserisci Formato Strumenti Tabella Finestra 



Un solo programma 
per Macintosh che 
svolge le funzioni di 
elaboratore testo, fo- 
glio elettronico e ap- 
plicativo per le pre- 
sentazioni. Questo è 
Office di Microsoft, 
l'unica suite software 
per l'ufficio rivolta ai 
computer Apple at- 
tualmente disponibile 
sul mercato. Si tratta 
di un prodotto profes- 
sionale espressamen- 
te indirizzato a impie- 
ghi di ufficio o a quegli 
utenti particolarmen- 
te esigenti che non re- 
putano sufficienti le funzio- 
ni disponibili all'interno de- 
gli integrati. Un programma 
per molti quindi, ma non 
per tutti. Soprattutto un 
programma non adatto a 
chi ha un computer un po' 
vecchiotto, con una quan- 
tità limitata di memoria 
ram. Office, difatti, per limi- 
tare lunghi tempi di attesa 
necessita almeno di 16 
Mbyte di memoria (Micro- 
soft indica come minimo 8 
Mbyte), sia che il proprio 
Macintosh disponga di un 
processore Motorola 68040 
sia che si possieda un 
Power Macintosh. Anche lo 
spazio occupato sul disco 
fisso inizia ad assumere un 
certo rilievo: si parla di 19 
Mbyte per l'installazione 
minima, per arrivare a sfio- 
rare i 90 per quella comple- 
ta (oltre 100 per i Power 
Macintosh). Si tratta di dati 
che fanno capire come 
l'hardware giochi un ruolo 
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Passaggio da Word 5.1 a Word 6.0.1 

In Word 6.0.1 sono disponibili numerosi strumenti che consentono di facilitare il passaggio da 
Word 5.1. 

♦ Modello Aggiornamento 5.1 Questo modello contiene ì riformazioni relative alla modifica 
del l'ambi e nte di Word 6.0.1 in modo da renderlo maggiormente simile a quello di Word 5.1, 
unitamente a macro ideate per facilitare gli interventi di modifica e personalizzazione. Il 
modello è disponibile nella cartella Macro. Per eseguire l'aggi orna me rito,, aprire il modello in 
Word 6.0.1 e seguire le istruzioni visualizzate sullo schermo. 

♦ f» ui da in li nea . Nel 1 a C uì da di Wo rd 6 . . 1 so no di s pò ni bì 1 i ì ufo r masi o ni ufi 1 i , fra e ui 
argomenti quali "Nuove funzioni di Microsoft Word 6.0.1 ", "Ambiente di lavoro di Word" e 

'Personalizzazione e ottimizzazione di Word". Per visualizzare gli argomenti della Guida, fare 
doppio clic sul pulsante ? sulla barra degli strumenti Standard. Nella finestra di dialogo che 
verrà visualizzata digitare HicrosojEt Word e quindi scegliere il pulsante Mostra 
argomenti. Selezionare l'argomento desiderato e quindi scegliere il pulsante Vai a. 
» Guida di coosnita^ia/ta rapida di Word 6 _ _ 1 . I n q uè sto ma n ual e so no di 8 pò ni bi 1 i 

infor masi ohi introduttive a Word 6.0.1 . Vedere il capitolo £ "Nuove funzioni di Word 6.0.1 " e 
il capitolo 6 "Passaggio dall 




Con la versione 
4.2.1 di Office 
per Macintosh, 
Microsoft ha sia 
corretto alcuni 
problemi presen- 
ti nella preceden- 
te edizione sia, 
soprattutto, dato 
un po' più di 
sprint al prodotto. 

Oltre all'integrazione fra i prodotti che comprendono la raccolta, 
uno dei più significativi vantaggi della versione per Macintosh è la 
totale compatibilità dei file con Office per Windows. 



Per chi ha fretta 



La suite Office per Macintosh raccoglie alcuni dei più noti 
applicativi: l'elaboratore di testi Word, il foglio elettronico 
Excel e il programma per le presentazioni Powerpoint. Com- 
pleta l'insieme Mail, un software per la posta elettronica. 
Le spiccate propensioni per l'impiego in ufficio e un prezzo 
non proprio alla portata di tutti, rendono la suite adatta a 
impieghi in cui realmente ci sia la necessità di una notevo- 
le ricchezza funzionale. Niente da dire sulla qualità del pro- 
dotto; l'elevata complessità lo rende però un po' lento. 



fondamentale nelle presta- 
zioni del prodotto. E, fatte 
le debite proporzioni, la 
ram è ancora più importan- 
te del processore. 

Entrando nel dettaglio 
delle caratteristiche di que- 
sta suite, la cosa che più 
colpisce è la similitudine 
con l'equivalente prodotto 
per Windows (i voluminosi 
manuali contenuti nella 
confezione so- 
no i medesimi). 
Stessa interfac- 
cia, stesse fun- 
zioni e stesse 
possibilità di in- 
tegrazione tra i 
diversi applica- 
tivi. L'attuale 
versione, la 
4.2.1, è servita 
difatti a portare 
allo stesso livel- 
lo le due suite, 
in attesa della 
prossima estate 
quando dovreb- 
be vedere la lu- 
ce Office 97 per Macintosh 
(l'edizione per Windows 95 
sarà sul mercato qualche 
mese prima). L'unica diffe- 
renza rimasta tra le due 
raccolte di programmi è 
che in quella per Macinto- 
sh non è presente il databa- 
se Access. 

Comunque sia, l'intera- 
zione tra Word, Excel e 
Powerpoint, è la caratteri- 
stica principale della suite. 
I tre programmi possono 
scambiare facilmente i dati 
tra loro, consentendo così 
di creare documenti com- 
positi che possono integra- 
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re testo, tabelle o immagini. 
Queste, se sono collegate 
all'applicazione che le ha 
originate, ogni volta che su- 
biscono una modifica nel- 
l'originale automaticamen- 
te è riportata anche nel do- 
cumento di destinazione. 
Ricordiamo, comunque, 
che per poter tenere attive 
più applicazioni, e quindi 
rendere efficaci i collega- 
menti, non bisogna assolu- 
tamente lesinare sulla ram, 
pena lunghe e snervanti at- 
tese. 

LA TECNOLOGIA INTELLI- 
SENSE. Un'altra caratteri- 
stica piuttosto interessante 
di Office, mutuata diretta- 
mente dai singoli applicati- 
vi, è la tecnologia Intellisen- 
se. Si tratta di una sorta di 
aiutante che viene incontro 
agli utenti per agevolarli 
nel loro lavoro. Il suo com- 
pito, secondo la definizione 
di Microsoft, è quello di 
rendere automatiche le 
operazioni più comuni e di 
semplificare quelle più 
complesse. Questa tecnolo- 



Office 4.2.1 per Macintosh 


Marca Microsoft (tei. 02- 


Ms Mail 

Requisiti minimi Personal 


703921) 

Prezzo 1.540.000 lire 
(Iva inclusa) 

Tipo Raccolta di prodotti 
che include l'elaboratore 


computer Macintosh con 
processore Motorola 
68 03 o Power 
Macintosh, 


di testi Word, il foglio 




elettronico Excel, il 


8 Mbyte di memoria ram, 


programma per le 
presentazioni Powerpoint 
e il software per la posta 


circa 100 Mbyte di spazio 
libero su hard disk per 
l'installazione completa; 



già risulta utile soprattutto 
quando si devono fare mac- 
chinose analisi di dati con 
Excel o se si devono creare 
corpose presentazioni con 
Powerpoint. Nel caso di 
Word, due tipici esempi di 
applicazione di Intellisense 
sono l'impostazione auto- 
matica di un intero docu- 
mento e la correzione auto- 
matica degli errori di batti- 
tura direttamente durante 
la digitazione. A parte que- 
st'ultimo caso, di evidente 
comodità, l'utilità di Intelli- 
sense è direttamente pro- 
porzionale alla complessità 
delle operazioni da compie- 
re. Una volta in più Office 



conferma lo propria pro- 
pensione all'ambiente lavo- 
rativo. Aspetto, questo, ul- 
teriormente ribadito dalla 
presenza nella raccolta di 
una versione del program- 
ma di posta elettronica 
Mail. Tale programma per 
essere di una qualche uti- 
lità deve poter scambiare 
dei messaggi con un altro 
computer dove risiede il 
medesimo applicativo, ed 
entrambi i personal devono 
essere parte (o costituire) 
una rete. In sostanza una 
configurazione tipicamente 
aziendale. Uno degli aspetti 



che più fanno apprezzare 
Office per Macintosh è la 
totale compatibilità dei file 
creati con la versione per 
Windows della suite. In pra- 
tica, un documento creato 
con un computer Ibm com- 
patibile può essere tran- 
quillamente letto e modifi- 
cato con un personal Apple 
e viceversa. 

Tirando le somme, rite- 
niamo Office per Macintosh 
una raccolta di applicativi 
decisamente valida, da 
comprare però quando le 
necessità vanno realmente 
oltre il redigere una lettera 
o il fare qualche semplice 
calcolo con il foglio elettro- 
nico. Non dimentichiamo 
che la ricchezza funzionale 
va di pari passo con il prez- 
zo del prodotto e questo 
rappresenta una barriera 
per molti. Si sente poi la 
mancanza di un database, 
eventualmente da vendere 
su richiesta come avviene 
con la versione Windows. 
Fabrizio Pincelli 
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Le novità della versione 4.2.1 



Rispetto alla precedente, la nuova ver- 
sione di Office non presenta grandissi- 
me novità in termini di applicativi. In 
questo senso, è sintomatico il fatto che 
si sia passati solo dall'edizione 4.2 alla 
4.2.1. Effettivamente due dei quattro 
programmi presenti nella suite non sono 
stati praticamente toccati. Così Power- 
point è rimasto alla versione 4 e Mail al- 
la 3.1. Excel ha fatto un passettino avan- 
ti giungendo all'edizione 5a (sono stati 
corretti dei problemi sui collegamenti 
ed è stato incrementato il caricamento 
dei file e dei tempi di salvataggio su 
Power Macintosh). È stato Word ad ave- 
re, se così si può dire, la più consisten- 
te evoluzione, passando dalla versione 
6.0 alla 6.0.1. Ovviamente non si è trat- 
tato di uno stravolgimento dell'elabora- 
tore di testi ma piuttosto di una corre- 
zione di qualche imperfezione e di un ri- 
tocco alla velocità di esecuzione. Que- 
st'ultima, da quando Office è giunto al- 
l'edizione 4, è un punto critico del pro- 
dotto e ciò lo rende poco adatto all'im- 
piego su computer un po' vecchi o con 
poca memoria ram. Per la precisione, 



Spazio totale necessario : 

Spazio disponibile su Fabrizio 's Mac : 



Office 4.2.1 non può 
funzionare sui Modelli 
Macintosh 128K e 
512K, Plus, Se Classic 
e Powerbook 100. Tor- 
nando a Word, oltre al 
sensibile aumento di 
velocità, le altre novità 
apportate riguardano 
un miglioramento del 
correttore grammatica- 
le italiano, la risoluzio- 
ne di alcuni problemi di 
stampa e la velocizza- 
zione del conteggio di 
parole. Sono inoltre stati risolti dei con- 
flitti con le estensioni di sistema che si 
creavano con i documenti Init di altri 
programmi. Le correzioni variano in fun- 
zione del prodotto e della società ma ri- 
guardano i software più diffusi. 
Come si vede, non c'è stato nessuno 
stravolgimento nei programmi, solo pic- 
cole modifiche che, nella maggior parte 
dei casi, non saranno quasi notate dagli 
utenti dei personal Apple. 
Non è una novità nemmeno l'ottimizza- 



Installazione di Microsoft Office 4.2.1 di manutenzione 



Componenti non ancora installati 



Selezionare dall'elenco gli 


elementi che 


si 


desidera installare. 




[> □ Microsoft PowerPoint 


OK 




^ CU Microsoft Office Manager 


OK 




[> IZI Applicazioni condivise 


OK 




^ □ Strumenti 


OK 





Selezionare dall'elenco gli elementi che si 
desidera rimuovere. 



[> □ Microsoft Excel 


OK 




^ □ Microsoft Word 


OK 




^ □ Strumenti 


OK 







Cartella per 


'opzione selezionata : 
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O Bytes 
44.7 MBytes 



Annulla ] 



zione per i computer Power Macintosh al 
fine di sfruttare al meglio le potenzialità 
di queste nuove macchine. Già l'edizio- 
ne precedente, difatti, presentava tale 
caratteristica. 

Office 4.2.1 non è quindi un grande pas- 
so avanti in termini tecnologici, ma mol- 
to probabilmente non lo vuole neanche 
essere, visto che ormai è alle porte il 
nuovo Office 97, che porterà una serie di 
novità di rilievo rivolte sia a Internet che 
a una migliore gestione dei programmi. 
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Un modo diverso di archiviare i propri dati 

L'ibrida generazione 
dei dischi-cd rom 

Panasonic Pd: un ed rom che è possibile usare come 
un floppy grazie a una cartuccia speciale. Da riscrivere! 



Per professionisti 
che archiviano 
^'quantità 
n ,J °ah come 
Welle per grafiche 

compiesse 
operi filmati Avi 



Quest'apparecchio della 
Panasonic permette sia 
di leggere i ed rom, sia di 
memorizzare su questo 
supporto i propri dati. Un 
sistema, realizzato da Mat- 
sushita, che fece parlare di 
sé già molti mesi fa, ben 
prima di essere realmente 
disponibile e da allora sono 
nate diverse applicazioni. 

A chi serve. E un prodot- 
to interessante per chi de- 
ve memorizzare molti me- 
gabyte di dati: file prelevati 
da Bbs o da Internet, scan- 
sioni ottenute con lo scan- 
ner, filmati Avi e quant' altro 
possa essere memorizzato 
come file. Recentemente 
sono apparsi i masterizza- 
tori, per creare da sé i ed 
rom, di cui abbiamo parla- 
to alcuni numeri fa su Pc 
Open. Ma il ed rom è una 
memoria, di circa 640 Mby- 
te, che può essere scritta 
una volta sola (Worm) a dif- 
ferenza di questo Panaso- 
nic Pd. Il costo di produzio- 
ne artigianale dei ed rom è 



Panasonic Pd LF-1000 (esterno) 
Panasonic Pd LF-1004A 



Marca Panasonic 

iss .pit@inbusinness . it 

Distributore Panasonic 

(02-67072556) 
Prezzo Interno: 
1.106.000 lire; 
Esterno: 1.487.500 lire; 
Cartuccia: 101.000 lire 
Caratteristiche Ibm 
compatibile 8 Mb Ram, 
Ms dos 6.0, Windows 
3.11 e succ; Macintosh 
6 8 0X0, PowerMac, 8Mb 
ram, System 6 . 
PRO Rende riscrivibili i 




Un ed che si usa come un floppy 

L'unità Panasonic Pd si usa come 
un qualunque disco: i file possono es- 
sere aperti, copiati, cancellati ed 
eseguiti, se si tratta di programmi. 
La velocità è simile a un ed 
rom a quadrupla velocità 



Una memoria di 

grandi dimensioni 

Dopo aver formattato la 

cartuccia abbiamo un 

disco rimuovibile da 

circa 630 Mbyte effettivi, 

leggermente superiore ai circa 

610/620 Mbyte dei ed rom 



poi ancora piuttosto alto, 
se è vero che un gold disk 
costa circa 20.000 lire. 

Caratteristiche. La capa- 
cità delle cartucce, uguali ai 
ed rom tradizionali, è di cir- 
ca 635 Mbyte formattati. La 
velocità del disco riscrivibi- 
le è vicina, o più veloce, a 
quella di un lettore a qua- 
drupla velocità. Infatti, i da- 
ti vengono trasferiti nella 
memoria del computer alla 
velocità di 518 Kbyte al se- 
condo minimi, oppure 1,1 
Mbyte al secondo di punta. 
Per intenderci, un lettore ed 
tradizionale 4x trasferisce 
600 Kbyte al secondo. Il 
tempo di accesso ai dati è 
di circa 165 millesimi di se- 
condo (msec), dunque mi- 
gliore di quello di un lettore 
ed tipico, pari mediamente 
a circa 195 millesimi di se- 
condo (msec). Potete tro- 
varli in versione esterna o 
interna con interfaccia Scsi- 
2 che richiede una scheda 
di controllo apposita. 



Considerazioni. Il prezzo 
del Panasonic Pd non è 
molto contenuto, ma i para- 
goni non sono possibili, 
trattandosi di un apparec- 
chio unico nel suo genere. 
Con una sola spesa, si ac- 
quista un lettore ed rom Sc- 
si a quadrupla velocità e 
una unità magneto-ottica. 
Un lettore ed 4x è comun- 
que più che sufficiente per 
visionare qualunque pro- 
dotto multimediale. 

La sezione magneto-otti- 
ca non è veloce come un 
hard disk, ma la cartuccia 
da 630 Mbyte è disinseribi- 



le, riscrivibile e riciclabile e 
costa una cifra contenuta 
(sotto le centomila lire), 
ideale dunque per stoccag- 
gio di dati da reperire velo- 
cemente. Un sistema di 
gran lunga superiore ai Dat 
e agli streamer tradizionali 
a nastro. 

In conclusione, un appa- 
recchio destinato a un uti- 
lizzo professionale o co- 
munque molto evoluto, per 
chi ha bisogno di memoriz- 
zare e accedere velocemen- 
te a grandi quantità di dati 
e usa anche i ed rom. 

Luigi Callegari 



Per chi ha fretta 

Il Panasonic Pd è un apparecchio innovativo e unico nel suo 
genere, che riunisce in un solo dispositivo un lettore ed rom 
a quadrupla velocità e un lettore di cartucce con dischi ma- 
gneto-ottici. 

Questo tipo di supporto è rimuovibile, può essere letto e 
scritto da chi usa il computer quante volte si vuole e con- 
serva circa 630 Mbyte, poco più di un normale ed rom. 
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test hardware 



Un dispositivo multifunzione basato su una nuova tecnologia 

Modem e scheda audio 
in un solo prodotto 



Con tanto di segreteria telefonica e vivavoce, 

Igor potrebbe essere la soluzione ideale per la gestione 

del centralino. Molto ricco il software in dotazione 



I 



gor è una scheda per 
personal computer che 
incorpora due funzioni 
normalmente disponibili 
su prodotti hardware se- 
parati: scheda sonora e 
modem. Questo grazie al- 
l'utilizzo del chip Mwave 
di Ibm che si occupa da 
solo della gestione di tut- 
to il funzionamento del 
dispositivo. 



TELEFONO, FAX E MODEM. 

Prima applicazione pre- 
vista dalla scheda e dal 
relativo software è la fun- 
zione di vivavoce, che 
consente, con un piccolo 
microfono fornito nella 
confezione, di parlare al 
telefono. È anche possibile 
riversare in un file su hard 
disk una registrazione della 
telefonata, semplicemente 
con il clic del mouse. Il 
software può anche esser 
programmato per rispon- 
dere a una parola chiave te- 
lefonica su diverse caselle 
vocali. 

Pca Pro, il software in do- 
tazione con Igor, permette 
anche di eseguire tutte le 
più complesse funzioni fax. 
Tra l'altro, è possibile crea- 
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File formato Fan 



Destinatario 



La rubrica 

Integrata in lgor c 

consente di 

personalizzare 

le varie voci 

con delle foto 



01 1 ,4552384-Antonella MICROLINE-F 




La dotazione software 

li programma Pca Pro 

è talmente ricco che 

per essere sfruttato 

appieno richiede di 

adibire un computer esclusivamente a 

centro di smistamento dati e fax 



re liste circolari per invìi 
notturni (quando costa me- 
no) o quando il computer è 
inutilizzato. La velocità del 
fax arriva a 14.400 bps. Nel- 
la pratica, la compatibilità 
con gli apparecchi tradizio- 



Per chi ha fretta 

Grazie a una particolare tecnologia hardware, la scheda Igor 
si comporta nel contempo da modem-fax (con funzioni di vi- 
vavoce e segreteria telefonica) e scheda audio. Il tutto sin- 
cronizzato da un pacchetto software omogeneo, in italiano, 
studiato per poter essere usato a più livelli: semplice per chi 
ha esigenze limitate, più complesso per chi vuole automa- 
tizzare completamente il lato telefono-fax-dati dell'ufficio. 



nali si è rivelata molto buo- 
na. La configurazione del 
software (in inglese) è rela- 
tivamente semplice, grazie 
al chiaro manuale (in italia- 
no) e a un'interfaccia piut- 
tosto intuitiva. 

Come semplice modem, 
Igor arriva a scambiare dati 
a 33,6 Kbps. Futuri stan- 
dard più veloci potranno 
essere ottenuti semplice- 
mente via software. 

AUDIO. Igor è anche una 
completa scheda sonora, 
compatibile Sound Blaster, 
con tanto di porta joystick, 
ingresso microfonico e 



A professionisti o 
Piccole aziende 

n che vogliono 

gestire il traffico 
telefonico e la 

trasmissione fax 
v 'a computer 




uscita per casse acustiche. 
Il software fornito com- 
prende un mixer, la gestio- 
ne Midi, il campionamento, 
la sintesi vocale e tutto 
quant'altro una buona 
scheda sonora può offrire. 

CONCLUSIONI. Igor è 
un prodotto hardware 
che presenta una note- 
vole ricercatezza tec- 
nica. È inoltre correda- 
/ to da un completo 
software, che integra un 
gran numero di funzioni 
e utilità gestibili in modo 
intuitivo grazie a una 
buona interfaccia grafica. 
La scheda è facilmente 
configurabile sia con Win- 
dows 95, che 3.1: basta la- 
sciare fare al software di in- 
stallazione. Igor può rive- 
larsi preziosa se adottata 
da professionisti o aziende 
disposti a dedicare un com- 
puter esclusivamente alla 
gestione di fax, a Internet o 
come segreteria telefonica. 
Luigi Callegari 



Marca Mosaic (tei. 

02/70638411) 

Prezzo 690.000 lire (Iva 

inclusa) 

Caratteristiche Scheda 

per 

personal computer Ibm 

compatibili che funziona 

nel contempo come 

modem- fax a 33,6 Kbps e 

scheda audio con effetti 

3D 

PRO Più funzioni in un 
solo dispositivo, 
software 
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test brevi 



Per stampare poche copie 

Compagna di viaggi 



Anche a colori 

Tra le caratteristiche 
della Jp90 c'è anche 
la possibilità di riprodurre 
immagini a colori 

Olivetti ha fatto un 
grande sforzo proget- 
tuale per realizzare la 
più piccola stampante 
del mondo. Ed effetti- 
vamente la Jp90 vanta 
dimensioni contenutissime e 
un peso di poco superiore al chilo- 
grammo. Massima portabilità quindi, cui 
si accompagna una buona risoluzione e l'opzione del co- 
lore. Tuttavia, per le sue prestazioni (e per l'alto consumo 

di inchiostro), si tratta 



di una macchina più 
adatta alla stampa oc- 
casionale (magari 
quando si è in viaggio) 
che non a un uso con- 
tinuativo. Comoda la 
possibilità di alimenta- 
re la macchina con 
normali pile stilo da 
1,5 volt. f.p. 




Marca Olivetti (tei. 02/48361) 
Prezzo 440.000 lire (Iva 
inclusa) 

Caratteristiche Stampante a co- 
lori a getto d'inchiostro da 600 
punti per pollice 

PRO Alimentazione a pile, 
dimensioni e peso molto 



Metti la televisione 
nel tuo portatile 



Sembra che le ridotte di- 
mensioni delle schede 
Pcmcia non pongano più 
problemi ai produttori di 
hardware. La Tuner card 
proposta da Nogatech tra- 
sforma difatti qualunque 
notebook a colori in un ve- 
ro e proprio televisore. Oc- 
corre soltanto un processo- 
re 486, almeno 4 Mb di me- 
moria, Windows 3.1 o 95 e 
uno schermo capace di al- 
meno 256 colori e risoluzio- 
ne 640 per 480. Il dispositi- 
vo è costituito da una im- 
pugnatura a radiolina, con 
un'antenna estraibile. Si 
tratta di un sistema poco 
ingombrante, ma purtrop- 
po anche un po' poco ricet- 
tivo: se non si collega un'ul- 
teriore antenna esterna è 
infatti piuttosto difficile ri- 
cevere chiaramente le tra- 
smissioni a meno di non 
trovarsi in piena città con 
segnali video forti. In que- 
sto caso la qualità dell'im- 



magine è davvero molto 
buona (dipende dalla qua- 
lità del display). Il software 
consente non solo di sele- 
zionare e memorizzare i 
programmi preferiti, ma an- 
che di catturare in file 
quanto si vede e si sente. 

Il funzionamento è tra- 
sparente alle altre applica- 
zioni, ovvero è possibile ve- 
dere la Tv e continuare a 
scrivere o a usare altri pro- 
grammi. Le. 



Pcmcia tuner card 



Marca Nogatech 
Distributore Kernel 
(tei. 06/77207000) 
Prezzo 867.000 lire 
inclusa) 

Caratteristiche 
Ricevitore Tv per 
computer portatili che 
consente la cattura di 
immagini 



(Iva 



PRO Velocità, 
realizzazione curata 



Laplink 7.5 - In prova uno dei più noti programmi per lo scambio dei dati tra personal 



Il trasferimento dei file 
è sempre più semplice 



Un'interfaccia intuitiva 

La finestra di lavoro ben progettata 
rende Laplink 7.5 abbastanza facile 
da usare anche per i meno esperti 
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Se con il vostro personal vo- 
lete collegarvi a un altro com- 
puter per trasferire file, utiliz- 
zare programmi o solo per 
chiacchierare con un amico, Lap- 
link 7.5 potrebbe fare al caso vo- 
stro. I sistemi di collegamento ge- 
stiti sono i più disparati. Si può 
optare per la connessione diretta 
(i cavi sono forniti con il pacchet- 
to), per il collegamento a raggi in- 
frarossi, via modem o tramite una 
qualsiasi rete, Internet compresa. 
Rispetto al passato, il programma 
è stato arricchito con numerose e 
interessanti opzioni. Per esempio, 
chi prosegue sul portatile il lavoro 
iniziato in ufficio può avvantag- 
giarsi di un trasferimento file che 
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Laolink 7.5 oer Windows 95 



Marca Traveling Software (tei. 

02/27326258) 

Prezzo 406.000 lire (Iva inclusa) 

Tipo Scambio dati tra computer 

Requisiti minimi Processore 486 a 

33 MHz, 8 Mbyte di Ram e 7 Mbyte 

di spazio su hard disk 

PRO Facilità d'utilizzo, versatilità 



copia solo le versioni aggiornate 
dei corrispondenti archivi. Per 
rendere più rapido il trasferimen- 
to, Laplink coinvolge i soli dati 
modificati. Se un collegamento si 
dovesse interrompere si può ri- 
prenderlo dal punto esatto in cui 
è stato interrotto; inoltre, quando 
la connessione avviene con la me- 
diazione di Internet, una codifica 
preliminare dei dati ne garantisce 
la riservatezza. L'utilizzo di Lap- 
link è semplice e intuitivo, grazie 
soprattutto a un'interfaccia ben 
progettata. Alberto Nosotti 



test brevi 



Fatture e magazzino: nessun problema 

Gestire le piccole imprese 



Personalizzare 

i moduli 

Per emettere fatture 
accompagnatorie o bolle 
è possibile sia utilizzare 
dei formulari predefiniti 
che crearne di specifici 



Winfatture II e Winma- 
gazzino permettono di ge- 
stire in modo semplice, 
economico e completo la 
fatturazione e il magazzino 
di una piccola o media im- 
presa. Si tratta di due pro- 
dotti che vengono venduti 
separatamente ma che so- 
no studiati per poter essere 
integrati in modo efficace. 
Entrando un po' nel detta- 
glio delle caratteristiche, 
con Winfatture si possono 
emettere (nonché archivia- 
re) fatture accompagnato- 
rie o differite e bolle, utiliz- 
zando moduli reperibili in 
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commercio o personalizza- 
ti. In quest'ultimo caso, 
però, è necessario imposta- 
re manualmente il tracciato 
di stampa secondo una 
procedura, a nostro avviso, 
piuttosto noiosa. Il pro- 
gramma permette di avere 
sempre disponibile una si- 



Oscita | 

tuazione delle fatture ine- 
vase; inoltre, per gestire la 
corrispondenza con i clien- 
ti si possono stampare le 
etichette postali utilizzan- 
do i dati memorizzati nel- 
l'archivio anagrafico. 

Per controllare, invece, 
le movimentazioni della 



Winfatture II: Winmaaazzino 



Marca Cir 2000 (tei 
0544/455601) 
Prezzo 89.000 (Iva 
inclusa) ogni singolo 
prodotto 
Tipo Gestionali 
( f at turaz ione , magaz z ino 
e condominio) 
Caratteristiche 
Processore 386SX, 2 
Mbyte di Ram 

PRO Completi, buon 



merce e ottenere eventual- 
mente le relative statisti- 
che si può utilizzare Win- 
magazzino. Tramite il colle- 
gamento diretto con Win- 
fatture II è possibile eviden- 
ziare il verificarsi di situa- 
zioni di sottoscorta, men- 
tre la possibilità di assegna- 
re sino a tre prezzi di listino 
a un articolo consente di 
gestirne la distribuzione 
con maggior versatilità. 

Il nostro giudizio sui due 
pacchetti, che hanno un co- 
sto contenuto è nel com- 
plesso positivo. La manua- 
listica è ridotta all'osso ma 
comunque chiara ed esau- 
stiva. Alberto Nosotti 




Amministrare le commesse edili 

Cantieri sotto controllo 



Permette di gestire anche 

le opere pubbliche 

Indirizzato a chi ha un'impresa edile, 
Contab-Win consente di gestire in modo 
completo e semplice tutti gli aspetti 
amministrativi e contabili legati 
all'attività di un cantiere, anche quando 
si tratta della realizzazione di opere 
pubbliche di una certa consistenza. 



Le attività coinvolte nella ge- 
stione di un moderno cantiere 
sono numerose e complesse. 
Usando Contabil-Win, è possibi- 
le risolvere in modo completo 
qualsiasi problema relativo ai 
computi metrici, alla contabiliz- 
zazione dei lavori e all'analisi dei 
prezzi, nonché preparare auto- 
maticamente la documentazione 
prevista dalle normative. 

Usare il programma è abbastanza 
semplice: tutto si riduce all'inseri- 
mento, in maschere molto ben strut- 
turate, dei dati caratteristici dell'ope- 
ra in corso di realizzazione e alla defi- 
nizione del preziario (il programma 
dispone di una banca dati che contie- 
ne i tariffari nazionali). A questo pun- 
to, Contabil-Win è in grado di stampa- 
re tutti i documenti necessari: dal 
computo metrico al libretto delle mi- 



sure, dal registro della contabilità al 
giornale dei lavori. Le stampe posso- 
no essere personalizzate con il logo 
dell'azienda ed è previsto l'utilizzo del 
retro dei fogli. Un corso multimediale 
online (che da solo occupa circa 50 
Mbyte di spazio disco) permette a un 
utente tecnico di imparare a usare il 
programma in circa un'ora. Il prezzo 
comprende l'assistenza. a.n. 



Contabil-Win 



Marca Bigsoft Software (tei. 

0337/911826) 

Prezzo 1.660.000 (Iva inclusa) 

Tipo Computo metrico e contabilità 

lavori 

Requisiti minimi Processore 486, 8 

Mbyte di 

Ram e circa 60 Mbyte di spazio su 

hard disk 
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Scrivere 



O 



Wtord: personalizziamo 
il correttone 



> 



o 



o 



> 



o 



Dovete realizzare un documento importante, 
avete il compito di preparare una relazione 
per il capo? Gli elaboratori di testi offrono la 
possibilità di correggere automaticamente 
eventuali errori di battitura o grammaticali. 
Questa volta vediamo come lo fa Word. 

Word, il più diffuso programma per l'elaborazione di 
testi di Microsoft, consente di eseguire sia la correzione 
ortografica del testo sia la correzione grammaticale. In- 
fatti, terminata la redazione di un documento è possibi- 
le avviare il controllo grammaticale semplicemente se- 
lezionando il relativo comando (Grammatica) situato 
nel menu Strumenti. 

La finestra di dialogo che viene visualizzata, Gram- 
matica: Italiano, è divisa in due parti. La prima contiene 
la frase del documento in cui il programma ha indivi- 
duato un possibile errore grammaticale; la seconda, in- 
vece, situata nella parte più bassa, contiene la correzio- 
ne suggerita (ma anche avvertimenti di vario genere, 
come, nel caso di forme passive ripetute, il consiglio di 

ricontrollare la frase che 



G rammatica: I taliano 



PCOPEN 



consiglia 



Da fare 

► Nel caso si decida di 
apportare modifiche so- 
stanziali ad un diziona- 
rio, è consigliabile ser- 
virsi dei dizionari per- 
sonalizzati previsti dal 
programma. Sarà pos- 
sibile, così, utilizzare 
sia il dizionario stan- 
dard che quello perso- 
nalizzato, a seconda 
delle esigenze. 

Da non fare 

► Dimenticare di con- 
trollare i termini sottoli- 
neati con il simbolo on- 
dulato rosso. Spesso ne 
vengono inseriti molti e 
alcuni di questi sono 
dovuti a termini entrati 
nell'uso corrente ma 
non ancora inseriti nel 
dizionario del program- 
ma. Molti altri, però, 
sono dovuti a veri errori 
ortografici. 



le contiene). Inoltre, è 
possibile notare la pre- 
senza di più pulsanti, di- 
sposti nella parte destra 
e nella parte inferiore del- 
la finestra. 

I pulsanti collocati nella 
parte destra sono: 

- Inizia, che consente di 
avviare la procedura di 
controllo; 

- Successiva, per passare 
al periodo seguente del 
testo; 

- Cambia, che consente 
di apportare direttamen- 
te la modifica suggerita 
nel testo (se la modifica 
riguarda l'eliminazione di 
un doppio spazio inseri- 
to accidentalmente, ad 
esempio, il nome di que- 
sto pulsante viene modifi- 
cato in Elimina); 

- Ignora regola, che per- 
mette di tralasciare la 
correzione proposta; 

- Annulla, che consente 
di interrompere l'intera 
procedura di correzione. 

I pulsanti posti nella par- 
te inferiore della finestra 
sono: 




La finestra si divide in due parti: la prima contiene la frase da cor- 
reggere; la seconda contiene la correzione suggerita. 

- Spiega, che visualizza una breve descrizione della re- 
gola grammaticale violata dalla frase che si sta control- 
lando; 

- Opzioni, che permette di accedere alle opzioni di con- 
figurazione dello strumento di correzione; 

- Annulla ultimo, che rende possibile l'annullamento 
dell'ultima correzione apportata. 

Premendo il pulsante Opzioni, è possibile visualizzare 
la finestra che consente la personalizzazione dello stru- 
mento di correzione. Si può scegliere tra diversi gruppi 
di stili e regole grammaticali. Gli stili possibili sono, in 
tutto, nove: Generico; Relazione; Tecnico; Commerciale; 
Pubblicitario; Personalizzato 1; Personalizzato2; Persona- 
lizzato3. Come si può notare, è anche possibile definire 
stili e regole personalizzate da utilizzare per la correzio- 
ne dei documenti. 

Oltre alle due caselle di controllo, poste nella parte 
inferiore della finestra di dialogo, che permettono di at- 
tivare lo strumento di correzione ortografica (Controllo 




W Controlla ortografia 

W Mostra le statistiche di leggibilità 



La finestra Opzioni consenta di scegliere lo stile da utilizzare con il 
correttore. 



Pc Open £& Dicembre '96 



Scrivere 



Word: persoli; 



ìtiVi 



il connettore 



o 



ortografia) e di creare un documento che contiene le 
statistiche di leggibilità del testo (Mostra le statistiche di 
leggibilità), si può notare il pulsante Personalizza impo- 
stazioni, posto sotto alla finestra di selezione dello stile 
e delle correzioni ortografiche. Questo pulsante, se pre- 
muto, permette di modificare i criteri di correzione per 
lo stile attualmente selezionato. 

La casella di riepilogo a discesa Stile di scrittura con- 
sente di selezionare lo stile desiderato (tra i nove di- 
sponibili). Sotto questa casella, sono presenti tre pul- 
santi di opzione (Stile, Grammatica e Meccanica), che 
permettono di scegliere il gruppo di elementi che si in- 
tende includere nella procedura di correzione. Infatti, 
relativamente al pulsante di selezione attivato, vengono 
mostrati, nella casella di riepilogo sottostante, elenchi 
di voci diversi. Per includere o escludere queste voci 
dall'insieme di quelle utilizzate durante la procedura di 
correzione, è necessario attivare o disattivare la casel- 
la di controllo che le precede. 

Nella sezione Altre opzioni è possibile personalizzare 
altri quattro aspetti. Il primo, Rapporto parole/punteg- 
giatura, consente di inserire un valore che specifica il 
numero di parole entro il quale deve essere presente al- 
meno un segno di punteggiatura. Il secondo, Limite dei 
numeri scritti in lettere, consente di specificare un limi- 
te massimo di numeri scritti in lettere che possono es- 
sere inseriti nel documento. Il terzo, Dimensione frasi 
lunghe, consente di assegnare un numero massimo alle 
parole che formano una frase. Infine, il quarto, Distanza 
massima tra le parole ripetute, permette di specificare 
un limite minimo di posizioni entro il quale una parola, 
all'interno della stessa frase, può essere ripetuta. 

Il pulsante Azzera tutto, posto nella parte superiore 
destra della finestra, può essere utilizzato per ripristi- 
nare le condizioni predefinite. I pulsanti OK e Annulla 
consentono, rispettivamente, di confermare o annullare 
le modifiche apportate. Infine, il pulsante Spiega per- 
mette di visualizzare una finestra nel cui interno è pre- 
sente una descrizione della regola grammaticale sele- 
zionata nella casella di riepilogo posta nella parte sini- 
stra della finestra. 

c3^ Naturalmente, è possibile accedere alle opzio- 
ni relative allo strumento di correzione scegliendo la 
voce Opzioni all'interno del menu Strumenti. Viene 
così visualizzata la finestra Opzioni, che è divisa in 
più schede. È sufficiente scegliere la scheda Gram- 
matica, facendoci un clic sopra. 

A differenza del metodo precedente, dove l'unica 
scheda attiva è Grammatica, utilizzando questo metodo 




Lo strumento di correzione of- 
fre la possibilità di scegliere 
tra diversi stili di scrittura. È 
possibile, a seconda delle evenienze, servirsi di quel- 
lo più idoneo, semplicemente scegliendolo nell'appo- 
sita finestra che riguarda le opzioni di personalizzazio- 
ne dello strumento stesso. 



Personalizza impostazioni 



Stile di scrittura: 



Azzera tutto 



Grammatica f" Meccanica 



\7 Leggibilità 

□ Un paragrafo, una frase 

|7 Forme lingua parlata 

E Parole "brutte" 

[^ Parole logore 

|7 Parole ridondanti 

I" Parole straniere 

pi 

-Altre opzioni 



OK 



Annulla 



Spiega.. 



Rapporto parole/punteggiatura: 
Limite dei numeri scritti in lettere: 
Dimensione frasi lunghe: 
Distanza massima tra parole ripetute: 



16 



"i 



44 



1 
1 



Per ogni stile di scrittura, è possibile scegliere gli elementi da uti- 
lizzare durante la procedura di correzione. 

è possibile scegliere contemporaneamente di persona- 
lizzare tutti gli aspetti del programma. Se si intende ap- 
portare modifiche al correttore ortografico è necessa- 
rio scegliere la scheda Ortografia. La scheda è divisa in 
tre sezioni: Controllo ortografico automatico, Suggerisci e 
Ignora. La prima contiene le caselle di controllo Con- 
trollo ortografico automatico (che, se attivata, consente 
di utilizzare sempre questa funzione durante la redazio- 
ne del documento) e Nascondi errori di ortografia nel do- 
cumento corrente (che, se attivata, consente di non vi- 
sualizzare il classico segno rosso ondulato che indivi- 
dua la parola dove è presente un errore). 

La seconda contiene le caselle di controllo Suggerisci 
sempre (che permette di ottenere sempre un suggeri- 
mento sull'eventuale correzione da apportare) e Suggeri- 
sci solo dai dizionari principali (che permette di ottenere 
suggerimenti utilizzando solo i dizionari selezionati). 

L'ultima sezione contiene le caselle di controllo Paro- 
le MAIUSCOLE (che permette di evitare avvisi d'errore 
nelle parole scritte interamente in maiuscolo) e Parole 
con numeri (che, a differenza della precedente, esclude 
il controllo ortografico per le parole che contengono 
numeri). Premendo il pulsante Dizionari personalizzati 
è possibile modificare, aggiungere o eliminare le parole 
contenute nell'eventuale dizionario personalizzato, 
mentre premendo il pulsante Ricontrolla documento è 
possibile ripetere il controllo ortografico sull'intero do- 
cumento attivo. Infine, sono presenti i pulsanti OK e An- 
nulla, che consentono, rispettivamente, di confermare 
o annullare le modifiche apportate. • 
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Microsoft Word 

Le informazioni 
sui documenti 

m Utilizzando Word, 
l'elaboratore di 
testi di Microsoft, 
è possibile impiegare fun- 
zioni specifiche per cono- 
scere il numero di parole, 
paragrafi e caratteri che 
compongono il documen- 
to. Per utilizzare queste 
funzioni, tuttavia, non è 
assolutamente necessario 
avviare Word, caricare il 
documento di cui si vo- 
gliono controllare queste 
informazioni e quindi sce- 
gliere i comandi necessari. 
Infatti, esiste un metodo 
molto più veloce per otte- 
nere queste informazioni. 
Utilizzando l'Explorer di 
Windows 95, è possibile 
entrare nella cartella che 
contiene il file desiderato 
e, posizionato il puntatore 
sulla sua icona, premere il 
pulsante destro del mou- 
se. Nel menu di scelta ra- 
pida che appare, è neces- 
sario scegliere la voce Pro- 
prietà. Viene così visualiz- 
zata la relativa finestra, di- 
visa in tre schede: Genera- 
le, Riepilogo e Statistiche. 
La prima è divisa in 



Proprietà - restrizioni con IE3.doc 



Generale | Riepilogo 

Creato: 

Utilizzato: 

Modificato: 



martedì 8 ottobre 1 996 1 7.33.48 
mercoledì 1 6 ottobre 1 996 
martedì 1 5 ottobre 1 996 1 7.25.32 



Autore ultimo salvataggio: 
Numero revisione: 




Pagine: 2 
Paragrafi: 52 
Righe: 108 
Parole: 1210 
Caratteri: 7383 
Byte: 21 504 






OK 



Annulla 



La finestra Proprietà di Word, divisa in schede, consente di visua- 
lizzare le informazioni quali il nome, la dimensione e il tipo di do- 
cumento. Nella scheda Statistiche è possibile avere informazioni 
specifiche quali il numero di pagine, le righe e il numero di caratte- 
ri di cui è composto. 



quattro parti: la prima, 
nella parte superiore della 
finestra, mostra il titolo 
del documento; la secon- 
da contiene informazioni 
circa il tipo di documento, 
il percorso all'interno del 
disco fisso in cui è posi- 



Proprietà - restrizioni con IE3.doc 



Generale Riepilogo 1 Statistiche ] 



restrizioni con IE3.doc 



T ipo: D ocumento M icrosof t Word 

Percorso: Comunicare 
Dimensione: 21,0 KB (21.504 byte) 



Nome MS-DOS: 
Data creazione: 
Ultima modifica: 
Ultimo accesso: 



RESTRI~1.DOC 
martedì 8 ottobre 1 996 1 7.33.48 
martedì 1 5 ottobre 1 996 1 7.25.32 
martedì 1 5 ottobre 1 996 



Attributi: 



|~~ gola lettura 
[^ Archivio 



I - Nascosto 
\~ Sistema 



OK 



Annulla 



Applica 



zionato e le dimensioni 
(espresse sia in Kbyte che 
in byte); la terza visualiz- 
za informazioni circa il no- 
me del documento in for- 
mato Dos (8+3), la data di 
creazione, la data relativa 
all'ultima modifica effet- 
tuata e la data dell'ultimo 
accesso; la quarta, ed ulti- 
ma, permette di visualiz- 
zare e decidere gli attribu- 
ti del file (si può scegliere 
tra Sola lettura, Archivio, 
Nascosto e Sistema). 

La seconda scheda è di- 
visa in due parti. La prima 
mostra le informazioni cir- 
ca l'autore del testo, even- 
tuali parole chiave utiliz- 
zate per la ricerca del do- 
cumento (preventivamen- 
te stabilite con la relativa 
funzione di Word) e, infi- 
ne, la casella di testo che 
contiene eventuali com- 
menti; la seconda parte 
contiene informazioni sul 
titolo del documento, il 
soggetto ed il modello uti- 
lizzato per crearlo. 

La terza ed ultima sche- 
da è divisa in tre parti. La 



prima contiene informa- 
zioni circa la creazione, 
l'ultima data in cui il file è 
stato utilizzato e la data in 
cui è stato modificato l'ul- 
tima volta. La seconda 
contiene informazioni cir- 
ca l'autore dell'ultimo sal- 
vataggio ed il numero cor- 
rente di revisione. L'ulti- 
ma contiene le informa- 
zioni relative al numero di 
pagine, paragrafi, righe, 
parole, caratteri e byte. 

Attenzione però: per es- 
sere sicuri che i dati ripor- 
tati nella scheda Proprietà 
siano aggiornati, è neces- 
sario, prima di procedere 
al salvataggio del file e 
quindi alla sua chiusura, 
effettuare alcune opera- 
zioni. Si selezioni il co- 
mando Proprietà all'inter- 
no del menu File e, visua- 
lizzata la relativa finestra 
di dialogo, si scelga la 
scheda Statistiche. In que- 
sta scheda vengono mo- 
strate le informazioni cir- 
ca il numero di paragrafi, 
il numero di righe, il nu- 
mero di parole e di carat- 
teri da cui il documento è 
composto. Quindi, si può 
chiudere la finestra. Que- 
sta operazione è necessa- 
ria perché, solo dopo aver 
aperto questa finestra si 
può essere sicuri che 
Word abbia effettuato 
nuovamente questi calco- 
li, che, quindi, risultano 
aggiornati a tutti gli effetti. 



Microsoft Word 

Inserire 
le didascalie 

m Microsoft Word 
mette a disposi- 
zione una funzio- 
ne apposita per l'inseri- 
mento delle didascalie nei 
documenti che lo richie- 
dono. Infatti, è sufficiente 
scegliere il comando Dida- 
scalia nel menu Inserisci. 

Viene così aperta la re- 
lativa finestra di dialogo, 
che permette di persona- 
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Didascalia: 



| Figurali 



OK 




Annulla 



Etichetta: 

? :, «w.i«n**. I | 



Nuova etichetta... 






Numerazione... Didascalia automatica... | 



sul computer che sfrutta- 
no questa tecnologia. 

Una volta scelto l'ele- 
mento desiderato viene 
attivata, nella parte infe- 
riore di questa finestra, la 
sezione Opzioni: è possi- 
bile assegnare una nuova 
etichetta e scegliere la po- 



Le finestre di dialogo Didascalia e Nu- 
merazione didascalie consentono di 
stabilire velocemente tutti gli aspetti 
relativi all'utilizzo delle didascalie al- 
l'interno di un documento. 



Numerazione didascalie 



Formato: |"l,2, 3, ... J^J 




OK | 








Annulla 


W Includi numero di capitolo 




Stile iniziale del capitolo: pOGdSuSlMi HI^IJ 
Separatore: |- (segno meno) _^_| 






Esempi: Figura 11-1, Tabella 1 -A 











lizzare tutte le informazio- 
ni fondamentali relative a 
questo elemento. 

Nella prima casella di 
testo, Didascalia, è possi- 
bile inserire, subito dopo 
l'etichetta ed il numero re- 
lativo alla figura, il testo 
che si intende associare. È 
necessario tenere presen- 
te che non è possibile so- 
vrascrivere l'etichetta (Fi- 
gura) ed il numero asso- 
ciato (che, naturalmente, 
varia di volta in volta). 

È però possibile specifi- 
care nuove etichette da 
utilizzare: premendo il pul- 
sante Nuova etichetta, po- 
sto nella parte destra della 
finestra, è possibile inseri- 
re, nella finestra che viene 
visualizzata (Nuova eti- 
chetta), il testo desiderato. 

Per utilizzare il testo 
della nuova etichetta biso- 
gna utilizzare la casella di 
riepilogo a discesa Etichet- 
ta, che contiene tutte le 
etichette definite fino a 
questo momento. 

Nella parte inferiore 
della finestra sono presen- 
ti due pulsanti: Numera- 
zione e Didascalia automa- 
tica. Premendo il primo 
pulsante viene visualizza- 
ta la finestra Numerazione 
didascalie. Utilizzando la 
casella di riepilogo a di- 
scesa, Formato, è possibi- 
le scegliere tra i cinque 
formati predefiniti dispo- 
nibili. La casella di con- 
trollo Includi numero di ca- 



pitolo, se attivata, consen- 
te di personalizzare due 
elementi: 

- Stile iniziale del capito- 
lo, che consente di sce- 
gliere, agendo sulla relati- 
va casella di riepilogo a di- 
scesa, lo stile utilizzato 
per i titoli dei capitoli; 

- Separatore, che permet- 
te di scegliere il tipo di ca- 
rattere da inserire tra il 
numero del capitolo e l'e- 
tichetta utilizzata per le 
didascalie; 

Nella parte inferiore 
della finestra è possibile 
controllare, mediante YE- 
sempio, il risultato finale 
delle scelte effettuate. 

Infine, il pulsante Dida- 
scalia automatica, consen- 
te di specificare gli ele- 
menti, inseriti nel docu- 
mento, a cui il programma 
assegnerà automatica- 
mente la didascalia. 

Visualizzata la finestra 
Didascalia automatica, è 
necessario scegliere l'ele- 
mento a cui si vuole asse- 
gnare questa caratteristi- 
ca. Per fare ciò è sufficien- 
te selezionare l'elemento 
all'interno della casella di 
riepilogo nella parte supe- 
riore della finestra. Gli ele- 
menti contenuti in questa 
finestra sono tutti quelli 
che supportano lo stan- 
dard Ole, quindi non sola- 
mente le applicazioni Mi- 
crosoft. Infatti, si potran- 
no trovare riferimenti a 
tutti i programmi installati 



sizione in cui la didasca- 
lia deve essere inserita 
(si può scegliere tra Sopra 
l'elemento e Sotto l'ele- 
mento). 



Microsoft Word 

Gestire i riferimenti 
incrociati 



m 



Spesso è necessa- 
rio fare riferimen- 
to a parti del te- 
sto in una posizione qual- 
siasi all'interno del docu- 
mento. A questo scopo 
Word mette a disposizio- 
ne una funzione specifica. 
Scegliendo il comando Ri- 
ferimenti incrociati nel me- 
nu Inserisci, viene aperta 
la relativa finestra di dia- 
logo, che presenta tre ca- 
selle di riepilogo. 

La prima, Tipo, permet- 
te, mediante la selezione 
con un clic del mouse, di 
scegliere l'elemento a cui 
si vuole associare un rife- 
rimento. Gli elementi tra 



Riferimenti incrociati 



cui è possibile scegliere 
sono, in tutto, sette: Tito- 
lo, Segnalibro, Nota a pie 
di pagina, Nota di chiusu- 
ra, Equation Editor, Figura 
e Tabella. 

La seconda, Inserisci ri- 
ferimento a, consente di 
specificare l'informazione 
che si desidera inserire ed 
aggiornare. Naturalmente, 
le voci presenti in questa 
casella di riepilogo varia- 
no a seconda dell'elemen- 
to selezionato nella casel- 
la Tipo. 

La terza, Per il titolo, 
consente di scegliere l'ele- 
mento a cui applicare il ri- 
ferimento, scegliendo tra 
quelli visualizzati all'inter- 
no della casella. 

Una volta effettuate le 
scelte necessarie, bisogna 
premere il pulsante Inseri- 
sci per confermare l'ope- 
razione. In caso si intenda 
annullare l'inserimento di 
riferimenti si deve preme- 
re, naturalmente, il pul- 
sante Annulla. 

Una volta inserito un ri- 
ferimento all'interno del 
documento, questo viene 
trattato come un oggetto 
a tutti gli effetti. Risulta 
impossibile modificare il 
riferimento posizionando- 
si sopra con il cursore. È 
però possibile premendo 
il pulsante destro del 
mouse sopra questo ele- 
mento, visualizzare un 
menu di scelta rapida, che 
presenta, tra gli altri, il co- 
mando Aggiorna campo. 

Questo comando per- 
mette, in caso di modifica 
dell'elemento a cui il rife- 
rimento era stato abbina- 
to, di aggiornarlo automa- 
ticamente, presentando le 
modifiche apportate. • 
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In questa finestra è possibile stabilire le caratteristiche dei riferimenti. 
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Quando e come utilizzare 
le tabelle pivot 



Il foglio di calcolo, oltre a gestire elenchi di 
vario genere, automatizzare calcoli e così via, 
può essere utilizzato per effettuare ricerche 
ed analisi sui dati contenuti nel foglio di lavoro. 
L'utilizzo di tabelle pivot consente di eseguire 
ricerche ed ordinamenti di dati molto sempli- 
cemente, contribuendo notevolmente a velociz- 
zare questo tipo di operazioni. 

Le tabelle pivot sono utili quando si devono consulta- 
re fogli di calcolo contenenti informazioni che si deside- 
ra analizzare in tempi molto brevi, cercando solamente 
alcuni dei particolari contenuti nel foglio. 

Una volta selezionata una cella del foglio di lavoro in 
cui i dati risiedono, è possibile avviare la procedura di 
autocomposizione selezionando la relativa voce (Tabel- 
la pivot) posizionata nel menu Dati di Microsoft Excel. 

La prima finestra di dialogo permette di scegliere la 
fonte dei dati con cui si intende creare la tabella. Sele- 
zionando l'apposita casella di controllo è possibile sce- 
gliere di utilizzare dati provenienti da un foglio di calco- 
lo Excel (Elenco o database Microsoft Excel, come nel ca- 
so dell'esempio), dati provenienti da fonti esterne (Fon- 
te dati esterna, come, ad 
esempio, dati contenuti in 
un elaboratore di testi) e, 
infine, dati provenienti da 
più intervalli all'interno 
del foglio di calcolo (Inter- 
valli di consolidamento 
multipli). 

Effettuata la scelta desi- 
derata e premuto il pul- 
sante Avanti, è necessario 
selezionare l'area del fo- 
glio di lavoro che contie- 
ne i dati necessari alla 
creazione della tabella pi- 
vot: è possibile compiere 
questa operazione sia uti- 
lizzando il mouse (facen- 
do un clic nel punto di 
origine dell'elenco o della 
tabella e trascinando fino 
al punto desiderato), op- 
pure specificando diretta- 
mente, tramite l'indirizzo 
fisico, la cella iniziale e la 
cella finale. È necessario, 
durante questa operazio- 
ne, includere nella sele- 
zione, se presenti, le inte- 
stazioni di righe e/o co- 
lonne. Risulterà così più 
semplice decidere la di- 
sposizione dei dati all'in- 




Da fare 

► Salvare sempre i da- 
ti di origine e la tabella 
pivot nello stesso file 
(utilizzando l'apposita 
casella di opzione pre- 
sente nell'ultima parte 
della procedura di auto- 
composizione). Si potrà 
così evitare, dovendola 
modificare in un secon- 
do tempo, di aggiornare 
i dati nella tabella. 

Da non fare 

► Non applicare stili e 
colori alla tabella se 
non si è ancora sicuri 
della sua struttura defi- 
nitiva. Infatti, se si mo- 
difica la struttura di una 
tabella pivot, ogni ca- 
ratteristica che è stata 
assegnata verrà persa, 
costringendo l'utente a 
dover ripetere la fase di 
personalizzazione. 
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2 
3 
4 
5 
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Home prodotto 

Manibelle 

Lacrima-collirio 

Scarpenuove 

Scarpebelle 

Maninuove 

Testariccia 

Stop 

Speed! 

Testabionda 


Categoria 


Agente 


Fornitore 


Data ordine 


Importo ordine — ! 


Igiene 


Luca Garbato 


EDI20 


1 2/03/96 


L. 235.000 1 


Farmaci 


Sam Renda 


EDI20 


1 2/03/96 


L. 532.000 "~ 


Pulizia 


Sam Renda 


EDI20 


1 2/07/96 


L. 35.253 




Pulizia 


Ale Valli 


EDI20 


1 2/07/96 


L. 562.366 




Farmaci 


Luca Garbato 


EDI20 


1 2/03/96 


L. 235.689 




Igiene 


Fabbrizio Comolli 


EDI20 


1 2/03/96 


L. 568.780 




Farmaci 


Claudio Romeo 


EDI20 


1 2/03/96 


L. 1 .256.000 




Farmaci 


Claudio Romeo 


EDI20 


1 2/07/96 


L. 235.600 




Igiene 


Fabbrizio Comolli 


EDI20 


1 2/07/96 


L. 325.600 
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Le tabelle pivot possono essere costruite partendo da un elenco con- 
tenuto nel foglio di calcolo. 

terno della tabella pivot, senza doverla riorganizzare 
completamente. Confermata la selezione con la pressio- 
ne del pulsante Avanti, la procedura di autocomposi- 
zione richiede di specificare la disposizione dei dati. 
Nella finestra di dialogo relativa a questa parte della 
procedura vengono introdotti quattro elementi: 

- Riga. Specifica che i dati trascinati in questa regione 
verranno visualizzati, all'interno della tabella pivot, co- 
me intestazione di righe. 

- Colonna. Permette di specificare che i dati trascinati 
in questa regione verranno visualizzati sotto forma di 
intestazione di colonna. 

- Dati. Questa regione deve contenere i dati da inserire 
nel corpo vero e proprio della tabella. 

- Pagina. Se si intendono visualizzare alcuni dati uno 
alla volta all'interno della tabella, è necessario trasci- 
narli in questa sezione. 

Nella parte destra della finestra di dialogo è possibile 
notare dei piccoli rettangoli (di colore grigio), conte- 
nenti le intestazioni della tabella di origine. Trascinan- 
do questi rettangoli all'interno delle aree che costitui- 

UIIIJJJJJ.UUUJJlUJIllJItiJBJmU.II.U.lH 

Trascinare i pulsanti dei campi sulle seguenti aree per impostare la tabella pivot 

- RIGA Per visualizzare gli elementi nel campo come etichette di riga. 

- COLONNA Per visualizzare gli elementi nel campo come etichette di colonna. 

- DATI Per riassumere i valori nel corpo della tabella. 

- PAGINA Per visualizzare i dati un elemento alla volta nella tabella. 



RIGA 



DATI 



jN orine prò! 




Fare doppio clic sui pulsanti dei campi per personalizzare i campi. 



Annulla 



Avanti > 



Fine 



La penultima fase della procedura di autocomposizione consente di 
stabilire la struttura della tabella. 
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Calcolare 



Quando e come utilizzare le tabelle pivot 



o 



scono il corpo della tabella è possibile deciderne la di- 
sposizione. E anche possibile procedere alla loro per- 
sonalizzazione, facendovi doppio clic sopra. Viene così 
aperta la finestra Campo tabella pivot, contenente più 
sezioni. La prima, Nome, consente di assegnare un no- 
me diverso al campo; la seconda, Orientamento, per- 
mette di modificare l'organizzazione dei dati nella ta- 
bella (scegliendo una delle tre caselle di opzione Riga, 
Colonna o Pagina); la terza, Subtotali, permette di speci- 
ficare se il campo contiene dati numerici di tipo Prede- 
finito (cioè nel formato della tabella di origine), Perso- 
nalizzato (in questo caso si può utilizzare l'apposita ca- 
sella di riepilogo, posta nella parte destra della sezione, 
per specificare la funzione che si vuole assegnare al va- 
lore contenuto nel campo);la quarta, Nascondi, che pre- 
senta l'insieme dei campi che costituiscono la tabella 
originale e consente di nasconderne alcuni, se ciò si 
rendesse necessario. A questo proposito è fondamenta- 
le ricordare che almeno uno dei campi della tabella de- 
ve essere visibile. 



Home prodotto 

Manibelle 

Lacrima-collirio 

Scarpenuove 

Scarpebelle 

Maninuove 

Testariccia 

Stop 

Speed! 

Testabionda 



I 



I 



I 



I 



I 



I 



Categoria 


Agente 


Fornitore 


Data ordine Importo ordine 


llaiene 


™J_uca Garbato 


EDI20 


12/03/961 L. 235.000 1 


Farmaci 


Sam Renda 


EDI20 


12/03/96 L. 532.000 


Pulizia 


Sam Renda 


EDI20 


1 2/07/96 1 L. 35.258 



uiij.ij.u.i.uui.i.i.m.iji».iiii.M^mi.i. 

Digitare o selezionare l'intervallo del foglio di lavoro contenente i dati da usare. 



Intervallo: |Foglio1 !$A$1 :$F$1 OFoglioI !$G$1 5| 



Sfoglia... 



1 



Per selezionare la parte del foglio di lavoro che contiene i dati da 
utilizzare è possibile servirsi del mouse o inserire l'indirizzo della 
cella iniziale e di quella finale manualmente. 

<^ Questa fase della procedura di autocomposi- 
zione è la più importante. Infatti, da questa fase di- 
pende l'organizzazione finale della tabella pivot. 

Prima di trovare il formato più adatto per presentare 
i dati della tabella in modo efficace possono essere ne- 
cessari più tentativi, dato che l'efficacia della loro di- 
sposizione dipende molto dal tipo di risultato che si de- 
sidera ottenere. Effettuate le scelte necessarie, è possi- 
bile premere il pulsante Avanti per passare alla quarta 
ed ultima fase della procedura di autocomposizione. 

È necessario, prima di tutto, specificare la cella di ori- 
gine della tabella pivot, cioè la cella da cui inizierà la sua 
visualizzazione. Anche in questo caso, può essere uti- 
lizzato il mouse, facendo clic nella cella desiderata, op- 
pure può essere fornito manualmente l'indirizzo fisico 
della cella. Nella sezione Opzioni è necessario indicare, 
attivando o disattivando le apposite caselle di control- 
lo, le caratteristiche della tabella. La prima opzione, To- 
tali complessivi per colonne, introduce, all'interno della 
tabella pivot, delle celle contenenti le somme dei dati 
presenti nelle colonne; Totali complessivi per righe, so- 
stanzialmente identica all'opzione precedente, ma rife- 
rita alle righe e non alle colonne; Salva i dati con il layout 
della tabella, che permette di salvare una copia dei dati 
di origine su cui la tabella pivot si basa ( se non si atti- 
va questa casella di controllo, in un secondo tempo, do- 




Per modificare la struttura del- 
la tabella pivot, non è necessa- 
rio eseguire nuovamente la 
procedura di autocomposizione, ma è sufficiente trasci- 
nare un campo (identificabile dal tipico colore grigio) in 
una diversa posizione. La tabella pivot verrà immedia- 
tamente modificata e visualizzata, utilizzando subito le 
nuove caratteristiche che gli sono state assegnate. 



vendo modificare i dati, sarà necessario selezionare il 
comando Aggiorna dal menu Dati); Tabella formattata 
automaticamente, che consente di applicare la formatta- 
zione standard prevista da Excel (se però si intende uti- 
lizzare una formattazione personalizzata è possibile, 
una volta creata la tabella pivot, utilizzare il comando 
Formattazione automatica dal menu Formato). 

Come accennato precedentemente, il formato deciso 
durante la procedura di autocomposizione, una volta 
terminata e creata la tabella, può non essere idoneo al- 
la ricerca dei dati necessari. Per modificare la struttura 
della tabella pivot si può procedere in diversi modi, ma 
quello più veloce e che consente di visualizzare imme- 
diatamente la tabella modificata consiste nel seleziona- 
re un campo della tabella e trascinarlo nella posizione 
desiderata. La struttura della tabella viene così modifi- 
cata e visualizzata. Inoltre, è necessario ricordare che i 
criteri di personalizzazione della tabella, colori delle 
celle e definizione degli attributi dei caratteri utilizzati 
(colore, formato eccetera), vengono persi in caso di mo- 
difica della struttura. Quindi è necessario, per non 
sprecare tempo e lavoro inutilmente, decidere dappri- 
ma la struttura della tabella e solamente quando questa 
risulta soddisfacente, decidere colori e attributi dei ca- 
ratteri da assegnarle. • 
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E 


F 


G 


- 


12 


Somma di Importo ordine 


Data ordine 




13 


Agente |Categoria 


Nome prodotto iFornitore 


12/03/96 


12/07/96 


Totale complessi!.' 


□ 


14 
15 
16 


Ale Valli Pulizia 


Scarpebelle |eDI20 


L.O 


L. 562.366 


L. 562.366 








Tota/e Scar&ebelie 


L.O 


L. 562.366 


L. 562.366 


Totale Pulizia 


L.O 


L. 562.366 


L. 562.366 


17 


Totale Ale Valli 


L.O 


L. 562.366 


L. 562.366 


18 
19 
20 
21 
22 


Claudio Romeo 


Farmaci 


Speed! |EDI20 


L.O 


L. 235.600 


L. 235.600 


f 


Totale Speed! 


L.O 


L. 235.600 


L. 235.600 


Stop |EDI20 


L. 1 .256.000 


L.O 


L. 1 .256.000 


Totale Stop 


L. 1 .256.000 


L.O 


L. 1 .256.000 


Totale Farmaci 




L. 1 .256.000 


L. 235.600 


L. 1 .491 .600 


23 


Totale Claudio Romeo 


L. 1 .256.000 


L. 235.600 


L. 1.491.600 


24 
25 
26 
27 
28 


Fabbriiio Corrioni 


Igiene 


Testabionda |EDI20 


L.O 


L. 325.600 


L. 325.600 


Totale Testabionda 


L.O 


L. 325.600 


L. 325.600 


Testariccia |EDI20 


L. 568.780 


L.O 


L. 568.780 


T< tale Testatica t„ 


L. 568.780 


L.O 


L. 568.780 


Totale Igiene 


L. 568.780 


L. 325.600 


L. 394.380 


29 


Totale Fabbrizio Comodi 


L. 568.780 


L. 325.600 


L. 894.380 


30 
31 
32 
33 
34 
35 


Luca Garbato 


Farmaci 


Maninuove |EDI20 


L. 235.689 


L.O 


L. 235.689 


Totale Maninuove 


L. 235.689 


L.O 


L. 235.689 


Totale Farmaci 


L. 235.689 


L.O 


L. 235.689 


Igiene 


Manibelle |EDI20 


L. 235.000 


L.O 


L. 235.000 


Totale Manibelle 


L. 235.000 


L.O 


L. 235.000 


Totale Igiene 


L. 235.000 


L.O 


L. 235.000 


36 


Totale Luca Garbato 


L. 470.689 


L.O 


L. 470.689 


37 
38 
39 
40 


Sam Renda 


Farmaci 


Lacrima-collirio |EDI20 


L. 532.000 


L.O 


L. 532.000 


Totale Lacrima-collirio 


L. 532.000 


L.O 


L. 532.000 


Totale Farmaci 


L. 532.000 


L.O 


L. 532.000 


Pulizia ^Mscarpenuove |EDI20 


L.O 


L. 35.258 


L. 35.258 








ni <| ►! M|\Foglio1 X Foglio2 / Foqiio3 / Foglio4 £ FoglioS / F 


oglioE | < | 


_l 


Pronto | |Sornina= 


_. 567.258 | 


|NU 


-Il 1 1 





La tabella pivot creata partendo dai dati nel foglio di calcolo. È pos- 
sibile notare come i dati risultino più facilmente identificabili. 



< 



O 



O 



« 



o 
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Calcolare 



Trucchi e astuzie 



O 



> 



o 



o 



> 



o 



Excel 

Collegare più fogli 
di lavoro 

nCon la nuova ver- 
sione del prò- 



m 



I gramma Excel è 
stato introdotto il concet- 
to di cartella di lavoro, ov- 
vero un contenitore di fo- 
gli elettronici composti da 
più schede e memorizzati 
nello stesso file. Per con- 
trollare di possedere que- 
sta funzione basta con- 
trollare se nella parte infe- 
riore della finestra di Ex- 
cel si notano delle schede 
(che, nella situazione pre- 
definita, prendono il nome 
di Foglio!, Foglio2, ...fo- 
glio n). 

L'uso di più schede al- 
l'interno della stessa car- 
tella consente di mantene- 
re una lunga serie di infor- 
mazioni in un unico file. Si 
pensi, ad esempio, ad una 
cartella che contiene i dati 
relativi al proprio conto 
corrente. È possibile usare 
tredici fogli: dodici per i 
mesi dell'anno ed uno, fi- 
nale, per il riepilogo delle 
informazioni. Naturalmen- 



contenuto nel primo fo- 
glio della cartella ad un 
valore contenuto nel se- 
condo e posizionare il ri- 
sultato in una cella del ter- 
zo foglio, è sufficiente spo- 
starsi nel terzo foglio della 
cartella (facendo clic sul- 
l'etichetta chiamata Fo- 
glioS), inserire il simbolo = 
(che comunica al foglio di 
calcolo di trattare l'infor- 
mazione come una formu- 
la) seguito dalla funzione 
desiderata (Somma). 

Quindi è necessario 
spostarsi nel primo foglio 
e selezionare la cella che 
contiene il primo valore 
(facendovi clic sopra), fa- 
cendo seguire l'indirizzo 
della cella dall'operatore 
aritmetico desiderato. 

Per inserire il secondo 
valore basta spostarsi nel 
secondo foglio e fare clic 
nella cella che contiene il 
valore da utilizzare. Inseri- 
to il simbolo di parentesi 
chiusa la creazione della 
formula è terminata. 

Se non sono stati com- 
messi errori, la formula 
risultante dovrebbe es- 
sere molto simile alla se- 
guente: =SOMMA (FO- 



~ 



^Pippo/ Fiuto/ Paperino / Topolino /Qui/ Quo/ Q 



Nella parte inferiore della finestra di Excel è possibile notare più 
schede, a cui può essere assegnato un nome personalizzato. 



te, il tredicesimo foglio de- 
ve effettuare calcoli sulle 
informazioni contenute in 
tutti gli altri fogli che com- 
pongo la cartella (cioè i 
dodici fogli relativi ai mesi 
dell'anno). 

Per effettuare operazio- 
ni su dati contenuti in altri 
fogli della cartella di lavo- 
ro è sufficiente inserire, 
nella barra delle formule 
(situata, generalmente, 
sotto la barra degli stru- 
menti), la funzione deside- 
rata seguita dagli operan- 
di necessari (il loro nume- 
ro varia secondo la funzio- 
ne che si intende utilizza- 
re). Se, ad esempio, si de- 
ve sommare un valore 



GLIO 1 !XX + FOGLIO 2! YY) 
(dove XX e YY sono gli in- 
dirizzi delle celle selezio- 
nate). 

Per cambiare il nome 
delle schede che compon- 
gono la cartella di lavoro e 
sufficiente farvi un clic 
con il tasto destro del 
mouse: apparso il menu di 
scelta rapida, si scelga la 
voce Rinomina. 

Quindi si inserisca, nel- 
la finestra che appare, il 
nuovo nome che si inten- 
de assegnare alla scheda e 
confermare l'operazione 
con la pressione del pul- 
sante OK (o, semplice- 
mente, premendo il tasto 
Invio). 



Excel 

Condividere 
i fogli di calcolo 

m Lavorando in rete 
ed usando un fo- 
glio elettronico, 
spesso risulta necessario 



dere effettiva la condivi- 
sione del foglio. Questa 
operazione è da compiere 
sia per la condivisione dei 
fogli di lavoro, sia per po- 
ter permettere a tutti gli 
utenti della rete, in caso si 
sia creato un modulo in li- 
nea, di poterlo utilizzare. 



Condivisione file 



Stato 



Modifiche 



Cartella aperta da: 




La finestra Condivisione file consente di visualizzare il nome dell'u- 
tente che sta utilizzando il file. 



condividere un foglio di 
lavoro, per rendere possi- 
bile l'accesso alle informa- 
zioni contenute al suo in- 
terno dagli altri utenti del- 
la rete. Microsoft Excel di- 
spone di un comando ap- 
posito che rende possibile 
questa operazione. 

Infatti, scegliendo il co- 
mando Condivisione, po- 
sto nel menu File, viene vi- 
sualizzata la finestra Con- 
divisione file, divisa in due 
schede. 

La prima, Stato, visualiz- 
za il nome dell'utente che 
sta attualmente utilizzan- 
do il foglio di lavoro. È 
possibile che i nomi visua- 
lizzati siano più di uno 
(nel caso ci siano più 
utenti che stanno lavoran- 
do sullo stesso foglio di la- 
voro). Se il foglio è utiliz- 
zato solamente da un 
utente, di fianco al nome 
che lo identifica viene ag- 
giunto il testo Esclusivo. 

La seconda scheda, Mo- 
difiche, consente di speci- 
ficare se si intende per- 
mettere la modifica del fo- 
glio di lavoro anche da al- 
tri utenti (e non solamen- 
te dal proprietario, cioè 
chi ha creato il foglio), at- 
tivando o meno la casella 
di controllo Consenti mo- 
difiche multiutenti. 

Infine, premendo il pul- 
sante OK, è possibile ren- 



Excel 

Come usare le liste 
di distribuzione 

nUna volta termi- 
nata la redazione 



m 



I di un foglio di cal- 
colo, è possibile inviarlo 
agli utenti che lo dovran- 
no utilizzare o controllare. 
La spedizione può essere 
effettuata sia agli eventua- 
li utenti sulla rete locale, 
sia su Internet. 

Per creare una lista di 
distribuzione è sufficiente 
scegliere il comando Ag- 
giungi lista di distribuzione 
all'interno del menu File 
di Microsoft Excel. Viene 
così visualizzata la fine- 
stra di dialogo Lista di di- 
stribuzione. 

La casella di riepilogo 
A:, posta nella parte cen- 
trale della finestra, contie- 
ne i nomi dei destinatari, 
precedentemente inseriti 
mediante la pressione del 
pulsante Indirizzo. Infatti, 
premuto questo pulsante, 
viene visualizzata la fine- 
stra Rubrica, nel cui inter- 
no sono presenti i nomi 
per il profilo selezionato 
(utilizzando la casella di 
riepilogo a discesa Visua- 
lizza i nomi da, posta nel- 
la parte superiore della fi- 
nestra). All'interno di que- 
sta finestra è anche possi- 
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Trucchi e astuzie 



Calcolare 



bile definire nuovi desti- 
natari, premendo il pul- 
sante Nuovo, posto sotto 
la casella di riepilogo che 
contiene i nominativi. Il 
pulsante proprietà con- 
sente di visualizzare le 
informazioni circa il con- 
tatto selezionato ( come il 
nome, l'indirizzo, i numeri 
di telefono eccetera) ed 
infine, il pulsante Trova, 
consente di avviare la pro- 
cedura di ricerca dei no- 
minativi. 

È sufficiente inserire, 
nella finestra che viene 
aperta, parte del nome del 
destinatario, perché ven- 
gano mostrati tutti i nomi 
che soddisfano il criterio 



Lista di distribuzione 



E 



Visualizza i nonni da: 



Elenco indirizzi della centrale 



Digitale o selezionare un nonne: 




Le due finestre Lista di distribuzione e Rubrica consentono di sele- 
zionare facilmente i destinatari del foglio che si intende spedire. 




Aggiungi lista 



Annulla 



Invia 



Cancella 



|Distribuzione: Cartel3 
Xesto del messaggio: 



I Carissimi amici, 
vi invio la tabella contenente le informazioni sul conto corrente bancario della 
I società. Siete pregati di sedervi prima di procedere nel suo esame...| 



Invia ai destinatari— 

(* In sequenza 

C Contemporaneamente 



1^ Rispedisci al mittente 
1^ Segnala progresso 



i^H 




di ricerca adottato. Sele- 
zionati i nomi dei destina- 
tari e premuto il pulsante 
OK per confermare l'ope- 
razione, è possibile inseri- 
re, nell'apposito spazio si- 
tuato nella parte inferiore 
della finestra Lista di di- 
stribuzione, il testo del 
messaggio che accompa- 
gna il foglio di lavoro. 

È anche possibile speci- 
ficare le preferenze per la 
spedizione: nella parte in- 
feriore della finestra sono 
infatti presenti due pul- 
santi di opzione. Sceglien- 
do il primo è possibile 
spedire messaggio e foglio 
di lavoro in sequenza ai 
destinatari, mentre con 



l'altro la spedizione viene 
eseguita contemporanea- 
mente a tutti i nominativi 
selezionati. 

Infine, nella parte de- 
stra della finestra, oltre ai 
pulsanti Sposta (che ser- 
vono a variare l'ordine di 
spedizione dell'oggetto), 
sono presenti quattro pul- 
santi: Aggiungi lista per- 
mette di aggiungere la li- 
sta di distribuzione al do- 
cumento aperto; Annulla 
consente di annullare l'in- 
tera procedura; Invia dà 
inizio alla procedura di 
spedizione; Cancella con- 
sente di eliminare i nomi- 
nativi inseriti nella casella 
di riepilogo A:. 



Excel 

Spostare o copiare 
un foglio di lavoro 



pi 



I Per spostare o co- 
piare un foglio di 
I lavoro in un altra 
posizione della cartella di 
lavoro, Microsoft Excel 
mette a disposizione un 
comando specifico. Molte 
volte, infatti, dopo aver 
terminato la creazione di 
un foglio di lavoro è ne- 
cessario, nel caso si deb- 
bano inserire fogli inter- 
medi tra altri due fogli, 
spostare uno o più fogli 
della cartella di lavoro. 
Per effettuare lo sposta- 



mento o la copia del foglio 
desiderato è necessario 
scegliere la voce Sposta o 
copia nel menu Modifica. 
Viene così aperta la relati- 
va finestra di dialogo, che 
contiene la casella di rie- 
pilogo a discesa Alla car- 
tella. Questa permette di 
selezionare la cartella di 
destinazione, cioè quella 
in cui si intende copiare o 
spostare il foglio di lavo- 
ro. La casella di riepilogo 
sottostante permette di 
indicare il foglio prece- 
dente a quello che si in- 
tende inserire e contiene, 
naturalmente, tutti i fogli 
che compongono la car- 
tella di lavoro. 

Infine, la casella di con- 
trollo presente nella parte 
inferiore della finestra, 
Crea una copia, permette 
di copiare il foglio di lavo- 
ro in una nuova posizione, 
mantenendo l'originale 
nel luogo originario. I pul- 
santi OK e Annulla per- 
mettono, rispettivamente, 
di confermare ed annulla- 
re l'intera operazione. 

Questa comoda funzio- 
ne messa a disposizione 
da Excel consente di ri- 
sparmiare molto tempo 
(soprattutto nel caso si 
debba spostare o copiare 
un foglio di lavoro com- 
plesso) e permette di evi- 
tare eventuali errori dovu- 
ti alla trascrizione. • 



O 



Sposta o copia 



Sposta i fogli selezionati 
Alla cartella: 



OK 



?J_x| 



Darteli 

Prima del foglio: 



zi 



Annulla 




Utilizzando la finestra di dialogo Sposta o copia è sufficiente indica- 
re la cartella di destinazione del foglio di lavoro che si intende spo- 
stare o copiare e il punto che precede il suo inserimento. 



< 



O 



O 



< 



o 
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Archiviare 



O 



Come importare elenchi 

in Access 



> 



o 



o 



D> 



Non sempre è necessario ricorrere a un da- 
tabase per creare dei semplici elenchi. Tutta- 
via, elenchi con serie di dati ripetitivi possono 
assumere dimensioni troppo grandi per esse- 
re gestiti da programmi non specializzati. In 
questi casi importarli in un database come Ac- 
cess può risolvere questa limitazione, trasfor- 
mandolo in una base di dati e consentendo la 
gestione di un numero maggiore di voci. 

L'Autocomposizione Database di Access consente di 
creare diversi tipi di applicazioni per basi di dati, dota- 
ti di interfaccia personalizzata. È però possibile che la 
procedura di autocomposizione non crei il database ne- 
cessario, o, ancora, che i dati inseriti nel foglio di cal- 
colo non si adattino alla struttura così definita. 

Con Access è possibile creare un database totalmen- 
te nuovo e progettarne l'interfaccia secondo le esigen- 
ze. Inoltre, la procedura di autocomposizione permette 
di correggere, dopo averne fatto un'analisi, eventuali er- 
rori all'interno dei dati importati. 

Partendo da un foglio di calcolo creato con Microsoft 
Excel, è possibile creare un database Access facendo 
clic in un punto qualunque del foglio di lavoro e sce- 
gliendo la voce Converti in Access, posta all'interno del 
menu Dati. 

È fondamentale ricordare che, avvenuta la conversio- 
ne, eventuali modifiche ai dati devono essere fatte al- 
l'interno di Access e non vengono più riflesse nel foglio 
di lavoro Excel (a meno che non lo si colleghi all'appli- 
cazione database creata). 

Viene così avviata l'autocomposizione guidata per la 
conversione dei dati e visualizzata la finestra Converti in 
Microsoft Access, dove viene richiesto se si intende crea- 
re una nuova base di dati o utilizzarne una già esistente 
(nel qual caso bisogna fornirne il percorso, utilizzando, 
eventualmente, il pulsante Sfoglia). Effettuata la scelta 



desiderata è necessario 
confermarla con la pres- 
sione del pulsante OK. 

Viene quindi avviato 
Access e visualizzata la fi- 
nestra Autocomposizione 
importazione foglio di cal- 
colo. È possibile specifi- 
care se la prima riga del 
foglio di calcolo contiene 
informazioni che devono 
essere utilizzate come no- 
mi dei campi. In caso af- 
fermativo, si deve selezio- 
nare la casella di control- 
lo Intestazioni di colonne 
nella prima riga. Se alcu- 
ne di queste informazioni 
non possono essere usate 
a tal scopo, l'autocompo- 
sizione avverte che nomi 
di campo validi verranno 
generati automaticamen- 
te. Per continuare nella 
procedura, bisogna pre- 
mere il pulsante Avanti. 

Questa fase dell'auto- 
composizione consente 
di definire una chiave pri- 
maria da associare ad 




Da fare 

► Durante la procedura 
di autocomposizione, 
assegnare nomi signifi- 
cativi alle tabelle crea- 
te. Sarà così possibile 
individuare immediata- 
mente, in caso di modi- 
fica, i dati contenuti in 
ogni tabella, senza do- 
verle consultare per in- 
tero. 

Da non fare 

► Non è necessario 
analizzare accuratamen- 
te l'elenco che si vuole 
importare in Microsoft 
Access. Infatti, la proce- 
dura di autocomposizio- 
ne di Access, prevede 
una fase di ricerca e 
correzione di eventuali 
errori. 
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Cod. prodotto 


Nome prodotto 


Categoria Descrizione Quantità 


2 


AA0001 


Vite 1x2 


Viti Filetto corto 


120conf. 


3 


M0002 


Vite 3x2 


Viti Filetto corto 


123conf. 


4 


M0003 


Vite 6x2 


Viti Filetto medio 


120conf. 


5 


AA0004 


Chiodo 12 min. 


Chiodi IChiodo corti 


235 conf. 


6 


M0005 


IChiodo 16 rnrn. ^ 


Chiodi IChiodo corto 


123 conf. 
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M0006 


(Chiodo 16 mm. 


Chiodi Chiodo medio 


120 conf. 


8 


M0007 


Chiodo 20 rnrn. 


Chiodi IChiodo medio 


235 conf. 
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M0008 


Chiodo 25 rnrn. 


Chiodi Chiodo lungo 


268 conf. 
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Tassello 22 


Tasselli Tassello corto 
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In questa figura viene mostrato il foglio di calcolo che contiene le informazioni 
di partenza. È possibile notare che la prima colonna contiene le intestazioni ne- 
cessarie all'interpretazione delle informazioni. 



ogni voce. L'utilizzo della chiave primaria consente di 
assegnare un codice ad ogni voce, che la rende univo- 
camente identificabile all'interno dell'elenco. Questo 
codice, inoltre, consente di trovare i dati molto veloce- 
mente. 

Si può scegliere se far generare automaticamente la 
chiave primaria, definirne una personalizzata oppure 
non generarla affatto. 

Effettuata la scelta e premuto il pulsante 
Avanti, il programma informa che tutte le infor- 
mazioni necessarie sono state raccolte. È ora 
possibile assegnare un nuovo nome alla tabella 
in cui si intende importare l'elenco, inserendo- 
lo nella casella testo Importa nella tabella. È 
possibile notare la presenza, nella parte infe- 
riore della finestra di dialogo, di due caselle di 
controllo. 

La prima consente di avviare, una volta ter- 
minata la procedura di autocomposizione, 
un'analisi della tabella alla ricerca di errori nel- 
le informazioni duplicate; la seconda consente 
di visualizzare, al termine della procedura, la 
guida in linea. 

Premuto il pulsante Fine il programma infor- 
ma circa la conclusione della procedura di im- 
portazione. Si prema quindi il pulsante OK. 
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3 AAJD003 



Vite 1x2, Vit Vite 1x2 
Vite 3x2, Vit Vite 3x2 



Viti 
Viti 



Filetto e. 
Filetto ci 



g 



4 AAD004 



AA0005 



10 AA0010 

11 AA0011 
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Chiodo 12 rnrn. 



Chiodo 16 rnrn. 



Chiodo 16 min. 



Chiodo 20 min. 



Chiodo 25 min. 



Tasselli 
Tasselli 



Chiodo e 



Chiodo n 



Chiodo n 



Chiodo k 



Tassello 
Tassello! 
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Visualizzazione Foglio dati NUM 

Terminata la procedura di Autocomposizione, i dati importati vengo- 
no visualizzati nella finestra di Access. 

Se era stata attivata la casella di controllo che per- 
mette di avviare, al termine della procedura di importa- 
zione dei dati, l'analisi della tabella (scelta vivamente 
consigliata), viene richiesto di confermarne l'inizio 
(premendo il pulsante OK). 

La prima fase della procedura di Autocomposizione 
Analizzatore tabelle consente di analizzare la tabella ot- 
tenuta dall'importazione dei dati dal foglio di calcolo 
per identificare eventuali dati ricorrenti (informazioni 
duplicate), che provocano inutili sprechi di risorse oltre 
ad introdurre eventuali errori (dovuti ad errata digita- 
zione). 

Premuto il pulsante Avanti (e corretti gli eventuali er- 
rori) si può passare alla seconda fase. 

c3^ Dalla tabella originale vengono generate nuove 
tabelle, in cui le voci che la compongono vengono in- 
serite una sola volta, anche nel caso si tratti di voci ri- 
correnti. Sarà così possibile, dovendo correggere 
un'informazione, farlo una volta sola ed aggiornare 
automaticamente tutte le posizioni in cui appare. 

Premuto il pulsante Avanti e passati alla terza fase 
della procedura, è possibile definire i campi che si in- 
tendono includere nelle tabelle generate nella seconda 
fase della procedura. Si può decidere se lasciare defini- 
re questo aspetto in via del tutto automatica dal pro- 
gramma o farlo manualmente. 

Nel caso si scelga la prima soluzione, viene richiesto 
di controllare (ed eventualmente correggere) le scelte 
proposte. Inoltre, si possono definire i nomi da assegna- 
re alle tabelle create dal programma. Utilizzare nomi si- 
gnificativi (al posto di quelli proposti, che sono predefi- 
niti) può risultare una buona scelta, permettendo, in un 
secondo tempo, di individuare immediatamente il con- 
tenuto di ogni tabella. Una volta definite queste infor- 
mazioni, si può passare alla quarta fase della procedura 
di autocomposizione delle tabelle. Questa parte della 
procedura consente di correggere eventuali errori. 

Premuto il pulsante Avanti si può passare all'ultima 
fase della procedura: qui si può decidere se creare o 




Se si intende usare anche il 
foglio di lavoro dal quale i da- 
ti sono stati importati, è possi- 
bile collegarlo ad un database 
Access. Il foglio di lavoro collegato viene incluso come 
tabella nel database. I dati che lo compongono, se mo- 
dificati all'interno di Access, vengono aggiornati anche 
nel foglio di calcolo. Per informazioni dettagliate, re- 
lative a questo argomento, è possibile consultare la 
guida in linea di Access. 



meno una Query. L'utilizzo delle query consente di riu- 
nire i dati delle tabelle disponendoli in maniera molto 
simile al foglio di lavoro originario, rendendo più sem- 
plice il passaggio dal foglio di calcolo al database. Nella 
query è possibile usufruire delle funzioni avanzate mes- 
se a disposizione dai database. Variando una voce della 
tabella, questa viene aggiornata automaticamente in 
ogni sua occorrenza. Quando si immette una nuova vo- 
ce nella tabella, a tale voce viene immediatamente as- 
segnato un codice univoco. 

Nella parte inferiore della finestra di dialogo è possi- 
bile notare la presenza di una casella di controllo: atti- 
vandola viene visualizzata, alla fine della procedura, la 
guida in linea relativa all'utilizzo di tabelle e query. 

Premuto il pulsante Fine, la procedura di autocompo- 
sizione viene terminata e viene così creata la tabella. 

Naturalmente, è possibile sfruttare l'autocomposizio- 
ne delle maschere per crearne una che si adatti alla ta- 
bella creata. È sufficiente selezionare la scheda Masche- 
re e premere il pulsante Nuovo. All'interno della finestra 
di dialogo Nuova maschera si selezioni la voce Auto- 
composizione maschera. Viene così avviata la relativa 
procedura. 

È anche possibile importare dati all'interno di Micro- 
soft Access se il foglio di calcolo utilizzato non è Excel. 
Access supporta diversi formati di dati e tra questi se 
ne possono utilizzare alcuni di grande diffusione, quali 
dBase o Paradox, oppure dati in formato testo, prodot- 
ti da normali elaboratori di testi. • 



Nuova maschera 



LE 



r 




Crea automaticamente una 
maschera sulla base dei 
campi selezionati. 



Maschera standard: a colonne 
Maschera standard: tabulare 
Maschera standard: foglio dati 
Àutocomposizione Grafico 
Àutocomposizione Tabella pivot 



Scegliere la tabella o query di 
origine dei dati dell'oggetto: 




E possibile creare una maschera personalizzata scegliendo sempli- 
cemente la relativa procedura di àutocomposizione. 
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Access 7.0 

Autorizzare 
utenti e/o gruppi 

n Access, il databa- 
se di Microsoft, 



m 



I consente di crea- 
re rapidamente basi di da- 
ti e condividerli su una re- 
te locale. Ogni volta che 
un database viene condi- 
viso sulla rete, è possibile 



Autorizzazioni utenti e gruppi 



Autorizzazioni | Cambia proprietario | 
Nome utente/gruppo: 



zazioni utenti e gruppi. 

La finestra che viene 
aperta è divisa in due 
schede: Autorizzazioni e 
Cambia proprietario. 

La prima scheda pre- 
senta, nella parte superio- 
re, due caselle di riepilo- 
go. La prima, Nome uten- 
te/gruppo, viene utilizzata 
per visualizzare e/o modi- 
ficare le autorizzazioni 
per un utente o un gruppo 




Nome oggetto: 




Elenca: f* Utenti C Gruppi 


Tipo oggetto: | Tabella 


H 








Autorizzazioni 
|~" Apertura/esecuzione 


W Lettura dati 




W Lettura struttura 


W Aggiornamento dati 




P' Modifica struttura 


W inserimento dati 




|7 jAmministr azione 


W Eliminazione dati 





Utente corrente: 



Amministratore 



OK 



Annulla 



Applica 



La finestra di dialogo Autorizzazioni utenti e gruppi è composta da 
due schede: Autorizzazioni e Cambia proprietario. 



stabilire gli utenti (o i 
gruppi) che possono ac- 
cedere alle informazioni 
in esso contenute. Natu- 
ralmente, è possibile diffe- 
renziare gli accessi a se- 
conda delle esigenze. Ad 
esempio, un utente o un 
gruppo di lavoro di un'i- 
potetica Divisione Produ- 
zione, può accedere alle 
informazioni di un archi- 
vio sulle attività della so- 
cietà, ma non è necessario 
che acceda al database 
dell'amministrazione. 

Per stabilire i criteri di 
accesso (e, quindi, la pro- 
tezione che si intende uti- 
lizzare) è sufficiente sce- 
gliere la voce Protezione 
nel menu Strumenti e, nel 
sottomenu che appare, 
scegliere la voce Autoriz- 



di lavoro, mediante la se- 
lezione dell'elemento de- 
siderato. La seconda, No- 
me oggetto, serve a visua- 
lizzare e/o modificare le 
autorizzazioni relative al- 
l'oggetto selezionato. 

Utilizzando i pulsanti di 
opzione posti sotto la pri- 
ma casella di riepilogo 
(Elenca) è possibile sce- 
gliere di elencare gli Utenti 
o i Gruppi di lavoro. La ca- 
sella di riepilogo a discesa 
Tipo oggetto consente di 
selezionare l'oggetto per 
cui si vogliono visualizza- 
re o modificare le autoriz- 
zazioni concesse. 

La sezione Autorizzazio- 
ni, nella parte inferiore 
della finestra, è composta 
da più caselle di controllo: 
attivandole o disattivan- 



dole è possibile stabilire il 
tipo di autorizzazione 
concesso ad un utente (o 
gruppo di lavoro) su un 
determinato oggetto. I tipi 
di autorizzazioni sono: 
Lettura struttura, che con- 
sente di leggere la struttu- 
ra del database all'utente 
selezionato; Modifica strut- 
tura, che permette di ap- 
portare modifiche alla 
struttura del database; 
Amministrazione, che con- 
cede, all'utente seleziona- 
to, di amministrare il data- 
base (ciò comporta anche 
la possibilità di modifica 
delle autorizzazioni); Let- 
tura dati, che permette di 
accedere al database e 
leggerne i dati contenuti; 
Aggiornamento dati, che 
indica che l'utente selezio- 
nato è autorizzato, in caso 
di modifica dei dati, ad ag- 
giornarli; Inserimento dati, 
che permette di accedere 
alla struttura del database 
e inserirvi dei dati (nel ca- 
so si mettano in rete mo- 
duli in linea, ad esempio); 
Eliminazione dati, che 
consente di eliminare i da- 
ti contenuti nel database. 
Infine, nell'ultima parte 
della finestra, viene mo- 
strato il nome dell'utente 
corrente. La seconda 
scheda permette di stabi- 
lire il proprietario dell'og- 
getto o del database sele- 
zionato. La casella di rie- 
pilogo, posta nella parte 
superiore della finestra, 
visualizza l'elenco degli 
oggetti ed i loro proprieta- 
ri. La casella di riepilogo a 
discesa Tipo oggetto per- 
mette di selezionare l'og- 
getto di cui si vuole even- 



// luogo mi- 
gliore dove 
posizionare 
un collega- 
mento è il 
Desktop. In 
questo modo 
il collega- 
mento sarà 
più comodo 
da utilizzare. 



tualmente cambiare il pro- 
prietario, mentre la casel- 
la di riepilogo a discesa 
Nuovo proprietario con- 
sente di scegliere il nuovo 
proprietario dell'oggetto. 
Naturalmente, quando 
viene cambiato il proprie- 
tario dell'oggetto, le modi- 
fiche vengono riportate 
nella casella di riepilogo 
posta nella parte superio- 
re della finestra. Se si in- 
tende selezionare un 
gruppo di lavoro invece di 
un utente è sufficiente at- 
tivare il relativo pulsante 
di opzione posto sotto la 
casella di riepilogo Nuovo 
proprietario. Infine, con la 
pressione del pulsante 
Cambia proprietario, è 
possibile confermare l'o- 
perazione. 

In entrambe le finestre, 
nella parte inferiore, sono 
presenti i pulsanti OK, An- 
nulla e Applica. Questi 
consentono, rispettiva- 
mente, di confermare le 
operazioni effettuate, di 
annullarle e di renderle 
operative da subito. 



Access 7.0 

Creare 
collegamenti 
al database 

n Dovendo utilizza- 
re spesso un da- 



m 



Itabase, la cosa 
migliore da fare è creare 
un collegamento. In que- 
sto modo, non si dovrà 
più avviare Access e apri- 
re il file desiderato, ma, 
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Crea collegamento 



Collegamento a Attività in db1 



Tipo oggetto: 
Norme oggetto: 
Norme database: 



Maschera di Access 

Attività 

db1.mdb 



Percorso database: C:\Docurmenti 



Posizione: 

| C:\WINDOWS\Desktop\Collegarmento a Attività in db1. 




V Database in rete - 




Sfoglia.. 



Percorso di rete completo: 



|\\ediventi\server\c\windows\databases\attività\ 



E possibile de- 
cidere il luogo 
dove creare il 
collegamento 
specificandolo 
nell'apposita 
casella di testo 
^Posizione,). È 
inoltre possi- 
bile utilizzare 
il pulsante Sfo- 
glia per muo- 
versi all'inter- 
no del disco 
fisso. 



OK 



Annulla 



molto più velocemente, si 
potrà fare doppio clic sul 
collegamento ed iniziare 
subito a lavorare. 

Selezionando la voce 
Crea collegamento nel me- 
nu Modifica viene visualiz- 
zata la finestra Crea colle- 
gamento. La prima parte 
contiene l'icona assegnata 
al collegamento seguita 
dal nome dell'oggetto per 
cui il collegamento è stato 
creato. Nella seconda par- 
te della finestra vengono 
mostrate le informazioni 
riguardanti il Tipo dell'og- 
getto, il Nome dell'oggetto, 
il Nome del database che 
contiene l'oggetto e il Per- 
corso del database, cioè il 
luogo, all'interno del di- 
sco fisso, dove risiede il 
database. 

La Posizione specifica la 
destinazione dell'oggetto 
per cui il collegamento è 
stato creato: la posizione 
predefinita è il desktop di 
Windows 95, ma, utilizzan- 
do il pulsante Sfoglia o 
modificando manualmen- 
te l'informazione contenu- 
ta in questa casella, è pos- 
sibile modificarla. 

Se il database risiede in 
una posizione remota sul- 
la rete è possibile specifi- 
carne il percorso, attivan- 
do dapprima la casella di 
controllo Database in rete 
ed inserendo poi, nella re- 



lativa casella, il percorso 
che permette di indivi- 
duarne la posizione. 

Premuto il pulsante OK, 
posto nella parte inferiore 
della finestra, il collega- 
mento viene creato nella 
posizione precedente- 
mente specificata. 



Access 7.0 

Le proprietà 
degli elementi 

n Creando databa- 
se complessi, con 



m 



I Microsoft Access, 
si ha spesso a che fare 
con una mole di dati im- 
ponenti. In caso si renda 
necessaria una modifica, 
ad esempio, della struttu- 
ra delle tabelle che costi- 
tuiscono il database, è ne- 
cessario ricercare, all'in- 
terno di ognuna delle ta- 
belle create, l'informazio- 
ne che si intende modifi- 
care. Questa operazione 
può essere molto lunga e 
dispendiosa in termini di 
tempo e, comunque, di- 
pende molto dalla com- 
plessità del database che 
è stato creato. 

In questi casi, Access 
mette a disposizione una 
funzione molto utile, che 
consente di assegnare un 



commento ad ognuno de- 
gli elementi che costitui- 
scono il database. 

Selezionando, ad esem- 
pio, una tabella (facendo- 
vi un clic sopra) e sce- 
gliendo la voce Proprietà 
del menu File (o, più sem- 
plicemente premendo il 
pulsante destro del mou- 
se in prossimità dell'ele- 
mento selezionato e sce- 
gliendo la voce Proprietà 
all'interno del menu rapi- 
do che viene visualizza- 
to), è possibile accedere 
alla finestra Proprietà. 

Questa finestra contie- 
ne, nella prima parte, l'i- 
cona associata all'elemen- 
to seguita dal nome dell'e- 
lemento stesso. Quindi 
viene riportato il tipo del- 
l'elemento (che, in questo 
caso è una tabella) ed una 
finestra nel quale è possi- 
bile inserire una descri- 
zione dell'elemento. Que- 
sta finestra risulta molto 
utile, poiché consente di 
inserire le informazioni 
necessarie per permettere 
una veloce identificazione 
delle informazioni conte- 
nute: si può infatti inserire 
tutto il testo necessario, 



Proprietà - Attività 



Generale 



Attività 



essendo la finestra fornita 
di apposite barre di scor- 
rimento. 

Seguono informazioni 
circa la data in cui l'ele- 
mento selezionato è stato 
creato, la data in cui è sta- 
ta effettuata l'ultima modi- 
fica ed il proprietario del- 
l'oggetto. 

Nella parte inferiore 
della finestra è presente 
una sezione che permette 
di visualizzare e, se neces- 
sario, modificare gli attri- 
buti dell'elemento: è pos- 
sibile assegnare l'attribu- 
to Nascosto o l'attributo 
Replicato. La casella di 
controllo Replicato risulta 
attiva solo se l'oggetto se- 
lezionato è veramente un 
duplicato di un altro og- 
getto: in tal caso si può di- 
sattivare la casella di con- 
trollo per rendere l'ogget- 
to indipendente dall'ele- 
mento da cui è stato du- 
plicato. L'utilizzo di que- 
sta interessante funzione 
di Microsoft Access, se 
utilizzata in tutti i databa- 
se, può rendere molto più 
semplice e veloce la modi- 
fica delle applicazioni 
create. • 



O 



Tipo: 
Descrizione: 



Tabella 



Aggiungo una breve descrizione alla tabella 
creata con Microsoft Access 7.0| 



31 



Data creazione: 23/1 0/96 9.07.1 5 
Data modifica: 23/1 0/96 9.1 3.40 
Proprietario: Ediventi 



Attributi: 



I - Nascosto l~~ 




OK Annulla 



È possibile assegnare una descrizione ad ognuno degli elementi che 
costituiscono un'applicazione database. Sarà più semplice, durante 
le operazioni di manutenzione, sapere subito lo scopo dell'elemen- 
to selezionato. 



< 



O 



O 



< 



o 
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Controllare I contenuti delle 
pagine Web con Explorer 3 



Con il diffondersi di Internet, molti utenti si 
sono trovati con la necessità di poter control- 
lare i contenuti delle pagine Web visualizzate, 
in modo da evitare il caricamento di pagine 
contenenti informazioni inutili o indesiderate. 
Ecco come si fa con la nuova versione di Inter- 
net Explorer. 

Con la nuova versione di Internet Explorer, prodotto 
da Microsoft e distribuito gratuitamente (è anche nel ed 
rom allegato a questo numero di Pc Open), è diventato 
possibile controllare preventivamente i contenuti delle 
pagine del World Wide Web. Questa particolare funzio- 
ne viene in aiuto sia ai genitori che intendono control- 
lare le informazioni a cui i figli desiderano accedere, sia 
nell'ambiente aziendale, dove le informazioni necessa- 
rie dovrebbero essere esclusivamente quelle relative al 
campo lavorativo. 

Gli standard per la definizione ed il controllo dei con- 
tenuti delle pagine Web sono stati definiti dalla com- 
missione Pics (Platform for internet content selection, 
piattaforma per la selezione dei contenuti Internet), con 
cui Microsoft ha collaborato. 

c^ Per poter sfruttare questa caratteristica, è ne- 
cessario che gli sviluppatori delle pagine Web inseri- 
scano degli speciali identificatori all'interno delle pa- 



Generi 



ITTxl 



Generale | Connessione | Esplora | Programmi | Protezione Avanzate 



Restrizioni d'accesso 

Jjjfbi Permettono di controllare il contenuto delle pagine Internet 

^j&^ che possono essere visualizzate sul computer. 




; Attiva restrizioni j Proprietà | 







- File temporanei Internet — 

■\, Le pagine aperte su Internet vengono collocate in una 

cartella speciale per una successiva visualizzazione rapida. 



Visualizza file... 



impostazioni... 



Crittografia- 



È possibile attivare protocolli di protezione e metodi crittografici. 

Protocolli... 



r Altro - 



& Mostra URL brevi 



1^ Usa scorrimento continuo 



H 1^ Evidenzia collegamenti selezionati [^ U sa fogli di stile 

[^ Attiva compilatore Java JIT W Registra attività Java 



OK 



Annulla 



Applica 



Selezionando la voce Opzioni all'interno del menu Visualizza è pos- 
sibile accedere alla configurazione dei servizi di Internet Explorer 3. 




gine stesse. Il browser 
provvede automatica- 
mente ad elaborare 
questi identificatori per 
permettere o no la vi- 
sualizzazione della pa- 
gina. 

La fase di elaborazio- 
ne viene eseguita atte- 
nendosi agli standard 
Pics. Naturalmente è 
possibile impedire la vi- 
sualizzazione di tutte le 
pagine sprovviste di ap- 
positi identificatori, otte- 
nendo effettivamente un 
controllo totale sui di- 
versi tipi di dati. Per pro- 
cedere nella definizione 
dei criteri di protezione 
è necessario selezionare 
la voce Opzioni posta al- 
l'interno del menu Visua- 
lizza e quindi, nella fine- 
stra che viene visualizza- 
ta, bisogna scegliere la 
scheda Avanzate. 

Questa scheda è divi- 
sa in tre parti: la prima 
riguarda le restrizioni 
sull'accesso alle infor- 
mazioni, la seconda ri- 
guarda l'impostazione 
delle preferenze circa l'u- 
so dei File temporanei Internet e la terza è relativa ai me- 
todi crittografici che eventualmente si intendono utiliz- 
zare. 

Per accedere alla procedura di configurazione del- 
l'accesso alle informazioni è sufficiente premere il pul- 
sante Proprietà, posto nella prima delle tre sezioni di cui 
si compone la scheda. Se è la prima volta che si preme 
questo pulsante viene richiesto dapprima l'inserimento 
di una password, quindi la conferma della stessa. Se, in- 
vece, la password è già presente, è sufficiente inserirla 
e confermare con la pressione del pulsante OK. Viene 
così visualizzata la finestra Restrizioni d'accesso, che si 
compone di tre schede. 

La prima, Restrizioni d'accesso, è divisa in tre sezioni. 
La prima sezione, Categoria, consente di scegliere l'ele- 
mento su cui si vuole agire. Gli elementi sono quattro: 
Linguaggio, Scene di nudo, Sesso, Violenza. Selezionando 
uno di questi quattro elementi, nella seconda sezione 
(Restrizioni d'accesso) appare un selettore, che serve ad 
indicare il grado di accesso che si vuole assegnare alla 
pagina contenente questo tipo di elementi. I gradi pos- 



Da fare 

► Cambiare, ad inter- 
valli regolari e non trop- 
po distanti tra loro, la 
password del supervi- 
sore. Sarà così possibi- 
le evitare, nel caso che 
qualcuno entri in pos- 
sesso della password, 
che la utilizzi per un pe- 
riodo molto lungo. 

Da non fare 

► Dimenticare di valu- 
tare approfonditamente 
le restrizioni che si 
stanno ponendo all'ac- 
cesso alle informazioni: 
alcuni progetti potreb- 
bero utilizzare informa- 
zioni sconvenienti ma 
necessarie all'adempi- 
mento di un incarico 
(se, ad esempio, si la- 
vora sul linguaggio ger- 
gale, molte pagine Web 
di sicuro interesse di- 
dattico non sarebbero 
visualizzate). 
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Controllare i contenuti delle pagine Web con Explorer 3 



o 



Richiesta password supervisore 



Prima di procedere occorre inserire la 
password del supervisore. 



:pT 



Per stabilire i criteri di re- 
strizione di accesso, è ne- 
cessario inserire una pas- 
sword nell'apposita fine- 
stra di dialogo che viene 
visualizzata. 



sibili, per ognuno dei quattro elementi, sono cinque. 

- Linguaggio: gergo inoffensivo, imprecazioni non forti, 
imprecazioni moderate, gesti osceni, linguaggio esplici- 
to e volgare. 

- Scene di nudo: nessuno, abbigliamento provocante, 
scene di nudo parziale, scene di nudo integrale, scene 
provocatorie di nudo integrale. 

- Sesso: nessuno, baci appassionati, effusioni amorose 
senza scene di nudo, effusioni amorose non esplicite, 
scene di sesso esplicite. 

- Violenza: assente, scene di lotta, uccisioni, uccisioni 
violente, violenza spietata e gratuita. 

All'interno della terza sezione, Descrizione, viene vi- 
sualizzata una breve descrizione relativa al grado di re- 
strizione imposto per ognuno dei quattro elementi prin- 
cipali. È inoltre possibile notare il pulsante Informazioni 
addizionali, che, una volta premuto, permette il collega- 
mento con la pagine ufficiale del servizio Rsac (Recrea- 
tional Software Advisory Councit), cioè il servizio di clas- 
sificazione delle informazioni. La seconda scheda che 
compone la finestra, Generale, è divisa in due sezioni. 

Opzioni utente, contiene due caselle di opzione. La 
prima, se attivata, consente la visualizzazione dei siti 



Restrizioni d'accesso 



Restrizioni d'accesso Generale] Avanzate] 



Utilizzare la barra di scorrimento per impostare quali siti 
gli utenti sono abilitati a visualizzare. 



Categoria: 






Restrizione 
d'accesso: 



$m Linguaggio 
6^ Scene di nudo 
g^ Sesso 
#w Violenza 



■Descrizione 



ì 



Servizio RSAC (Recreational Software Advisory Council) per il sistema 
di restrizioni di accesso di Internet. Basata sul lavoro del Òr. Donald F. 

Per visualizzare la pagina Internet del servizio di classificazione, fare 
clic su Informazioni addizionali: 



Informazioni addizionali.. 



OK 



Annulla 



Applica 



Premendo il pulsante Proprietà, nella scheda Avanzate della finestra 
Opzioni e inserita la password del supervisore, si accede alla fine- 
stra di dialogo Restrizioni d'accesso, composta, a sua volta, dalle 
schede Restrizione d'accesso, Avanzate e Generale. 




Per approfondire la conoscenza 
sui vari tipi di restrizione e sul- 
la tecnologia che rende possi- 
bile il loro utilizzo, ci si può collegare alla pagina del- 
la Rsac. Aggiungendo moduli di restrizione, dopo aver- 
li scaricati da Internet, sarà possibile scegliere, di vol- 
ta in volta, quello da utilizzare, secondo le esigenze. 






sprovvisti di identificatori di contenuto. Deselezionan- 
dola, è possibile evitare il caricamento di pagine che ne 
sono sprovviste (scelta molto utile nel caso si vogliano 
effettivamente visualizzare solamente le pagine dotate 
di controllo dei contenuti). 

La seconda consente di visualizzare le pagine che non 
rispondono ai criteri di protezione e controllo, ma sola- 
mente se l'utente è in possesso della password del su- 
pervisore (che, in sostanza, è la persona che ha deciso 
e configurato le opzioni di protezione). 

La sezione seguente, Password del supervisore, con- 
sente di modificare la password inserita mediante la 
pressione del pulsante Cambia password. Si tenga pre- 
sente che la modifica della password è un'operazione 
da compiere abbastanza spesso (evitando, magari, di 
utilizzare il nome di un familiare, la propria data di na- 
scita o il nome del proprio cane, che sono le prime pa- 
role che i malintenzionati proveranno ad utilizzare!). 

La terza ed ultima scheda, Avanzate, si compone di 
due sezioni. La prima, Tipi di restrizioni d'accesso, con- 
sente di decidere quale modulo contenente i tipi di re- 
strizioni utilizzare con il programma di navigazione. 
Questi moduli vengono forniti da terze parti e possono 
essere facilmente scaricati da Internet per il loro suc- 
cessivo utilizzo. Il pulsante Tipi di restrizione d'accesso 
consente di specificare quale, fra quelli presenti sul di- 
sco fisso, utilizzare per la sessione di navigazione. Vie- 
ne infatti aperta una finestra nel cui interno sono ripor- 
tati tutti i moduli di restrizione, permettendo la selezio- 
ne di quello desiderato. Se il nome di un modulo è pre- 
ceduto da un asterisco, non sarà possibile utilizzarlo. 

La seconda sezione, Agenzia per le restrizioni d'acces- 
so, rende possibile la scelta dell'agenzia da utilizzare 
per il controllo dei contenuti delle pagine Web. Utiliz- 
zando questa funzione è possibile notare un sensibile 
rallentamento della connessione, come specificato nel- 
la descrizione del servizio. Agendo sulla casella testo a 
discesa Agenzie restrizioni d'accesso è possibile, se so- 
no presenti, scegliere tra più agenzie. 

Premuto il pulsante OK posto nella parte inferiore 
della finestra Restrizioni d'accesso, i criteri stabiliti per 
il controllo dei contenuti sarà utilizzato in ogni sessione 
di navigazione su Internet. Se in seguito fosse necessa- 
rio disabilitare le restrizioni, è possibile procedere nel 
modo seguente: scelta la voce Opzioni, all'interno del 
menu Visualizza, si selezioni, nella finestra che viene vi- 
sualizzata, la scheda Avanzate. Si prema quindi il pul- 
sante Disattiva restrizioni, all'interno della prima sezio- 
ne nella finestra, e, inserita la password, le restrizioni 
saranno disabilitate. Ci si ricordi però, terminata la ses- 
sione di navigazione, di riattivarle. • 
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Trucchi e astuzie 
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Internet, immagini 
e collegamenti 



Internet Explorer 

Internet 
e le immagini 

n Succede molto 
spesso, durante 



m 



I una sessione di 
navigazione, di dover sca- 
ricare un'immagine. Que- 
sta è un'operazione resa 
possibile da tutti i pro- 
grammi per la navigazione. 

Con Microsoft Internet 
Explorer, si può effettuare 
questa operazione in al- 
meno due modi diversi. 

Il primo consiste nel 
premere il pulsante destro 
del mouse in prossimità 
dell'immagine che si in- 
tende salvare e scegliere 
la voce Salva immagine 
con nome all'interno del 
menu rapido. Viene così 
visualizzata la finestra che 
permette di selezionare la 
posizione, sul disco fisso, 
dove si intende salvare 
l'immagine. 

Esiste un secondo me- 
todo che permette di ef- 
fettuare tutte queste ope- 
razioni senza essere con- 
nessi, risparmiando quin- 
di tempo (e denaro). 

Tutte le pagine Web (e, 
naturalmente, gli elementi 
che le compongono) ven- 
gono registrate dal pro- 
gramma utilizzato in una 
cartella sul disco fisso 
(generalmente individua- 
ta con il termine Cache). 
La sua funzione è di per- 
mettere un caricamento 
più veloce qualora venga 
richiesta una pagina Web 
che già è presente in que- 
sta cartella sul disco fisso. 
Infatti, in questo modo è 
possibile eliminare i tempi 
morti provocati dal ritar- 
do dovuto alla spedizione 
(da parte del Web server) 
dei pacchetti sulla rete. 
Entrando quindi in questa 



cartella è possibile ritro- 
vare le pagine Web visita- 
te e, naturalmente, tutti 
gli elementi che le com- 
pongono. 

Dato che la posizione 
della cartella Cache cam- 
bia a seconda delle opzio- 
ni di installazione utilizza- 
te, non è possibile fornire 
un percorso certo. Per lo- 
calizzarla all'interno del 
disco fisso è però possibi- 
le effettuare una ricerca 
(per mezzo dell'apposito 
strumento contenuto nel 
pulsante di Avvio, Trova) 
utilizzando come chiave 
la parola Cache. 

Dall'interno della cartel- 
la è possibile copiare le 
immagini desiderate in 
un'altra cartella (o, co- 
munque, nella posizione 
desiderata). Utilizzando 
questo metodo è possibile 
diminuire drasticamente i 
tempi di connessione, ri- 
sparmiando così sia tem- 
po che denaro. 



Explorer 

Spedire 
pagine Web 

nA volte, può esse- 
re necessario, du- 
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Irante una sessio- 
ne di navigazione, spedire 
una pagina Web. Internet 
Explorer offre una funzio- 
ne specifica. 

Grazie a questa funzio- 
ne è possibile inviare la 
pagina Web attualmente 
visualizzata ad un indiriz- 
zo di posta elettronica, ad 
un destinatario fax, al di- 
spositivo per floppy disk 
o ad una qualsiasi cartella 
sul disco fisso. 

Infatti, scegliendo il co- 
mando Invia a all'interno 
del menu File, viene visua- 
lizzato un sottomenu che 
contiene tutte le possibili 
destinazioni per la pagina 
Web. 

Scegliendo la voce De- 
stinatario viene immedia- 



SE La pagina Web che mi avevate richiesto... - Microsoft Word 



File Modifica Visualizza Inserisci Formato Strumenti Tabella Scrivi ? 



^ Destinatario 

^j5 Destinatario fax 

<=) Floppy da 3,5 pollici (A) 

Q Tennp su Masterizator 



Dopo aver scelto la voce Invia 
all'interno del menu File, viene 
visualizzato il sottomenu che 
consente di specificare il desti- 
natario. 

tamente avviato Microsoft 
Exchange e viene aperta 
la finestra che consente la 
composizione dei nuovi 
messaggi. 

Al suo interno è colloca- 
to l'oggetto che contiene 
la pagina Web che si in- 
tende inviare ed è richie- 
sto solamente l'indirizzo 
di posta elettronica. 

E possibile, eventual- 
mente, completare l'invio 
dell'oggetto aggiungendo- 
vi un messaggio. 

Allo stesso modo, la pa- 
gina può essere inviata ad 
un fax, scegliendo l'appo- 
sita voce. Invece, sceglien- 
do la voce Floppy da 3,5 
pollici (A) (avendo prima 
inserito un dischetto nel- 
l'apposita unità), la pagi- 
na verrà registrata sul di- 
schetto. 



h- | [ Alessandro Valli ; Claudio Romeo 



Oggetto: La pagina Web che mi avevate richiesto.. 



£ [ff H « !p # %i 11, m r o- w j, 
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IN ormale 



"3| |Arial 
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r 



[f\ invio la pagina Web che contiene informazioni interessanti a proposito della storia 
dell'informatica. Mi raccomando, fatene buon uso e ricordatevi di me... 
lU££ Garbato. 



fl = l 
COMP.URL 



SMSH 



Fare doppio clic per Apri File allegato 



4 



Se si sceglie la voce Destinatario all'interno del menu che viene visualizzato dopo aver selezionato la 
voce Invia nel menu File, viene immediatamente richiamato Microsoft Exchange. L'oggetto che si inten- 
de spedire viene posizionato all'interno del messaggio. 
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Internet Explorer 

Creare 
collegamenti 
alle pagine Web 

mCon Internet Ex- 
plorer versione 3 
è possibile creare 
collegamenti alle pagine 
Web. È sufficiente preme- 
re il pulsante destro del 
mouse in un punto qual- 
siasi della pagina visualiz- 



Salva sfondo con norme.. 
Imposta come sfondo 



Copia sfondo 



Seleziona tutto 



Crea cojlegamento 



Aggiungi a Preferiti... 
Visualizza origine HTML 



Aggiorna 



Proprietà 



Premuto il tasto destro del mou- 
se in una posizione qualunque 
della pagina Web attualmente 
mostrata, è possibile creare un 
collegamento scegliendo sem- 
plicemente la relativa funzione 
all'interno del menu rapido che 
viene visualizzato. 

zata per fare apparire il 
menu rapido. Al suo inter- 
no bisogna scegliere la vo- 
ce Crea collegamento. Il 
programma informa quin- 
di che il collegamento è 
stato creato e posizionato 
sul desktop. 

È possibile collegarsi al- 
la pagina Internet per cui 
è stato creato il collega- 
mento semplicemente fa- 
cendo doppio clic sulla 
sua icona. 

È possibile visualizzare 
le proprietà del collega- 
mento creato premendo il 
pulsante destro del mou- 
se e scegliendo, all'inter- 
no del menu rapido che 
appare, la voce Proprietà. 

Viene così aperta la re- 
lativa finestra, divisa in 
due schede. La prima, Ge- 
nerale, contiene le infor- 
mazioni relative al colle- 



gamento. Nella prima par- 
te della scheda viene ri- 
portata l'icona associata 
al collegamento seguita 
dal titolo della pagina 
Web. Quindi si trovano le 
informazioni circa il tipo 
di collegamento, il percor- 
so, la dimensione del file, 
il nome in formato Dos 
(otto caratteri più tre di 
estensione), la data di 
creazione, l'ultima modifi- 
ca e l'ultima modifica ap- 
portata. 

Nella parte inferiore 
della scheda è possibile 
decidere gli attributi del 
file per cui il collegamento 
è stato creato: si può sce- 
gliere tra Sola lettura, Ar- 
chivio, Nascosto e Sistema. 
Naturalmente, la casella 
di controllo Sistema, risul- 
ta disabilitata. 

La seconda scheda con- 
tiene, oltre all'icona utiliz- 
zata per il collegamento 
ed il titolo della pagina, la 
casella di testo Destinazio- 
ne Uri, che mostra l'indi- 
rizzo Www dove risiede fi- 
sicamente la pagina Web. 
Segue la casella di testo 
Da, che specifica la cartel- 



Proprietà -BLANK.HTM [C -WINDOWS-SYSTEM] 



Generale | Collegamento Internet ] 

ra BLANK.HTM (C--WINDOWS-SYSTEM) 

Tipo: Collegamento Internet 

Percorso: Desktop 
Dimensione: 58 byte (53 byte) 



o 



Nome MS-DOS: 
Data creazione: 
Ultima modifica: 



BLANKH-1.URL 

martedì 23 ottobre 1 336 1 3.43.01 

martedì 23 ottobre 1 336 1 3.43.02 




Ultimo accesso: 


martedì 23 ottobre 1 336 






Attributi: 


|~~ i^ola lettura I - Nascosto 
W Archivio |~~ Sistema 



OK 



Annulla 



Applica 



Nella scheda Generale della finestra Proprietà è possibile avere le 
informazioni circa il nome del collegamento e la sua dimensione. È 
inoltre disponibile la sezione Attributi, che mostra le caratteristiche 
del file. 



la (locale o remota) dove 
è contenuto l'oggetto ori- 
ginale o alcuni file correla- 
ti. Potrebbe essere neces- 
sario specificare questa 
informazione (se la si pos- 



Proprietà - Computer History and Emulation Homepage HE3 



Generale Collegamento Internet 




Computer History and Emulation Homepage 



Destinazione URL: 



http: //ww-t. ediventi, it/comp. htm 



Da: |l 




Jasto di scelta rapida: [Nessuno 






E segui: | Finestra normale 


T 






Cambia icona... 



OK 



Annulla 



Applica 



Dopo aver creato un collegamento (qualunque sia la sua natura), è 
possibile visualizzarne le caratteristiche scegliendo la voce Pro- 
prietà all'interno del menu rapido visualizzato premendo il tasto de- 
stro del mouse in prossimità del collegamento stesso. 



siede) per facilitare e velo- 
cizzare la ricerca della pa- 
gina, dato che molto spes- 
so le pagine Web richiedo- 
no file collegati situati al- 
trove (come, ad esempio, 
le immagini che completa- 
no la pagina). 

Quindi, la casella di te- 
sto Tasto di scelta rapida, 
consente di definire una 
combinazione di tasti per 
aprire la pagina. 

Infine, la casella di testo 
Esegui, consente di defini- 
re la modalità di esecuzio- 
ne del file (in questo caso 
di apertura della pagina): 
si può scegliere tra Fine- 
stra normale, Ridotto ad 
icona e Ingrandita. 

Nella parte inferiore de- 
stra della finestra è pre- 
sente il pulsante Cambia 
icona, che consente di as- 
sociare un'icona diversa 
al collegamento. 

Questo sistema può es- 
sere utilizzato per velociz- 
zare l'accesso alle infor- 
mazioni desiderate, senza 
passare da quella impo- 
stata come pagina iniziale 
e risulta molto utile in ca- 
so di accessi frequenti alla 
stessa pagina. • 
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Applicate effetti neon 
alle vostre immagini 



o 



Utilizzando programmi di grafica evoluti, co- 
me quelli vettoriali, è possibile applicare alle 
immagini effetti speciali che possono conferire 
un aspetto decisamente professionale ai docu- 
menti senza per questo diventare dei grafici 
professionisti. 

I programmi di grafica vettoriale permettono di otte- 
nere semplicemente e velocemente effetti speciali mol- 
to particolari. In particolare, Corel Draw che abbiamo 
preso ad esempio in questa scheda consente di impie- 
garne diversi, riuscendo a far ottenere, anche a chi non 
è proprio un grafico professionista, risultati degni di no- 
ta. Infatti, il loro utilizzo risulta molto intuitivo, anche se 
la combinazione di tali effetti, per ottenere risultati ela- 
borati, presuppone un minimo di studio. Si prenderà in 
esame l'effetto Contour, che, come indica la parola stes- 
sa, serve a manipolare il contorno degli oggetti grafici. 
Tramite questo effetto i contorni di un oggetto vengono 
ridisegnati, all'interno o all'esterno, in modo che siano 
concentrici all'oggetto stesso. 

^P" Questo effetto, come tutti gli altri, può essere 
applicato a tutti gli oggetti grafici e, di conseguenza, 
anche all'elemento testo, che viene considerato a tut- 
ti gli effetti come un qualsiasi altro elemento grafico. 

Per illustrare l'utilizzo di questo particolare effetto, si 
è deciso di impiegarlo per la manipolazione del testo. 
Dopo aver avviato il programma, è necessario colloca- 
re, nel foglio di lavoro, il testo su cui si intende lavora- 
re. Scelto il relativo strumento (che, lo ricordiamo, è po- 
sizionato nell'apposito menu e contraddistinto da un'i- 
cona contenente 
una A), bisogna 
indicarne il punto 
di inserimento, 
facendo clic con 
il pulsante sini- 
stro del mouse 
nel punto deside- 
rato. Scelto il tipo 
di carattere da 
utilizzare, la sua 
dimensione ed in- 
serito il testo, si 
può provvedere, 

In questa immagine 
è possibile vedere il 
punto di partenza 
della procedura: il 
testo viene immesso, 
ridimensionato e po- 
sizionato all'interno 
del foglio di lavoro. 





eventualmente, ad ingran- 
dirlo (si consiglia, in que- 
sta fase della produzione, 
di utilizzare una dimensio- 
ne abbastanza grande), 
scegliendo lo strumento 
Pick Tool e, apparse le ma- 
niglie dell'oggetto, trasci- 
nando fino al punto desi- 
derato. In seguito sarà 
possibile ridimensionarlo 
(procedendo nello stesso 
modo) e fargli assumere la 
dimensione idonea. 

È necessario, inoltre, 
convertire l'elemento così 
ottenuto in curve, utiliz- 
zando la voce Convert to 
curves, posta nel menu Ar- 
range, o utilizzando la 
combinazione di tasti 
<ctrl> + <q>. 

Un'altra operazione in- 
dispensabile è dividere il 
testo in singole lettere, se- 
lezionando la voce Break 
apart, sempre nel menu Ar- 
range. Questa operazione, 
però, introduce un proble- 
ma: si può infatti notare 
che impartito questo co- 
mando, le lettere dotate di 
elementi interni (quali la 
A, la B, la D e così via) ven- 
gono modificate, perden- 
do alcuni degli elementi da cui sono composte. 

Per ovviare a ciò è necessario selezionare l'elemento 
esterno della lettera e, anche se non è visibile, l'ele- 
mento interno (tenendo premuto il tasto <maiusc> du- 
rante la selezione, che permette di operare selezioni 
multiple) e quindi scegliendo il comando Combine nel 
menu Arrange. Le lettere tornano così ad assumere l'a- 
spetto normale. Ora che il testo è stato preparato, è 
possibile passare alla fase di assegnazione dell'effetto. 

Per scegliere l'effetto Contour è necessario seleziona- 
re la relativa voce nel menu Effects. Viene così visualiz- 
zata la finestra a scorrimento Effects. Nella parte supe- 
riore della finestra è possibile notare una casella di rie- 
pilogo, al cui interno vengono presentati tutti gli effetti 
disponibili: se non fosse selezionata la voce Contour, si 
provveda a farlo, facendovi un clic sopra. Naturalmen- 
te, dove fosse necessario inserire una combinazione di 
più effetti, è possibile procedere selezionando via via 
l'effetto desiderato. 

Nella seconda parte della finestra è possibile notare 
due schede. La prima consente di definire diversi aspet- 



Da fare 

► Prima di procedere 
nell'applicazione di ef- 
fetti speciali agli ele- 
menti grafici che com- 
pongono l'immagine, 
ricordarsi di salvare il 
foglio di lavoro. In caso 
di errore o ripensamen- 
to sarà possibile ricari- 
care l'immagine non 
modificata, senza do- 
verla ricostruire dal 
principio. 

Da non fare 

► È consigliabile evita- 
re di inserire valori ec- 
cessivi come numero di 
linee da utilizzare 
(Step): oltre ad impie- 
gare molto tempo per 
calcolarle, i valori ec- 
cessivi vengono spesso 
ridimensionati al mas- 
simo valore utilizzabile 
(variabile, peraltro, a 
seconda dello spessore 
dell'oggetto). 
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Applicate effetti speciali alle vostre immagini 



o 




La finestra a scorrimento Con- 
tour. Si provi ad utilizzare i valo- 
ri presenti nella finestra per 
creare il proprio effetto neon. 



ti: le tre caselle di opzione 
permettono di decidere se 
si vuole che il contorno 
dell'oggetto selezionato 
venga ridisegnato parten- 
do dal centro, dall'interno 
dell'oggetto oppure dall'e- 
sterno. Proseguendo, si 
possono notare due casel- 
le di selezione, Offset e Ste- 
ps. La prima permette di 
stabilire la distanza tra 
una linea e la successiva, 
mentre la seconda permet- 
te di specificare il numero 
di linee da impiegare. 

La seconda scheda con- 
sente di definire i colori da 
utilizzare durante la proce- 
dura. È possibile notare, 
nel suo interno, una cir- 
conferenza, raffigurante la 
tavolozza dei colori e, inol- 
tre, tre pulsanti. 

Questi consentono di 
definire il metodo con cui 
si intende passare dal colo- 
re di riempimento al colore 
assegnato al contorno dell'oggetto selezionato. Sce- 
gliendo il primo pulsante, il passaggio tra i due colori 
sarà diretto, cioè seguirà un percorso lineare, all'inter- 
no della ruota dei colori, per passare dal colore di riem- 
pimento al colore assegnato al contorno dell'oggetto; 
scegliendo il secondo si potrà passare da un colore al- 
l'altro seguendo il senso orario; infine, premendo il ter- 
zo, si potrà passare tra i due colori procedendo in sen- 
so antiorario. 

Nella parte inferiore della finestra 
sono presenti due caselle, che ren- 
dono possibile la selezione del colo- 
re da utilizzare per il contorno e di 
quello da utilizzare per il riempi- 
mento dell'oggetto. 

Una volta stabilite le informazioni 
necessarie è sufficiente premere il 
pulsante Apply, posto nella parte in- 
feriore della scheda (questo pulsan- 
te è presente in tutte e due le sche- 
de ed ha la medesima funzione). Na- 
turalmente, è necessario ripetere 
questa operazione per tutte le lette- 
re che compongono la scritta (o, co- 
munque, per tutti gli oggetti grafici a 
cui si intende applicare l'effetto). 

Questa procedura può richiedere 
una discreta quantità di tempo, es- 
sendo influenzata da più fattori. 
Quelli determinanti sono, senza 
dubbio, la dotazione di ram della 
macchina che si utilizza (che nelle 
applicazioni grafiche non è mai ab- 




Per ottenere risultati migliori, è 
possibile utilizzare, per il con- 
torno e per il riempimento, co- 
lori non troppo distanti tra loro nella ruota cromatica. 
In questo modo, l'effetto ottenuto sarà più omogeneo, 
evitando così di introdurre brusche variazioni di colore, 
che risulterebbero estremamente antiestetiche. 



bastanza), il modello di processore montato sulla mac- 
china, il numero di linee che si intendono utilizzare 
(Step) e il loro spessore (Offset). Quindi, non bisogna 
credere, quando il programma non risponde ai coman- 
di, che sia bloccato. 

Terminata anche questa procedura è necessario riu- 
nire le singole lettere che costituiscono la scritta. Così 
sarà possibile agire sulle maniglie dell'oggetto ottenuto 
per modificarne la dimensione e la posizione all'interno 
del foglio di lavoro. 

Scelto lo strumento Pick tool (Seleziona), bisogna fa- 
re clic, tenendo premuto il tasto <maiusc>, su ognuno 
degli elementi che compongono la scritta. Bisogna fare 
attenzione a selezionare tutti gli elementi, compresi gli 
eventuali puntini presenti sopra la lettera / minuscola. 
Quindi è necessario scegliere la voce Group all'interno 
del menu Arrange. Sempre utilizzando lo strumento Pick 
tool è possibile, una volta apparse le maniglie sull'og- 
getto, trascinare fino al punto desiderato ed assegnare 
così una nuova dimensione all'oggetto. 

Per prendere confidenza con questo tipo di effetto, è 
possibile provare a variare i valori assegnati al numero 
di linee da utilizzare ed al loro spessore, oltre ai tipi di 
colore di riempimento e del contorno dell'oggetto o al 
senso che si intende applicare al passaggio tra questi 
elementi. # 
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// risultato finale, dopo che è stato applicato l'effetto Contour al testo di prova. 
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I formati delle immagini 



Paint Shop Pro! 

Convertire 
i file grafici 

m Capita spesso, 
utilizzando il per- 
sonal computer 
per produrre e visualizza- 
re immagini, di avere l'esi- 
genza di cambiare il for- 
mato con cui sono state 
registrate. 

Esistono molti program- 
mi che consentono di ef- 
fettuare questa operazio- 
ne, sia nel circuito com- 
merciale, sia nel circuito 
shareware. Esiste però un 
programma che consente 
di effettuare questa opera- 
zione in modo molto velo- 
ce e comodo. 

Paint Shop Pro, disponi- 
bile per Windows 3.x e per 
Windows 95 (anche in ver- 
sione shareware), dispone 
di un apposito comando 



ma permette di effettuare 
questa operazioni su più 
file contemporaneamente. 

Ciò vuol dire che, aven- 
do, ad esempio, cento im- 
magini da convertire, è 
possibile effettuare que- 
sta operazione in modo 
del tutto automatico, for- 
nendo semplicemente la 
cartella in cui le immagini 
risiedono, la cartella in 
cui si vogliono posiziona- 
re i file convertiti, il for- 
mato dell'immagine di ori- 
gine e il formato del file di 
destinazione. 

Una volta avviato Paint 
Shop Pro è possibile sce- 
gliere la voce Batch Con- 
version all'interno del me- 
nu File. Viene così aperta 
la finestra Batch Conver- 
sione che è divisa in due 
parti: Input e Output. 

La prima parte contiene 
la casella di testo File na- 
mes, in cui è possibile spe- 




li] 



Directory: 
C:\Luca\S.. 



.\Archiviare-OK 



File Type: 



BMP - OS/2 or Windows BitmapJ^J | —J e: disco fisso 




Pjc:\ 
Pi Luca 
pj Schede 
Pi dicembre 

Drive: 



Help 



~B 



Directory: 



|BMP - OS/2 or Windows Bitmapj^J 
Sub-Type: 

3 



Windows RGB Encoded 



c:\Luca\Schede\dicembre\TJ 



Change I 



Options 

|~~ Suppress 
error 

messages 
during 
conversion 



Scelto il comando Batch Conversion nel menu File, viene aperta la 
relativa finestra. Qui, è possibile specificare i file da convertire. 



(Batch Conversion), che 
non solo consente di con- 
vertire un immagine in 
pressoché tutti i formati 
grafici attualmente utiliz- 
zati (permettendo addirit- 
tura di effettuare conver- 
sioni per altri sistemi ope- 
rativi e computer, quali 
l'Amiga o il Macintosh), 



cificare i nomi dei file che 
si intendono convertire. 
L'inserimento dei nomi 
dei file può essere effet- 
tuato utilizzando la tastie- 
ra o, più velocemente, fa- 
cendo un clic sui file vi- 
sualizzati nella finestra di 
riepilogo posta sotto la 
casella di testo. Se si in- 



tendono selezionare più 
file, è sufficiente tenere 
premuto il tasto <ctrl> e fa- 
re un clic in prossimità del 
nome di file desiderato. Si 
può notare che i nomi dei 
file vengono disposti uno 
di fianco all'altro all'inter- 
no della casella di testo Fi- 
le names. 
La casella di riepilogo 



Unità: 
Percorso: 
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OK | 

Annulla 
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Esiste un'apposita funzione per connettere un 
disco fisso remoto e prelevarne così le immagi- 
ni desiderate. 



Directory permette di sele- 
zionare la cartella che 
contiene i file di origine, 
mentre la casella di riepi- 
logo a discesa Drive, po- 
sta sotto a questa casella 
di riepilogo, consente di 
scegliere l'unità in cui è 
possibile trovare la cartel- 
la specificata, tra quelle 
disponibili connesse al 
computer. 

È anche possibile nota- 
re la presenza della casel- 
la di riepilogo a discesa Fi- 
le types, che consente di 
specificare il formato del- 
le immagini: dato che la li- 
sta è molto lunga, è possi- 
bile digitare la prima lette- 
ra del tipo di formato de- 
siderato (se, ad esempio, 
si desidera specificare il 
formato Bmp è possibile, 
dopo aver fatto apparire 
la lista dei tipi di formati 
facendo un clic sul simbo- 
lo della freccia rivolta ver- 
so il basso, digitare la let- 
tera B). 

La seconda sezione del- 
la finestra di dialogo, Out- 
put, contiene due caselle 
di riepilogo a discesa: File 
type e Sub type. La prima 
consente di selezionare il 
formato del file di destina- 
zione, selezionandolo dal- 



l'elenco a discesa. Anche 
in questo caso è possibile 
digitare la prima lettera 
del nome del tipo di for- 
mato grafico che si inten- 
de utilizzare. 

La seconda casella di 
riepilogo a discesa con- 
sente di specificare il sot- 
to tipo di formato: è infat- 
ti possibile distinguere, al- 
l'interno di alcuni formati 
grafici, diversi tipi di com- 
pressione con cui le infor- 
mazioni vengono registra- 
te. La sezione Directory, 
posta di fian- 
co a queste 
due caselle di 
riepilogo a di- 
scesa, mostra 
l'attuale desti- 
nazione dei fi- 
le convertiti. 
Se si desidera 
cambiare que- 
sto percorso è 
necessario premere il pul- 
sante Change, specifican- 
do, nella finestra Select Di- 
rectory che viene visualiz- 
zata, la posizione deside- 
rata. 

Nella parte destra della 
finestra sono presenti di- 
versi pulsanti: Ok e Cancel 
permettono rispettiva- 
mente di confermare ed 
iniziare così la procedura 
di conversione ed annulla- 
re le scelte effettuate, 
chiudendo la finestra Bat- 
ch Conversion-, il pulsante 
Select Ali consente di de- 
selezionare tutti i file di 
origine ed avviare la pro- 
cedura di conversione; il 
pulsante Help visualizza la 
guida del programma; il 
pulsante Rete che permet- 
te di connettere un'unità 
remota e quindi accedervi 
per selezionare i file desi- 
derati. 

Nella parte inferiore de- 
stra della finestra è pre- 
sente il pulsante Options: 
questo pulsante risulta at- 
tivo o no a seconda del ti- 
po di formato grafico sele- 
zionato per i file di desti- 
nazione. 

Se, ad esempio, è stato 
selezionato il formato tif, 
grazie a questo pulsante è 
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possibile stabilire la riso- 
luzione (dpi) con cui l'im- 
magine verrà salvata. Infi- 
ne, è possibile notare, sot- 
to il pulsante Options, la 
presenza di una casella di 
controllo. Attivandola è 
possibile impedire che 
eventuali messaggi d'erro- 
re vengano visualizzati. 



Paint 

Allungare 
ed inclinare 
le immagini 

n Anche con Paint, 
il programma di 



m 



I disegno fornito 
con Windows 95, seppur 
dotato di funzioni abba- 
stanza modeste, è possibi- 
le ottenere degli effetti 
speciali. 

Il menu Immagine, infat- 
ti, contiene due voci: 
Capovolgi/Ruota e Allun- 
ga/Inclina. È necessario 
tenere presente però, che 
per utilizzare questi effetti 
è necessario selezionare 
prima l'oggetto o la parte 
dell'immagine a cui si vo- 
gliono applicare, altrimen- 
ti l'effetto verrebbe appli- 
cato a tutto il foglio di la- 
voro. 

Scegliendo la prima vie- 
ne visualizzata la finestra 
Capovolgi o ruota. La fine- 
stra contiene tre pulsanti 



Allunga e inclina 



File Modifica Visualizza immagine Opzioni ? 
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Una volta creata e visua- 
lizzata un'immagine è 
possibile applicarvi ve- 
locemente l'effetto desi- 
derato. 



j Immagine - Paint 



File Modifica Visualizza immagine Opzioni 



di opzione: il primo, 
Capovolgi orizzontal- 
mente, consente di 
ribaltare l'immagine 
sull'asse delle ascis- 
se (x); il secondo, Capo- 
volgi verticalmente, per- 
mette di ribaltare l'imma- 
gine sull'asse delle ordina- 
te (y); il terzo, Ruota di, se 
selezionato attiva i pul- 
santi di opzione da utiliz- 
zare per scegliere il grado 
di inclinazione (è possibi- 
le scegliere tra 90, 180 e 
270 gradi). 

Premuto il pulsante Ok 
è possibile applicare al- 
l'immagine (o alla selezio- 
ne) l'effetto specificato. 

Scegliendo la seconda 
voce, Allunga/Inclina, vie- 
ne visualizzata la relativa 
finestra di dialogo, divisa 
in due parti. La prima, Al- 
lunga, consente di specifi- 
care se si intende allunga- 
re l'immagine (o la selezio- 
ne) orizzontalmente o ver- 
ticalmente inserendo, nel- 
le apposite caselle di te- 
sto, la misura desiderata. 
La seconda, Inclina, con- 
sente di inclinare l'immagi- 
ne orizzontalmente o verti- 
calmente, specificando, 



wm 






-Allunga- 

□ 

Di 



OK 



f* Orizzontalmente: 100 



Annulla 



f Verticalmente: 






-Inclina — 

27 



(* Orizzontalmente: p0| gradi 



f"" Verticalmente: 



gradi 



A seconda della casella di opzione selezionata, è possibile asse- 
gnare l'effetto desiderato. 



nelle caselle di testo, i gra- 
di di curvatura desiderati. 

Premuto il pulsante Ok 
l'effetto desiderato viene 
applicato all'immagine. 

E possibile utilizzare 
combinazioni di questi 
effetti per ottenere buo- 
ni risultati, considerando 
però che il programma 
Paint non è dotato di fun- 
zioni specifiche per la gra- 
fica pittorica. 



Corel Draw 

Effetto ombra 
con Corel Draw 

nTra i numerosi ef- 
fetti speciali già 



m 



I pronti all'uso, 
non ne esiste uno che per- 
mette, una volta inserito 



grafico) utilizzando l'ap- 
posito strumento (Pick 
tool), contraddistinto da 
un'icona che rappresenta 
una freccia. 

Bisogna poi effettuare 
una copia dell'oggetto se- 
lezionato scegliendo il co- 
mando Copy nel menu Edit 
(o, più velocemente, pre- 
mendo contemporanea- 
mente i tasti <ctrl> e <c>). 

Dopo essersi assicurati 
che lo strumento selezio- 
nato è Pick tool, è neces- 
sario fare clic sul testo e, 
tenendo premuto il tasto 
del mouse, trascinare per 
spostare leggermente l'og- 
getto. Quindi, sempre al- 
l'interno del menu Edit, si 
selezioni la voce Paste. Sul 
foglio di lavoro viene così 
incollata la copia del pri- 
mo oggetto. 

Dato che questo deve 
essere l'ombra, è necessa- 
rio dotarlo di un colore di- 
verso dall'oggetto origina- 
le. Se, ad esempio, il pri- 
mo oggetto è di colore ne- 
ro, si può assegnare al se- 
condo il colore grigio 
chiaro. 

Dopo aver selezionato il 
primo oggetto, è necessa- 
rio scegliere la voce Order 
nel menu Arrange e, nel 
sottomenu che appare, 
scegliere la voce To front. 



O 



Ombra 



L'effetto ottenuto applicando ad una scritta la tecnica illustrata in 
questa pagina. 



un testo, di ottenere auto- 
maticamente la sua om- 
breggiatura. Tuttavia, per 
ottenere questo risultato, 
le operazioni da effettuare 
sono molto semplici. 

Avviato il programma, 
la prima cosa da fare è 
provvedere all'inserimen- 
to del testo che si deside- 
ra utilizzare. Quindi è ne- 
cessario selezionare il te- 
sto (che è considerato co- 
me un qualunque oggetto 



Gli oggetti possono es- 
sere raggruppati per di- 
ventare un'unica entità 
(questo renderà possibi- 
le, in seguito, il suo spo- 
stamento o il suo corretto 
ridimensionamento): do- 
po aver selezionato en- 
trambe gli oggetti (sele- 
zionando il primo e, te- 
nendo premuto il tasto 
<maiusc>, il secondo), si 
scelga la voce Group nel 
menu Arrange. • 
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Condividere, senza perdere 
la personalizzazione 



Usando una funzione del nuovo sistema ope- 
rativo Microsoft è possibile condividere la 
stessa macchina tra più persone mantenendo- 
ne le caratteristiche personalizzate, come la 
disposizione degli oggetti sulla scrivania o l'u- 
so di combinazioni di colore particolari. 

Quando un personal computer viene utilizzato da più 
utenti, è possibile che ognuno di essi voglia personaliz- 
zarne le caratteristiche. Collegamenti ai programmi, co- 
lori utilizzati e disposizione degli oggetti sul desktop, se 
da una parte ottimizzano l'ambiente di lavoro renden- 
dolo più efficace, dall'altra possono portare velocemen- 
te ad una situazione di disordine. 

c^P" In Windows 95, i profili utente contengono le 
preferenze di configurazione e le opzioni relative ad 
ogni utente, sia che acceda alla macchina da una po- 
sizione remota sulla rete, sia che acceda fisicamente 
al personal computer su cui il sistema operativo è in- 
stallato. 

Ciò consente anche l'utilizzo di questa particolarità 
del sistema operativo a scopo amministrativo: l'ammi- 
nistratore della rete o il personale tecnico che svolge 
l'assistenza possono utilizzare una macchina qualsiasi, 
da una posizione qualunque della rete, proprio come se 
fosse la loro, specificando il proprio nome utente e la 



T Proprietà - Password 



Password | Amministrazione remota | Profili utente | 

'assword di Windows — 
^hjjfc- Premere qui per cambiare la password di Windows. 



Cambia password di Windows... I 



Altre password — 

&P\ Premere qui per cambiare la password per ulteriori 
servizi protetti da password. 



Cambia altre password.. 



OK 



Annulla 



La finestra visualizzata scegliendo l'icona Password all'interno del 
Pannello di controllo è divisa in tre schede. 



propria password al mo- 
mento dell'accesso. 

La costituzione di un 
profilo utente compor- 
ta la creazione di sva- 
riati elementi: un file 
USER.DAT, il relativo file 
di backup USER.DAO, 
una cartella Desktop, 
una cartella Dati recenti 
ed una cartella Menu Av- 
vio (che, al suo interno, 
contiene la cartella Pro- 
grammi). Questi elemen- 
ti vengono quindi posi- 
zionati nella cartella che 
prende il nome del relati- 
vo utente e posta in Pro- 
files, all'interno della 
cartella Windows. 

Ogni volta che un 
utente accede al perso- 
nal computer (da una 
posizione remota della 
rete o fisicamente), for- 
nendo il nome che lo 
identifica e la relativa 
password, il profilo 
utente viene ricercato 
nel registro di configura- 
zione della macchina. Il 
percorso delle informa- 
zioni relative ad ogni 
profilo installato sulla 
macchina, all'interno del registro di configurazione, è: 

HKey_Local_Mach ineXSoftware \Microsoft\ Windows \ 
Current Version\Profile List. 

I profili utente possono essere creati (e quindi attiva- 
ti) soltanto dopo l'avvenuta installazione di Windows 95 
e non durante lo svolgimento della procedura (anche 
se, effettivamente, si possono attivare, durante l'instal- 
lazione, utilizzando particolari tecniche). 

I tipi di attivazione dei profili utente possono essere 
due: 

- attivazione a livello locale (su un singolo personal 
computer); 

- attivazione a livello centrale (cioè, in presenza di una 
rete locale, sul server di rete). 

Per attivare i profili utente a livello locale, una volta 
visualizzata la finestra del Pannello di controllo, è ne- 
cessario fare doppio clic sull'icona Password. 

Viene così visualizzata la finestra di dialogo Proprietà- 
Password, che si compone di tre schede: Password, Am- 
ministrazione remota e Profili utente. 

La prima, Password, contiene due pulsanti. Cambia 
password di Windows consente di modificare la pas- 
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Da fare 

► Ricordarsi di anno- 
tare la password utiliz- 
zata. Dimenticandola, 
non sarebbe più possi- 
bile utilizzare le perso- 
nalizzazioni che erano 
state effettuate. 

Da non fare 

► Dovendo installare 
un programma che uti- 
lizzeranno tutti gli uten- 
ti del computer, bisogna 
evitare di accedere alla 
macchina specificando 
il proprio nome utente e 
la password. Il pro- 
gramma sarebbe dispo- 
nibile solamente per 
l'utente che ha provve- 
duto alla sua installa- 
zione. Per evitare ciò, 
quando viene visualiz- 
zata la finestra che per- 
mette l'accesso al com- 
puter, si prema il pul- 
sante Annulla. 
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Windows 95 



Condividere, senza perdere la personalizzazione 



o 




Per sapere velocemente quanti 
e quali profili utente sono in- 
stallati sulla macchina, non è 
assolutamente necessario entrare nel registro di confi- 
gurazione. Queste informazioni possono essere ottenu- 
te semplicemente visualizzando il contenuto della car- 
tella Profiles, all'interno della cartella che contiene il 
sistema operativo (Windows). 



sword normalmente utilizzata durante la procedura di 
Logia (viene così chiamata la procedura che, una volta 
fornito nome utente e password, permette di accedere 
al computer). Cambia altre password, a differenza del 
pulsante precedente, permette di modificare altre pas- 
sword eventualmente utilizzate, come, ad esempio, 
quella che permette l'accesso ad altri computer sulla 
rete (che, in alcuni casi, può essere uguale a quella uti- 
lizzata per accedere alla propria postazione). 

La seconda, Amministrazione remota, permette di 
configurare opzioni molto interessanti. La scheda con- 
tiene una casella di controllo, Abilita V amministrazione 
remota di questo server. Attivando questa casella di con- 
trollo, è possibile che l'amministratore di rete effettui i 
controlli relativi alle connessioni effettuate dagli altri 
utenti al personal computer, oppure che alcune risorse 
della macchina (come cartelle o stampanti) vengano 
condivise. Naturalmente, il termine server non com- 
porta che la macchina sia effettivamente configurata 
come tale. 

L'attivazione di questa casella di controllo, abbinata 
all'apposito software (che si occupa, praticamente, di 
regolare l'accesso dall'esterno al personal computer) e 
ad un modem, permette di amministrare e accedere al- 
le risorse del computer a distanza. 

La prima volta che viene utilizzata questa opzione 
vengono attivate le caselle di testo Password e Confer- 
ma password. Bisogna quindi inserire sia nella prima 
che nella seconda la password che si intende utilizzare. 
La seconda casella di testo serve ad evitare che venga- 
no commessi errori nell'inserimento della password. 

Infine, la terza scheda, Profili utente, è quella che ef- 
fettivamente permette, una volta effettuate le scelte ne- 
cessarie, di sfruttare questa caratteristica del sistema 
operativo. 

Nella prima parte della scheda sono presenti due pul- 
santi di opzione: attivando il primo viene comunicato al 
sistema operativo di non rendere possibile la persona- 
lizzazione degli elementi del desktop, mentre, attivando 
il secondo, questi elementi potranno essere gestiti a 
piacere da ogni utente. In seguito, verranno utilizzate le 
caratteristiche che l'utente che esegue l'accesso gli ha 
assegnato. 

Selezionando questo pulsante di opzione viene atti- 
vata, nella seconda parte della finestra, la sezione Im- 
postazione profili utente. In questa sezione sono pre- 
senti due caselle di controllo: la prima consente di sce- 
gliere, agli utenti del personal computer, le icone da uti- 
lizzare e, soprattutto, le risorse di rete a cui poter ac- 
cedere; la seconda, se attivata, permette di scegliere i 



programmi da visualizzare nella relativa sezione del me- 
nu di Avvio. Una volta comunicate le informazioni desi- 
derate, è possibile confermare le scelte effettuate con la 
pressione del pulsante OK, che è situato nella parte in- 
feriore della finestra di dialogo e utilizzabile in ognuna 
delle tre schede che la compongono. 

Per disattivare i profili utente, una volta visualizzata 
la finestra Proprietà-Password, è necessario selezionare 
la scheda Profili utente. È sufficiente, quindi, attivare il 
pulsante di opzione Tutti gli utenti utilizzano le stesse 
impostazioni del desktop. Naturalmente, per consentire 
l'utilizzo delle modifiche apportate, è necessario riav- 
viare il computer. 

È molto importante tenere presente che se un'appli- 
cazione viene installata dopo aver attivato i profili uten- 
te con l'opzione di includere nel profilo il menu Avvio e, 
di conseguenza, anche la cartella Programmi (sia a li- 
vello locale che a livello centrale), l'avvio di tale appli- 
cazione sarà possibile solamente all'utente che ha prov- 
veduto alla sua installazione. 

L'impostazione dei profili utente a livello centrale di- 
pende molto dal tipo di rete utilizzata: è possibile sfrut- 
tare questa caratteristica su reti Windows NT, reti No- 
vell Netware ed altre. In tutti i casi, comunque, è neces- 
sario assicurarsi che su tutti i computer che accedono 
al server di rete siano attivati i profili utente. 

L'utilizzo di questa caratteristica può essere molto 
produttiva, non solo in presenza di un ambiente di rete. 
Infatti, i profili utente, assieme ai criteri di protezione a 
cui possono essere abbinati, consentono di ottenere 
ambienti di lavoro pratici, funzionali, ma, soprattutto, 
molto ordinati. • 



T Proprietà - Password 



Password | Amministrazione remota Profili utente | 

C Tutti gli utenti utilizzano le stesse impostazioni per il desktop 






(* Gli utenti possono personalizzare le impostazioni del 

desktop. Windows utilizzerà le impostazioni personalizzate 
per l'utente che ha eseguito l'accesso. 



-Impostazioni profili utente 

1^ Consenti personalizzazione delle icone del desktop e 
dei contenuti delle risorse di rete per ogni utente 



[^ iConsenti personalizzazione del menu Avvio e dei gruppi 
;di programmi per ogni utente 




OK 



Annulla 



« 



o 



o 



« 



La scheda Profili utente consente di specificare le caratteristiche di 
questa funzione del sistema operativo. 



O 
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Usare la rete con Windows 
per workgroups 



Mail 



Schedule+ 



Remote Access Accedi/Chiudi Analizzatore di rete 



Completiamo la nostra analisi dell'uso della 
rete locale con Windows for workgroups 3.11, 
iniziata il mese scorso, analizzando alcune del- 
le funzioni di controllo e supporto rese dispo- 
nibili dal sistema operativo quando si lavora in 
rete. L'uso di queste funzioni richiede un mini- 
mo di padronanza con il concetto di "funziona- 
mento in rete di personal". 

Il gruppo "Rete", 
è presente nel 
Program Mana- 
ger di Windows 
for workgroups 
(in breve Wfw) 
quando si è in- 
stallata una rete, 
e offre alcune fun- 
zioni (vedi le ico- 
ne di figura 1). 
Si tratta di funzio- 
ni messe a dispo- 
sizione da Micro- 
soft per potere 
gestire una rete di personal computer, connessi con ap- 
posite schede di rete e cavi, come accennato nella sche- 
da pubblicata il mese scorso. Uno dei più immediati stru- 
menti da usare tra queste icone è l'Analizzatore di rete. Il 
suo scopo è di visualizzare gli utenti connessi al proprio 
computer e le risorse condivise ed in uso (figura 2). 

L'area di sinistra contiene i nomi dei terminali con- 
nessi (nel nostro caso un computer chiamato PI 66) ; 
cliccando sull'icona di un computer connesso, nella 
parte destra del pannello appaiono le cosiddette "ri- 
sorse" alle quali questo computer è collegato. Un'ico- 
na a forma di occhiali indica che l'utente ha accesso in 



WinPopup 



Q 

WinMeter 



Telefono 



Figura 1. La finestra con le funzioni di sup- 
porto alla rete. 



Connessione Opzioni 






gJ^C 



£]fe-D 



SlVE 
gB\H 



_ 



Numero complessivo di file aperti: 



Figura 2. L'analizzatore di rete mostra i terminali connessi al sistema. 




Cseconda parte) 



sola lettura, mentre una 
penna significa che può 
anche scrivere su quella 
risorsa, sia essa una 
stampante, un volume o 
una directory. Da qui è 
possibile disconnettere 
subito un utente dal pro- 
prio computer, ad esem- 
pio per motivi di sicurez- 
za o di operatività, agen- 
do sulle apposite voci del 
menu. 

Se si vuole modificare 
la larghezza delle due fi- 
nestre, ad esempio per 
accomodare nomi molto 
lunghi di risorse, occorre 
agire col mouse sulla bar- 
ra di separazione, oppure 
selezionare da menu Op- 
zioni la voce "Dividi fine- 
stra". Si trascina poi col 
mouse il bordo sino alla 
larghezza voluta. Selezio- 
nando invece la voce 
"Proprietà" si possono vi- 
sualizzare altri dati sul 
terminale connesso sele- 
zionato, come ad esem- 
pio la data di inizio della connessione ed il tipo di rete 
usata (figura 3). La comprensione completa di queste 
voci richiede un po' di conoscenze tecniche, ma può 
comunque essere utile per riferire all'amministratore 
di rete, o all'assistenza tecnica, dati preziosi per il ri- 
pristino delle condizioni di funzionamento. 



Da fare 

► Se si nota un rallen- 
tamento eccessivo, ap- 
parentemente inspiega- 
bile del proprio siste- 
ma, verificare con Win- 
meter se ciò è dovuto ad 
un carico eccessivo del- 
l'applicazione che usia- 
mo, oppure ad un inten- 
so uso da parte di qual- 
cun altro della nostra 
macchina, via rete. 

Da non fare 

► Non modificare mai 
le impostazioni della re- 
te se non si hanno suffi- 
cienti conoscenze in 
merito e soprattutto se 
non si può contare sul- 
l'aiuto di un ammini- 
stratore della rete. 



=> 


Proprietà 


Nome computer: 
Utente connesso: 


P1GG 
LUIGI 




OK 


I 






Rete: 


Client di Microsoft Workgroup 






Connesso da: 


08/11/96 0.04.42(0.13.09) 






In pausa da: 


0.02.09 







Figura 3. Il pannello di proprietà indica da quanto tempo un sistema 
selezionato è connesso al nostro. 

IL TACHIMETRO. L'icona Winmeter avvia un utile sistema 
di monitoraggio dell'uso del computer e della rete (fi- 
gura 4). Esso riporta graficamente il carico di lavoro 
sopportato dal sistema (in effetti, dal microprocessore) 
per gestire la rete o gli applicativi interni. I colori asso- 
ciati a ciascuno di questi due campi è regolabile e nel 
nostro caso sono viola e azzurro. Il termine "Server" in- 
dica appunto quanto tempo di elaborazione è stato as- 
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Tempo 

| Applicazioni 31 % Q Server % 



Figura 4. Il Winmeter indica come è ripartito il lavoro del sistema tra 
applicazioni e rete. 

sorbito per gestire la rete. Ad esempio, eseguendo una 
lunga operazione di copia di file, si occuperà molto 
tempo di elaborazione come server, mentre usando 
programmi di videoscrittura o di fotoritocco, le punte 
più alte del grafico saranno in viola, ad indicare che il 
sistema spende molta energia per gestire le applica- 
zioni. Il menu "Impostazioni" di Winmeter consente di 
stabilire ogni quanto tempo aggiornare il grafico. 

Questo dipende dalle proprie esigenze: se si deside- 
ra un'analisi continua di variazioni di carichi di lavoro 
molto repentini, occorre scegliere un aggiornamento 
ogni cinque secondi, mentre intervalli più lunghi sono 
adatti per un'indicazione più sommaria. 

È ovvio che, quanto maggiore è la frequenza di ag- 
giornamento del grafico, tanto minore è il tempo di 
permanenza dei singoli picchi del grafico. È quindi più 
difficile individuare, ad esempio, anomalie di funzio- 
namento di programmi o di accesso di rete (ovvero 
picchi molto alti di tempo di elaborazione). 







Aggiungi scheda di rete 



Scheda di rete da installare: 



li rete aggiornata o non in elenco 
Q3Com EtherLink 16 
Q3Com EtherLink II or IITP (8 or 16-bitJ 
Q3Com EtherLink III 
Q>3Com EtherLink/MC 

Q Advanced Micro Devices AM2100/AM1500T 
QAmplicardAC210/AT 



Figura 6. Il pannello di aggiornamento del software di gestione del- 
la scheda di rete (driver). 

Sempre da questo menu è possibile richiamare la ta- 
volozza dei colori disponibili per assegnarli al grafico, 
come detto, oppure per visualizzare o nascondere la 
barra del titolo. 

Nel caso illustrato in questa scheda il grafico è piut- 
tosto piatto perché abbiamo eseguito operazioni di ra- 
pido completamento per la velocità del sistema (un 
Pentium 133) e delle schede di rete usate (Ne 2000 
Pei). Sistemi con processore e schede più lenti ovvia- 
mente presentano grafici con picchi di carico molto 
più elevati, indicando lo sforzo del sistema ad esegui- 
re le operazioni richieste. 

LE IMPOSTAZIONI. Per verificare la configurazione della 
propria rete, ad esempio per spiegare telefonicamente 
un problema all'assistenza tecnica, l'icona "Installazio- 
ne della rete" produce dei pannelli con tutto quanto ri- 
guarda l'impostazione dell'hardware e del software 
preposti ad essa (figura 5). In generale non bisogna 
mai toccare questi pannelli, a meno che non si sappia 
che cosa si sta facendo. 

L'unica operazione di rapida e semplice esecuzione 
è l'aggiornamento dei driver della scheda. Se ad esem- 
pio viene fornito un dischetto con il nuovo software di 
gestione della scheda inserita sul proprio computer, 
basta selezionare il pulsante "Driver", poi "Rimuovi" 
per eliminare le impostazioni attuali. 

Quindi cliccare "Aggiungi scheda" e selezionare la 
voce "Scheda di rete aggiornata", la prima della lista 
normalmente. Occorre poi indicare il drive nel quale è 
stato inserito il dischetto con i driver aggiornati. L'o- 
perazione viene completata automaticamente e nel 
pannello precedente, "Driver di rete" appariranno i no- 
mi dei nuovi driver di rete e dei protocolli supportati. 
Ovviamente vanno riviste in questo caso le condivi- 
sioni precedentemente assegnate con il File Manager; 
a livello di hard disk e di stampanti e ridefinite le pas- 
sword di accesso. • 



Figura 5. 1 pannelli che indicano che tipo di scheda e di protocolli so- 
no montati nel nostro sistema. 




L'analizzatore di rete è uno 
strumento molto più pratico e 
completo del File Manager per 
aggiornare le condivisioni ed i 
controlli di accesso al nostro sistema. È perciò utile 
usarlo tutte le volte che vogliamo cambiare qualche 
impostazione, lasciando al File Manager il suo vero 
compito di centrale d'uso dei file in generale. Attenzio- 
ne a non disconnettere mai un utente che abbia dei fi- 
le aperti in scrittura sul nostro sistema. 
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Utilizzare i 
parametri variabili 



I file batch, che costituiscono una caratteri- 
stica fondamentale del Dos (ma, seppur dotati 
di nome diverso, anche di altri sistemi opera- 
tivi), sono spesso utilizzati per scopi specifici. 
Utilizzando i parametri variabili, è possibile 
estendere notevolmente la funzionalità di que- 
ste procedure, potenziando, di fatto, il sistema 
operativo stesso. 

Si pensi, ad esempio, al caso in cui si debba spesso 
utilizzare una procedura composta da una serie di co- 
mandi Dos, più o meno articolata, all'interno della qua- 
le è necessario cambiare solamente le opzioni di un co- 
mando o l'oggetto su cui la procedura agisce: risulte- 
rebbe assai comodo poter definire una volta sola la se- 
quenza di comandi, fornendo, in seguito, solamente le 
opzioni di esecuzione. 

Ciò può essere facilmente ottenuto utilizzando i para- 
metri variabili. 

Per comprendere l'utilizzo di questa tecnica è neces- 
sario fornire la definizione di parametro e parametro va- 
riabile: il primo è un'informazione fornita dalla riga di 

comando che determina 



O 
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Da fare 

► È necessario ricorda- 
re che per utilizzare i 
parametri variabili con 
procedure batch che uti- 
lizzano sequenze Esca- 
pe, bisogna necessaria- 
mente caricare, nella 
fase di avvio del siste- 
ma operativo, il driver 
ANSI.SYS. 

Da non fare 

► Non utilizzare mai, 
come indice del para- 
metro variabile, il nu- 
mero 0. È necessario 
tenere sempre presente 
che questo viene utiliz- 
zato internamente dal 
sistema operativo per 
trattare il comando in- 
serito. Se così non fos- 
se, la procedura, oltre a 
non funzionare, potreb- 
be dare luogo a spiace- 
voli effetti collaterali. 



la modalità di esecuzione 
del comando stesso; il se- 
condo, invece, è un ele- 
mento, dotato di nome, 
che segue un comando 
agendo da contrassegno 
ed ogni volta che il co- 
mando viene eseguito, 
viene sostituito il parame- 
tro variabile con il valore 
effettivo che si intende 
utilizzare. 

c^P" La tecnica che per- 
mette di utilizzare i para- 
metri variabili è comune- 
mente detta esecuzione 
differita. 

Questa tecnica, in effet- 
ti, assegna un valore ai 
parametri del comando 
solamente durante la sua 
esecuzione, non prima. 

Ciò consente di esten- 
dere notevolmente il cam- 
po di utilizzo di una pro- 
cedura batch: normal- 
mente, infatti, i comandi 
Dos vengono utilizzati 
con parametri statici, 
cioè definiti prima dell'e- 
secuzione del comando. 



Per definire un parametro variabile, all'interno di 
una procedura batch, è necessario seguire delle rego- 
le sintattiche precise. I parametri variabili sono costi- 
tuiti dal segno di percentuale (%) seguito da un nume- 
ro, che può variare da zero a nove, come, ad esempio, 
%0, %2 e %9. 



Tasto funzione 


con 


con 


con 


e codice 


<MAIUSC> 


<CTRL> 


<ALT> 


FI = 59 


84 


94 


104 


F2 = 60 


85 


95 


105 


F3 = 61 


86 


96 


106 


F4 = 62 


87 


97 


107 


F5 = 63 


88 


98 


108 


F6 = 64 


89 


99 


109 


F7 = 65 


90 


100 


110 


F8 = 66 


91 


101 


111 


F9 = 67 


92 


102 


112 


F10= 68 


93 


103 


113 


FU = 133 


135 


137 


139 


F12= 134 


136 


138 


140 



La tabella mostra I codici ANSI associati ai tasti funzione. Vengono 
inoltre riportati i codici associati alla pressione simultanea dei tasti 
funzione e i tasti <MAIUSC>, <CTRL> e <ALT>. È possibile ottenere 
una lista dei codici di tutti i tasti consultando, ad esempio, il ma- 
nuale del DOS. 

Quando si impartisce un comando Dos, il sistema ope- 
rativo lo divide in sezioni. 

Quindi viene assegnata ogni sezione del comando ad 
una variabile: il Dos assegna, internamente, la variabile 
%0 alla prima frase, la variabile %l alla seconda, la varia- 
bile %2 alla terza eccetera. 

Nel caso del comando DIR A: /P, che consente di vi- 
sualizzare il contenuto di un dischetto precedentemen- 
te inserito nel dispositivo individuato dalla lettera A 
con una pausa tra una schermata e l'altra (/P), viene as- 
segnata la frase DIR alla variabile %0, alla lettera che in- 
dividua il dispositivo la variabile %\ e, infine, all'opzio- 
ne specificata (/P) la variabile %2. 

Ne consegue che l'assegnazione dei nomi ai parame- 
tri variabili deve iniziare dal valore %1, dato che il nome 
della variabile precedente è utilizzato internamente dal 
sistema operativo per trattare il comando impartito. 

Nell'esempio presentato è stata creata una procedura 
batch che consente di assegnare ad un tasto funzione 
una determinata stringa. 

Un'avvertenza: per far sì che la procedura funzioni, è 
necessario assicurarsi che venga caricato il driver AN- 
SI.SYS. È quindi indispensabile controllare che nel file 
CONFIG.SYS sia presente la riga: 

DEVICE=C:\DOS\ANSI.SYS 
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(se si intende utilizzare la procedura in una finestra 
DOS avviata con Windows 95, sostituire, sempre all'in- 
terno del file CONFIG.SYS, questa riga con: 
C:\Windows\Command\ANSLSYS) 

Nel commento alla procedura vengono prese in esa- 
me solamente le righe che non cominciano con il co- 
mando REM, che introduce un commento. 

Queste righe, chiaramente, non vengono interpretate 
dal sistema operativo. 

La prima riga della procedura disabilita la visualizza- 
zione dei comandi in via di esecuzione sullo schermo. 
Volendo analizzare l'esecuzione di una procedura batch, 
è possibile fare precedere questa riga dal comando REM. 

La seconda riga della procedura contiene il coman- 
do PROMPT. Questo comando, oltre a determinare l'a- 
spetto del prompt dei comandi, serve a dialogare con il 
driver ANSI.SYS per controllare l'aspetto dello schermo 
quando ci si trova in modalità comandi. 

La combinazione di caratteri $e indica al sistema ope- 
rativo di richiamare il driver ANSI.SYS. Si presti molta 
attenzione ad inserire questa sequenza di caratteri 
esattamente come è mostrato: infatti, inserendo, ad 
esempio, la lettera e maiuscola, il comando PROMPT 
non sortirebbe l'effetto desiderato. 

La sequenza di caratteri $[e preparano il sistema 
operativo a trattare gli elementi che la seguono come 
una sequenza Escape. Volendo sfruttare questo tipo di 
sequenze, che servono a dialogare direttamente con le 



La procedura Batch 



Il listato 

@echo off 

rem - Procedura Batch che consente di ridefinire 
rem - un tasto qualsiasi ed assegnarvi una stringa 
rem - di testo 

PROMPT $e[0;%1;"%2";13p 

rem - 1 caratteri '$e[' vengono utilizzati per 

rem - comunicare l'inizio di una sequenza ESCAPE 

rem - Il valore '0' viene usato per indicare che il 

rem - dispositivo a cui ci si vuole riferire è la 

rem - tastiera 

rem - 1 parametri variabili vengono utilizzati per 

rem - indicare il tasto da ridefinire e la stringa che 

rem - si vuole assegnare 

rem - L'ultimo valore, '13p', aggiunge il codice del 

rem - tasto Invio 

echo on 
PROMPT $p$g 

rem - Questo comando ripristina il normale formato 

rem - del prompt 

rem - Fine procedura Batch 




Nella procedura presentata so- 
no state utilizzate, assieme ai 
parametri variabili, le sequen- 
ze Escape. Un uso intensivo di tali sequenze potrebbe 
facilmente portare all'esaurimento della memoria di- 
sponibile. Se ciò si dovesse verificare, il sistema ope- 
rativo mette a disposizione un comando che permette 
di regojare la dimensione della memoria disponibile: 
Shell. È necessario inserire questo comando nel file 
CONFIG.SYS utilizzando questa sintassi: 
SHELL=COMMAND. COM /P /4096 
L'opzione /P rende permanenti le dimensioni di me- 
moria specificate (nel caso dell'esempio 4096 byte). 
La dimensione della memoria deve variare da un mi- 
nimo di 160 ad un massimo di 32.768 byte. 



periferiche connesse al computer, bisognerà sempre 
utilizzare questi tre caratteri, naturalmente preceduti 
dal comando PROMPT. 

Il numero specifica che la periferica a cui ci si rife- 
risce è la tastiera. A questo punto entrano in gioco i pa- 
rametri variabili: con il loro utilizzo è possibile utilizza- 
re, specificandone il codice ANSI associato (si faccia ri- 
ferimento alla tabella), un tasto qualsiasi. 

Il secondo parametro variabile consente di definire 
una stringa a piacere ed associarla al tasto scelto. 

Infine, l'ultimo valore (13p), permette di fare seguire 
la stringa associata al tasto desiderato da un ritorno di 
carrello (identico, come effetto, alla pressione del tasto 
Invio). Le ultime due righe permettono, rispettivamen- 
te, di riabilitare la visualizzazione dei messaggi (ECHO 
ON) e di ripristinare il normale prompt dei comandi. 

Per utilizzare la procedura batch presentata, è neces- 
sario digitare il comando DEF, seguito dal codice del ta- 
sto che si intende ridefinire e dalla stringa che si inten- 
de associare alla pressione del tasto specificato. 

Se, ad esempio, si intende ridefinire il tasto FU ed as- 
segnargli il comando DIR, sarà sufficiente richiamare la 
procedura nel modo seguente: 

DEF 133 DIR 

Successivamente, ogni volta che il tasto FU verrà pre- 
muto, potrà essere visualizzato il contenuto del disposi- 
tivo selezionato (se, ad esempio, ci si è precedentemen- 
te spostati nel dispositivo A:, con la pressione del tasto 
FI 1 ne verrà mostrato il contenuto). Per conoscere il co- 
dice del tasto che si intende ridefinire, è necessario con- 
sultare la tavola dei codici ANSI: è possibile trovarla an- 
che all'interno del manuale del sistema operativo. 

La semplice procedura presentata deve essere intesa 
come un esempio di utilizzo dei parametri variabili. 
Sfruttando questo sistema è infatti possibile creare mol- 
tissime procedure automatizzate, che oltre a far rispar- 
miare tempo nell'immissione di lunghe serie di coman- 
di, permettono, una volta definite, di evitare tutti quegli 
errori (sia ortografici che sintattici) che normalmente, 
durante la fase di inserimento dei comandi, vengono 
commessi. • 
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Collegarsi a Internet 
con Open Transport 



I 



o 



Molti utenti considerano il loro Macintosh 
come un trampolino dal quale partire per navi- 
gare nel lento ma affascinante mare della re- 
te; cerchiamo di aiutarli in questo loro salto. 

Resistendo alla banalizzazione (a volte addirittura ter- 
roristica) operata dai grandi quotidiani e dai settima- 
nali popolari, Internet sta crescendo in maniera inco- 
raggiante anche nel nostro Paese. 

Poche ore di collegamento bastano di solito a chi già 
ha una qualche dimestichezza con un Macintosh per 
iniziare una proficua e coinvolgente "navigazione" tra 
siti di ricerca, link, a loro volta suggeriti da altri siti, e 
così divagando - ma non è di questo che ci vogliamo oc- 
cupare in questa sede. 

Molte navigazioni si arenano infatti di fronte a più o 
meno banali problemi nella configurazione di quanto è 
necessario per attivare il collegamento: per fare un 
esempio, la cosiddetta stringa di configurazione del mo- 
dem, diversa da un modello all'altro, cambia a volte an- 
che in rapporto ai modem installati presso il nostro pro- 
vider (colui che ci fornisce l'accesso alla rete), ed ha co- 
munque davvero poco a che fare con le icone e gli espli- 
citi messaggi con cui il Macintosh si rivolge all'utente. 
Problemi analoghi si incontrano nel configurare quelle 
parti del sistema operativo e quei software senza i qua- 
li la navigazione in Internet non parte. 

È vero che i primi interessati a risolvere simili pro- 
blemi dovrebbero essere i provider stessi, ma spesso 
non sono in grado di farlo, o non hanno personale suffi- 
ciente per dare un adeguato supporto tecnico. In parti- 
colare, molti provider danno assistenza solo a chi si col- 
lega partendo da un sistema Windows, e non fanno al- 
trettanto per l'utente Macintosh, lasciato così solo di 
fronte a problemi di cui non potrà venire a capo: anche 
la sola terminologia usata nella telematica basta di soli- 
to a scoraggiare l'utente. 

COSA UTILIZZARE? Per quanto riguarda il mondo Macinto- 
sh, fino a qualche tempo fa si impostava il collegamen- 
to ad Internet utilizzando i due documenti inclusi nel 
Pannello di Controllo chiamati Mac Tcp e Config Ppp; 
non è il caso, in questa sede, di spiegare ancora una vol- 
ta i passi necessari per portare questa operazione a 
buon fine. In questo numero ci occuperemo invece di 
una nuova tecnologia introdotta da Apple, Open Tran- 
sport. 

Open Transport è il software per collegamento in re- 
te installato nelle ultime versioni del sistema operativo 
Apple (a partire dal 7.5.2); è disponibile in rete, o può 
essere prelevata al solo prezzo del supporto presso i 
consueti fornitori di materiale Apple. È accluso comun- 
que al system 7.5.3 che accompagna gli ultimi Mac at- 
tualmente in commercio. 

Open Transport predispone, per così dire, il nostro 
computer al collegamento; per attivarlo possiamo uti- 



lizzare Free Ppp, un software che sostituisce efficace- 
mente il precedente Config Ppp, con alcuni significativi 
vantaggi; anche Free Ppp potrà essere scaricato dalla 
Rete o prelevato presso il nostro fornitore abituale. 
L'accoppiata Open Transport-Free Ppp è probabilmente 
quanto di più semplice all'uso esista oggi per collegare 
un personal computer ad Internet. 

COME INSTALLARE I DUE SOFTWARE? Entrambi dispongono di 
un programma di installazione, l'ormai familiare Instal- 
ler standard Apple, che nella maggior parte dei casi non 
pone alcun problema anche all'utente più distratto, co- 
stringendolo persino a riawiare, come necessario, il 
computer alla fine dell'installazione. 

CONFIGURARE OPEN TRANSPORT. Apriamo, nel pannello di 
controllo, il Cdev (documento del Pannello di Controllo) 
Tcp/Ip; dalla barra del Menu, sotto Edit, selezioniamo 
User mode e scegliamo Basic, confermando con OK. 

Nella finestra Tcp/Ip, al- 
la voce "Connessione 
via:", scegliamo Free Ppp 
(se non compare tra le 
scelte, probabilmente, 
sarà perché non avremo 
installato correttamente 
quest'ultimo); sotto "Con- 
figura" scegliamo Usa il 
Server Ppp; per quanto ri- 
guarda "Ind. name server" 
e "Domini di ricerca" do- 
vremo chiedere al provi- 
der, che non dovrebbe 
avere difficoltà a fornirci i 
due dati, oppure ad un al- 
tro utente dello stesso 
provider. Ora possiamo 
chiudere la finestra, dopo 
aver approvato il salvatag- 
gio di queste nuove confi- 
gurazioni. 
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^ Dalla barra del menu, 
alla voce Configurazioni, 
potrete accedere ad una 
finestra di configurazione 
che vi permetterà di me- 
morizzare ed utilizzare, 
in alternativa, settaggi di- 
versi corrispondenti a di- 
versi provider. 

CONFIGURARE FREE PPP. 

Apriamo Free Ppp Setup (è 
un'applicazione, vi si può 
accedere anche dalla bar- 



Da fare 

► In questa sede pos- 
siamo aiutare i nostri 
lettori a superare alcuni 
frequenti problemi, ma 
non possiamo sostituire 
completamente la con- 
sulenza del provider, 
che conosce esattamen- 
te la configurazione 
hardware e software del 
server da lui utilizza- 
to... 

Da non fare 

► Se proprio non riusci- 
te ad ottenere alcun aiu- 
to dal vostro fornitore di 
accesso, che magari 
non considera il Macin- 
tosh degno del suo inte- 
resse, cominciate a 
considerare la possibi- 
lità di non rinnovare il 
vostro abbonamento: 
ormai anche nei piccoli 
centri la scelta, in que- 
sto settore, è piuttosto 
vasta. 



Pc Open {££) Dicembre '96 



Collegarsi a Internet con Open Transport 



o 



FreePPP Setup 



2.5v2 



([ Connect || 



Not connected. 

Click "Connect" to dial 

12345678. 
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Connect to: 
^ From: 



prouider #1 



Z] 



Milano ▼ | 



General 



jg Account* 



Locations 



[X] HIIollp applications to open connection 
H Disconnect if idle for | 5 minutes ▼ 
□ Check line euery 



[x] Show alerts during connect and disconnect 
□ On connect, open FreePPP Setup application 
G Open application on connect... 



[ Modem Setup... ~] [ Open TCP/IP... ] 



Figura 1. Ecco la prima finestra di configurazione Free Ppp. 

ra del menu o dalla Strìscia di Controllo). Nella sua fi- 
nestra (figura 1) selezioniamo le check box (i riquadri 
selezionabili) così come indicato nell'illustrazione (è 
solo una possibile configurazione di partenza, potrete 
modificarla, in seguito, quando avrete preso confidenza 
con questo software). 

Selezionando Modem Setup arriveremo ad una suc- 
cessiva finestra, in cui imposteremo la porta cui è con- 
nesso il modem (di solito, appunto, la Porta Modem), il 
tipo di chiamata da utilizzare (ad impulsi o a toni, sce- 
gliamo lo stesso sistema utilizzato dal telefono "a vo- 
ce"), la casella "Hangup on disconnect" (per non lascia- 
re inavvertitamente il modem collegato alla fine della 
chiamata), il bottone "Use init string from account con- 
figuration". Dando OK si tornerà alla finestra mostrata 
nella figura 1. 
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Locations 
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Figura 2. La configurazione degli account. 



Ora selezioniamo Accounts (figura 2); ci troveremo in 
una finestra da cui potremo impostare differenti ac- 
count (accessi alla Rete); nell'esempio si mostrano due 
account differenti, di cui uno utilizzato su due diverse 
località - situazione frequente nel caso dei computer 
portatili). Selezionando New ci portiamo, in un'ulteriore 
finestra, nella quale imposteremo il nome del provider, 
il numero di telefono della sua linea di accesso, lo user 
name e la password che abbiamo scelto al momento 
della stipula del contratto di abbonamento; solo alcuni 
provider usano una tecnica leggermente differente, che 
comporta uno script di collegamento che dovrete farvi 
fornire. 

Facciamo un clic su Connection, e ci troveremo in un 
ultima finestra (figura 3), in cui potremo impostare al- 
cuni dati tecnici che il software passerà al modem al 
momento del collegamento; su Port Speed possiamo se- 
lezionare come da esempio; per il Flow Control sarà be- 
ne chiedere al provider o tentare tutte le possibilità: so- 
no quattro, e sbagliando la scelta di solito non si riesce 
ad ottenere un collegamento stabile. Per quanto riguar- 
da la "Modem init string", possiamo provare ad impo- 
stare Atx3 o At&fx3 (per i modem con velocità di 14,4 
Kb/s) oppure Atlflx3 (per quelli da 28,8 Kb/s): di solito 
queste stringhe generiche funzionano egregiamente; in 
caso contrario, rivolgersi senz'altro al provider. 

^ Per chi usa un portatile, a questo punto, sarebbe 
utile configurare la finestra Options, che da la possibi- 
lità di impostare varie località da cui far partire il col- 
legamento, gestendo automaticamente la presenza o 
meno del prefisso teleselettivo: in questo caso, ed in 
tutti gli altri casi di incertezza, è bene consultare l'aiu- 
to in linea cui si accede dal "?" della barra del menu, 
selezionando Free Ppp Help. 

TUTTO A POSTO. A questo punto, confermiamo con OK e ci 
troveremo nella finestra di partenza (figura 1); diamo 
pure il via al collegamento ("Connect"). Se tutto sarà 
stato fatto secondo le istruzioni, da ora in poi il Macin- 
tosh gestirà per conto del nostro software Web il colle- 
gamento ad Internet. Buona navigazione! • 



ms^ Rccount ! |@ Connection j f Options | 



Port Speed: | 115200 bps ^| 
FIouj Control: | RTS (DTR) only ▼ | 
Modem init string: 



Cane 



fDC 



OK 



Figura 3. L'impostazione della connessione. 
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Avendo un minimo di velleità artistica, è pos- 
sibile personalizzare la sagoma delle icone del 
sistema operativo Os/2 Warp usando un pro- 
gramma fornito di serie da Ibm che ha nume- 
rose funzioni spesso ignorate. 

L'editor di icone di Os/2 Warp è collocato nella car- 
tella Produttività di Os/2 Warp (figura 1), apribile clic- 
cando due volte sull'icona Sistema per visualizzarla (fi- 
gura 2). Quanto appare subito è la finestra di lavoro 
dell'editor di icone, un programma che consente di 
creare nuove icone o di modificare quelle preesistenti, 
usando una tecnica di disegno per punti. 

Non bisogna infatti confondere questo programma 
con uno di disegno creativo, tipo Paintbrush, dato che 
l'editor di icone ha lo scopo di realizzare specifica- 
mente questo tipo di oggetto grafico, usato dal siste- 
ma operativo per rappresentare un file (sia esso un 
programma, un testo, un device od altro) o un dispo- 
sitivo (la stampante, ad esempio) sul piano di lavoro. 




Figura 1 - Ecco dove si trova l'editor di icone di Os/2 Warp. 

MODIFICARE. La cosa più semplice per familiarizzare con 
l'editor di icone è di caricare un'immagine preconfe- 
zionata, già presente nel sistema operativo. I file di ico- 
ne hanno un nome 
completato dal suf- 
fisso ".Ico", appunto 
ad indicare che si 
tratta di Icone. Pos- 
siamo dunque sele- 
zionare il menu File 
e la voce "Aprire", 
poi entrare nella 
cartella Os/2, nella 
sottocartella "Apps" 
(cliccando due volte 
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su ciascuno dei nomi 
che appare sotto la voce 
"Indirizzario" e caricare 
l'icona Mahjongg.ico (fi- 
gura 3). In questo caso 
abbiamo dunque scelto 
di modificare un'icona 
già esistente, quella as- 
sociata al gioco del 
Mahjongg, presente in 
Os/2 se si è scelto di in- 
stallare i giochi. 

Una delle operazioni 
più semplici e proficua 
può essere il cambiamen- 
to dei colori dell'immagi- 
ne, senza toccare la sago- 
ma. Ciò consente, ad 
esempio, di differenziare 
meglio le icone qualora 
siano stati cambiati i co- 
lori di sfondo, o se ma- 
gari sullo schermo a toni 
di grigio di un computer 
portatile risulta poco 
chiaro. La modifica dei 
colori si ottiene selezio- 
nando dal menu Tavoloz- 
za la voce Modificare co- 
lore, oppure premendo 
la combinazione Alt-C da 
tastiera. 

Quello che compare (figura 4) è un intuitivo pannel- 
lo che, tramite tre cursori, consente di modificare la 
saturazione dei tre colori fondamentali (Rosso, Verde 
e Blu) per ottenere esattamente il colore voluto. Si no- 
ti che il colore da modificare deve essere stato scelto 
nel pannello principale dell'editor di icone, cliccando 
una volta su uno dei sedici colori che compaiono sulla 
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Da fare 

► Salvare sempre il 
gruppo di colori delle 
icone quando li si è mo- 
dificati, altrimenti inse- 
guito si creeranno delle 
difformità di visualizza- 
zione tra i gruppi che 
usano ancora i vecchi 
colori e quelli che usa- 
no i nuovi definiti. 

Da non fare 

► Non cambiare il for- 
mato di salvataggio dei 
file una volta modifica- 
ti, ma usare sempre lo 
stesso, altrimenti l'ico- 
na potrebbe risultare 
non visualizzabile o, ad- 
dirittura, si potrebbe 
rendere inutilizzabile 
qualche programma. 



I Editor di icone - C:\0S2\APPS\MAHJ0NGG.IC0 


File Editare Tavolozza Opzioni Unità Funzioni Aiuto 


^ Dimensioni formato: 32x32 Tipo figura Icona 
! i RPP Posizione penna : 4x31 Home formato : 
I I JpHr Dimensione penna : 1x1 Independent Color Form [=VGA] 
U Punto focale : 16x16 
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Figura 2. Il pannello di avvio dell'editor 
di icone, senza nulla di caricato. 



Figura 3. Il pannello principale del programma di editor di icone, 
con caricata quella associata al gioco mahjongg. 
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Editare colore 
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* RGB 

Importante 
V Dinamico 



OK 



Annullo 



Aiuto 



Figura 4. La modifica dei singoli colori avviene variandone la com- 
posizione dei colori principali. 

destra. Nel nostro caso avevamo scelto il quinto colo- 
re, un verde scuro, che si dimostra essere composto 
da 0/256 di rosso, dal 128/256 di verde e dal 0/256 di 
blu. Infatti, la saturazione dei colori viene scelta, nel 
nostro caso, in duecentocinquantaseiesimi di colore. 
Disponendo di schede grafiche che consentono modi 
video con differenti risoluzioni e numero di colori le 
cose rimangono comunque invariate, dato che per 
compatibilità le icone vanno comunque disegnate con 
soli sedici colori di base, pur se modificabili come ab- 
biamo appena visto. 

Selezionando per un colore l'opzione Importante, es- 
so rimarrà invariato anche su schede grafiche di altri 
computer dotati di un numero diverso di colori, men- 
tre con "dinamico" si lascia al sistema la facoltà di ag- 
giustare il colore in funzione della modalità video (nu- 
mero di colori) in uso al momento. 

SALVARE I COLORI. Volendo è possibile salvare un gruppo 
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Dimensioni formato: 32x32 
Posizione penna : 27x23 
Dimensione penna : 1x1 
Punto focale : 16x16 



Tipo figura Icona 

Nome formato : 

Independent Color Form [=VGA] 




Schermo 
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Figura 5. L'attivazione della griglia consente di visualizzare meglio i 
singoli punti che suddividono l'immagine. 
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File Editare Tavolozza Opzioni Unità Funzioni Aiuto 


^ Dimensioni formato: 32x32 Tipo figura Icona 
I 1 JWÈS Posizione penna : 29x16 Nome formato : 
i, J Jf^F Dimensione penna : 1x1 Independent Color Form [=VGA] 
vV Punto focale : 16x16 
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Figura 6. Il tratteggio avviene selezionando il colore voluto e spo- 
stando il puntatore del mouse sulla figura. 

di colori stabiliti usando la voce Salvare come nel me- 
nu Tavolozza. Ciò consente di proseguire il disegno di 
un gruppo di icone successivamente, usando sempre 
lo stesso gruppo di colori, per garantire una unifor- 
mità di resa al gruppo stesso. Sarà sufficiente usare, 
quando si desidera creare delle nuove icone con lo 
stesso set di colori, usare Aprire dal menu Tavolozza 
per caricare il file che ridefinirà automaticamente i se- 
dici colori di destra usati per l'icona da creare. 

GRIGLIA E CROCI. Le icone devono essere pensate e dise- 
gnate come insiemi di punti elementari ai quali si può 
attribuire un colore arbitrario. Per esemplificare que- 
sto concetto ed aiutare nella loro modifica o creazio- 
ne, è possibile scegliere le due voci sotto il menu Op- 
zioni chiamate Croci o Griglia. In questo caso (figura 5) 
si vede chiaramente come l'immagine disegnata è com- 
posta da punti elementari i cui colori sono scelti dalla 
tavolozza sulla destra. Volendo modificare la colora- 
zione di questi pixel, basta cliccare col mouse su uno 
dei colori sulla destra e poi cliccare sulla sagoma al 
centro: si noterà come i quadratini delimitati cambia- 
no colore sulla scia del movimento del mouse; nel no- 
stro caso abbiamo tracciato alcuni punti in viola sulla 
destra (figura 6). Per cancellare i punti, occorre sce- 
gliere il colore di sfondo, visto che non è prevista dal 
sistema una funzione di cancellazione. 

LA PENNA. Il puntatore del mouse va pensato come una 
"penna" colorata. Difatti nel menu Opzioni è possibile, 
tramite la voce Dimensioni della penna, variare la sua 
larghezza. Si noterà che, per semplicità, la dimensione 
della punta della penna aumenta di pixel pari: questo 
per mantenere costante il numero di pixel cambiati in 
ogni direzione nella sagoma dell'icona. # 




Usare sempre la griglia quando 
si disegna una icona: consente 
di visualizzare meglio i risulta- 
ti delle modifiche che usando 
un disegno totalmente a mano libera, che non può rap- 
presentare l'esatta sagoma di modifica. 
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Tutti i segreti 
del disco fisso 

// disco fisso ha un ruolo di importanza fondamentale per il computer. Le prestazioni di ogni 
macchina dipendono molto dalla bontà di questa periferica, ma, spesso, si resta 
disorientati di fronte al mare delle offerte del mercato, che risultano, agli occhi di chi proprio 
un tecnico non è, molto simili tra loro (fatta eccezione, naturalmente, per i prezzi) 



O 



o 



> 



o 



Nel 1981, quando Ibm, 
presentando il primo 
modello di personal, aprì 
la strada alla rivoluzione 
dell'informatica persona- 
le, il disco fisso non era 
ancora una periferica ne- 
cessaria: contrariamente 
a ciò che ci si potrebbe 
aspettare, il suo utilizzo, 
in quel computer, non era 
neanche previsto. 

A causa delle pesanti li- 
mitazioni imposte sia dal- 
l'hardware sia dal softwa- 
re (le prime versioni del 
sistema operativo Dos li- 
mitavano l'uso di disposi- 
tivi magnetici di memoriz- 
zazione), questo modello, 
con una frequenza di 
clock di 4,77 MHz ed una 
memoria ram di soli, 16 KB 
(espandibili a 64), era ven- 
duto con un registratore a 
cassette inserito diretta- 
mente nel corpo macchi- 
na. Il dispositivo per la let- 
tura di floppy disk era un 
optional di cui pochi pote- 
vano vantare l'utilizzo. 

Per rendere possibile 
l'utilizzo del disco fisso su 
un personal, i requisiti 
fondamentali sono costi- 
tuiti da un canale hardwa- 
re dedicato (cioè un cana- 
le Irq, richiesta di interru- 
zione), una porta di I/O 
per il controller, una sche- 
da controller (che gesti- 
sce l'interfacciamento tra 
dispositivi hardware e la 
scheda madre del compu- 
ter), una porzione di codi- 
ce a basso livello che per- 
metta all'hardware di ge- 



stire il dispositivo (inseri- 
to, naturalmente, nel Bios) 
ed il supporto del sistema 
operativo per la memoriz- 
zazione su questo tipo di 
dispositivi. 

Quando, dalla versio- 
ne 2 in poi del Dos, venne 
introdotto il supporto per 
queste periferiche, il nu- 
mero dei produttori di di- 
schi aumentò notevol- 
mente: nelle loro prime 
versioni erano solamente 
esterni e si collegavano al 
personal per mezzo di un 
bus dotato di un'ampiezza 
dei dati pari ad 8 bit. Al- 
l'interno del telaio erano 
montati la scheda control- 
ler e l'alimentatore neces- 
sario per fornire la corren- 
te. Via via i dischi si fecero 
sempre più piccoli, per- 
mettendo il loro inseri- 
mento direttamente all'in- 
terno del computer: il bus 
di espansione era sempre 
dotato di un'ampiezza di 
indirizzamento ad 8 bit, 
ma il controller poteva es- 
sere alloggiato in uno slot 
di espansione ISA. Quando 
venne introdotto, nel 1984, 
il primo personal Ibm Xt 
(Extended, cioè dotato di 
un Bios esteso), il disco fis- 
so diventò una periferica 
standard per questo tipo 
di macchine, seppur dota- 
to di dimensioni minime 
(10 MB). Gli hard disk mo- 
derni sono costituiti da 
più dischi di materiale 
sensibile agli impulsi ma- 
gnetici, separati tra loro 
da un esiguo spazio. 



I dati sono 
scritti e letti 
dalla loro su- 
perficie per 
mezzo di testi- 
ne magnetiche. 
Il numero di 
queste testine, 
naturalmente, è 
uguale al nume- 
ro dei dischi 
impiegati per 
raggiungere la 
capacità nomi- 
nale del disco 
fisso. Quando il 
disco fisso vie- 
ne alimentato 
(cioè viene ac- 
ceso il compu- 
ter), i dischi ini- 
ziano a girare, 
mantenendo 
questo moto 
costantemente. 
Le testine si 
muovono dal 
punto più ester- 
no a quello più interno e 
viceversa, per assumere, 
di volta in volta, la posi- 
zione necessaria a leggere 
o scrivere i dati richiesti 
dal processore. 

È possibile notare, all'e- 
sterno del telaio che con- 
tiene questi elementi, pic- 
cole schede su cui sono 
montati dei circuiti elettri- 
ci: queste schede costitui- 
scono la logica del disco 
fisso, che si occupa di 
coordinare gli spostamen- 
ti delle testine. Si può an- 
che notare la presenza di 
alcuni jumper, che, natu- 
ralmente, servono per 




L'immagine mostra come è fatto un disco rigi- 
do. Nella parte superiore, il disco sul quale 
vengono registrati e letti i dati. In basso invece 
si vedono la testina di lettura/scrittura e il mo- 
tore che ne permette il corretto posizionamen- 
to sulla superficie del disco. 



configurare alcuni aspetti 
della periferica stessa (co- 
me il canale di interruzio- 
ne utilizzato per dialogare 
con il bus del computer o 
il tipo di metodo usato 
per trasferire dei dati tra 
disco fisso e processore). 
Ma come scegliere il ti- 
po di disco rigido per il 
proprio sistema? È neces- 
sario tenere presente che 
le informazioni fornite 
possono solo dare un'idea 
approssimativa delle pre- 
stazioni del disco fisso: 
per ottenere delle indica- 
zioni oggettive sarebbe 
necessario sottoporre il 
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dispositivo ad alcuni test, 
con lo scopo di misura- 
re la velocità con cui i da- 
ti vengono scritti e let- 
ti (questo valore viene 
comunemente chiamato 
Transfert rate). 

È comunque valido co- 
me primo criterio di scel- 
ta, il numero di giri dei di- 
schi in un minuto: maggio- 
re è questo numero, mino- 
re sarà il tempo necessa- 
rio a trovare le informa- 
zioni sul disco fisso. Oggi, 
il numero di giri che il di- 
sco effettua in un minuto 
(rpm) non deve essere mi- 
nore ai 4.500, considerato 
che un dispositivo di buo- 
na qualità ne può effettua- 
re almeno 5.500 circa. 

Altro elemento da tene- 
re presente è la lunghezza 
della parola utilizzata dal 
dispositivo per la gestione 
dei dati: anche se oggi, or- 
mai, i dischi fissi permet- 
tono di usare le tecniche 
di accesso al disco a 32 bit 
è buona cosa, al momento 
dell'acquisto, assicurarsi 
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Se ho un problema software con il suo computer chiomi que 

Isto numero, do lunedi a venerdì, dalle ore 9 alle 18 
Tel. 02/42.33.534 
Citando il suo codice personale. 

un esperto di ^ETL-F ? risponderà gratuitamente 
al suo quesito. Attenzione! Vale per un solo problema 



della presenza di questa 
caratteristica. 

UN DISCO EFFICIENTE. Per 

mantenere il disco fisso in 
buona salute, basta tenere 
presente due regole fon- 
damentali. Prima di tutto, 
la velocità reale di lettura 
e scrittura dipende dal li- 
vello di frammentazione 
dei dati che contengono 
(per alcuni tipi di file sy- 
stem, quale quello utilizza- 
to dal Dos o da Windows 
95, vengono forniti appo- 
siti strumenti direttamen- 



te con il sistema operati- 
vo, che, appunto, permet- 
tono di ottimizzare la di- 
sposizione dei dati sul di- 
sco rigido). 

Inoltre, è bene conside- 
rare che questi dispositi- 
vi, sebbene interni al com- 
puter e in posizioni non 
facilmente accessibili dal- 
l'esterno, sono molto sen- 
sibili agli urti ed alle vi- 
brazioni. Anche nel caso 
si usi un desktop, il suo 
spostamento deve essere 
effettuato sollevandolo 
completamente dal piano 



di appoggio: trascinando- 
lo, si darebbe luogo a vi- 
brazioni che potrebbero 
anche comprometterne il 
funzionamento. 

Infine, resta solo l'imba- 
razzo della scelta tra una 
miriade di dispositivi ap- 
parentemente simili tra lo- 
ro, ma che sul campo pos- 
sono avere prestazioni 
molto diverse. Può essere 
di aiuto il glossario, pub- 
blicato qui sotto, e un po' 
di buon senso basato sul- 
l'uso reale che si fa del 
proprio computer. • 



Impadronirsi del linguaggio per scegliere meglio 



Per scegliere meglio un disco fisso è bene conoscere al- 
cuni termini tecnici, che costituiscono una sorta di carta 
d'identità del dispositivo stesso. Presentiamo quindi una 
carrellata dei termini utilizzati normalmente. 

I/O (Input/Output) -Canali protetti con cui il processore dia- 
loga con le periferiche. 

Pio (Programmed input output)- La sigla identifica lo scam- 
bio di dati tra la memoria ed i dispositivi hardware per mez- 
zo di canali I/O. Questa sigla viene accompagnata da un nu- 
mero, che specifica la velocità del trasferimento dei dati. 

Orna (Dynamic memory access) - È una tecnica particolare 
di accesso ai dati. Utilizzando questo metodo è possibile 
trasferire i dati, dalla memoria ai dispositivi hardware, 
senza passare dal microprocessore: in questo modo 
il trasferimento risulta particolarmente veloce. 

Oltre ai termini che indicano il tipo di metodo usato per 
trasferire i dati, è necessario considerare il tipo di inter- 
faccia usata dal disco per interfacciarsi con il computer. 

ST 506/41 2 - È l'interfaccia usata dai personal At e Xt. È 
stata sviluppata da Seagate Technologies per supportare i 
propri dischi fissi. La logica del dispositivo è interamente 
contenuta nella scheda controller e lo scambio dei dati av- 



viene tramite due cavi di plastica: uno per il controllo del 
disco fisso, uno per il controllo del flusso dei dati. 

Esdi (Enhanced small device interface) - Questo tipo 
di interfaccia fu sviluppata da Maxtomù primi anni '80. Fu 
concepita sulla base dell'interfaccia precedente, ma con 
alcuni miglioramenti. Infatti, dato che i dischi che la uti- 
lizzano non comportano l'inserimento di un controller, la 
codifica e la decodifica del flusso dei dati avviene diretta- 
mente sul disco rigido stesso, permettendo un 
sensibile miglioramento delle prestazioni. 

Scsi (Small computer system interface) - Non è propria- 
mente un'interfaccia, ma piuttosto un metodo per permet- 
tere a diversi tipi di periferiche di comunicare con il com- 
puter. Il controller, in tutte le sue parti, è integrato nella lo- 
gica del disco fisso, permettendo di trasferire i dati a ve- 
locità elevate. 

Ide (Integrated drive electronics) - Anche in questo caso il 
controller risulta incorporato nella logica del disco fisso. I 
dischi con questo tipo di interfaccia vengono riconosciuti e 
configurati dal computer in maniera del tutto simile a quelli 
con interfaccia ST506. 

Eide (Enhanced Ide)- Questa interfaccia, conosciuta anche 
come FastAta, è una variante dell'interfaccia Ide. 
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I nostri soldi 

Le pagine di Pc Open 
dedicate a chi vuole 
scegliere hardware, 
software o servizi 



COME SCEGLIERE LA SUITE GRAFICA 

Tutto per 
disegnare 

Tanti trucchi e consigli utili per spendere poco, 

con la sicurezza di aver scelto il prodotto adatto a voi 



Chiunque voglia 
., avvicinare 
" mondo delia 
., grafica con 
" proprio personal 
computer 



Un regalo di Natale 
per tutte le tasche 

Ecco come fare 
una sorpresa 
a un amico "patito" 
di computer senza 
grattare il fondo 
del portafoglio 

pag. 126 



Comprare il computer 
all'estero 

Una guida 
per risparmiare 
il più possibile 
senza perdere tempo 
e rischiare 
multe salate 

pag. 132 



Se qualcuno vi ha detto 
che disegnare con il 
computer è facilissimo, 
non gli credete. Nonostante 
gli sforzi delle software 
house, la vecchia matita re- 
sta ancora di gran lunga più 
pratica. Tuttavia, il bisogno 
di arricchire i documenti 
elettronici con grafici e di- 
segni sta diventando tal- 
mente importante da indur- 
re ormai la maggior parte 
degli utenti di computer a 
dotarsi degli strumenti ne- 
cessari per diventare dise- 
gnatori digitali. 

Per essere in grado di af- 
frontare tutte le situazioni, 
è necessario avere molti 
programmi, dedicati al di- 
segno a mano libera, al ri- 
tocco fotografico, alla ge- 
stione del testo e così via. E 
l'unico modo per evitare di 
spendere un occhio della 
testa in software è dotarsi 
di una "suite", ovvero di un 
pacchetto che raccoglie 
tutte le applicazioni di cui 
avete bisogno. 

Per i produttori di 
software, questo tipo di 
pacchetto è molto impe- 
gnativo e richiede continui 
sforzi di progettazione. Ec- 



Dove comprare la suite grafica 




O Esperti J O Esperti i O Esperti 

O Principianti ; Q Principianti ; Q Principianti 



Le grandi catene 
dispongono di un 
assortimento più 
che sufficiente 
sia per i 
principianti che 
per gli utenti più 
evoluti e sono in 
grado di offrire il 
supporto 
necessario nella 
fase antecedente 
all'acquisto. 



Può capitare che 
un negozio 
indipendente non 
disponga di un 
assortimento 
paragonabile a 
quello di una 
catena. 

Tuttavia, l'utente 
professionale 
potrà trovare 
l'assistenza 
adatta. 



Gli ipermercati 
sono un ottimo 
luogo dove 
comprare una 
suite grafica, 
anche a prezzi 
molto 

competitivi, a 
eccezione dei 
prodotti molto 
professionali che 
troverete molto 
difficilmente. 



Catena di ; Negozi 

Computer shop • indipendenti 



; Ipermercati 



Ottimo 



Adatto 



) Sconsigliato 



co perché il mercato è es- 
senzialmente diviso fra po- 
chi giganti del settore (Co- 
rel, Micrografx, e Macrome- 
dia), che si combattono a 
suon di prezzi stracciati e 
tecnologia d'avanguardia. 

E visto che proprio i 
prezzi delle suite grafiche 



che trovate nei negozi sono 
assai diversi fra loro, nelle 
prossime pagine cerchere- 
mo di fare chiarezza su co- 
sa vi può realmente servire 
e cosa invece costituisce 
più che altro un inutile, ap- 
pariscente gadget. 

Paolo Conti 



Le nuove 

miniguide di Pc Open 

Trucchi e consigli 
per comprare meglio 
pag. 137 



Per chi ha fretta 

Volete affrontare il mondo della grafica e del 
disegno sul vostro computer? Una soluzione 
interessante ed economica consiste nell'ac- 
quistare una suite, ovvero un pacchetto che 
comprende diversi programmi complementa- 
ri. In queste pagine Pc Open vi offre tanti va- 
lidi consigli per scegliere bene in base alle 



vostre esigenze, sia che lavoriate in un uffi- 
cio o in uno studio grafico, sia che vogliate 
soltanto divertirvi a casa vostra. 
Abbiamo anche preso in considerazione tre 
suite molto diffuse, Abc Graphics Suite e 
Windows Draw di Micrografx e Corel Draw 6. 
Il risultato? Sono tre soluzioni molto diverse 
fra loro tanto per il costo (da 100 mila lire a 
più di un milione) quanto per le applicazioni. 
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Gli effetti artistici 

Se vedete 

un'immagine 

digitale 

particolarmente 

accattivante, è 

molto probabile che 

l'artista abbia usato 

uno o più "effetti 

artistici" che 

vengono messi a 

disposizione dai 

programmi di grafica 

evoluti. La suite 

grafica ideale deve 

quindi essere in grado 

di offrire almeno quelli 

di base, come la sfumatura, la frattalizzazione, la 

conversione al tratto e l'effetto di movimento. 




Gli strumenti 

di disegno a mano libera 

Soprattutto nel caso che decidiate di 
usare la vostra suite con una 
tavoletta grafica, vi renderete conto 
di quanto sia importante disporre di 
più di uno strumento di disegno a 
mano libera. Potendo scegliere fra 
un ventaglio di soluzioni (fra le 
quali devono essere comprese le 
curve di Bezier), sarete in grado di 
rendere vari e originali i vostri 
disegni, anche se non siete degli 
illustratori professionisti. 
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Un archivio di immagini 

Siccome non è affatto facile 

creare disegni da zero, una 

suite grafica che si rispetti 

deve includere un certo numero di disegni pronti 

all'uso da inserire nelle vostre composizioni 

grafiche come una presentazione, una brochure o 

semplicemente un disegno divertente per vostro 

figlio. L'ultima versione di Corel Draw ne offre 

addirittura decine di migliaia. 



L'accesso guidato alle applicazioni 

Le suite grafiche dell'ultima generazione sono 

diventate ormai programmi molto complessi 

e articolati. Per facilitare il compito degli utenti 

meno esperti è molto utile poter accedere 

ai documenti e alle applicazioni con dei menù 

semplificati, che evitano d 

compiere errori 

di gestione 

del lavoro. 

Un sistema 

di gestione 

guidato rende 

anche più 

facile 

organizzare 

i file sul disco 

del personal 

computer. 



Un modulo per il disegno vettoriale 

Nel mondo dell'informatica, le immagini si 

dividono principalmente in bitmapped e 

vettoriali. Le prime sono viste dal personal come 

una semplice superficie di puntini di colore 

diverso, mentre le seconde sono considerate in 

base alla loro forma e alle caratteristiche delle 

curve e sono modificabili nei tratti anche in un 

secondo tempo. 
Jna suite grafica 
di buon livello 
deve dunque 
disporre di un 
modulo per il 
disegno 
vettoriale, che 
ri consente una 
grande libertà 
creativa, ma è 
solitamente 
più difficile da 
imparare. 





Il fotorealismo 

Una delle funzioni più 

avanzate di una suite 

grafica consiste nella 

possibilità di creare 

oggetti in tre 

dimensioni. I 

professionisti del 

settore usano 

applicazioni molto 

complicate e costose 

per questo scopo. 

Ma buoni risultati si 

possono ottenere 

anche con un buon 

modulo 3D 

contenuto nella 

suite grafica. 



Pc Open ^ Dicembre '90 



i nostri soldi 



La suite allatta a casa, 
in studio e in ufficio 



Sembra che la tendenza 
attuale delle software hou- 
se consista nel realizzare 
suite grafiche in grado di 
soddisfare le esigenze di 
tutti gli utenti (o quasi). Ed 
è strano, visto che gli stru- 
menti davvero utili cambia- 
no molto a seconda delle 
applicazioni. 

Non sono infatti parago- 
nabili i bisogni "informati- 
ci" di un ufficio con quelli 
di una famiglia o di uno stu- 
dio grafico professionale, 
per non parlare dei budget 



a disposizione per l'acqui- 
sto. E impensabile infatti 
che una famiglia sia dispo- 
sta a spendere più di un mi- 
lione per disegnare con un 
computer che ne è costati 
poco più di due. 

Proviamo quindi a capire 
come identificare la suite 
grafica ideale per le tre 
classi di utenti principali. 

IN UFFICIO. Se lavorate in 
un ufficio e state pensando 
di acquistare una suite gra- 
fica, è perché probabilmen- 
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Non tutte le suite grafiche includono potenti strumenti per il lavoro d'uf- 
ficio, come la generazione di grafici e diagrammi di flusso. 



le %. 



Una suite grafica adatta alle applicazioni 
domestiche deve consentire di creare 
disegni simpatici e creativi 
senza bisogno di conoscere a 
fondo gli strumenti grafici. 



te avete bisogno di genera- 
re grafici meglio che con 
Excel, di creare diagrammi 
di flusso, o magari di realiz- 
zare presentazioni o docu- 
menti di buon livello grafi- 
co. È improbabile che per 
voi sia essenziale avere a 
disposizione strumenti M 
sofisticati per il di 
segno a mano libe 
ra (meglio usare 
clip art, ovvero i 
disegni pronti all'uso forni- 
ti con il programma) o un 
software per il ritocco foto- 
grafico di qualità. Per voi 
"colletti bianchi", sarà es- 
senziale che i programmi di 
grafica che vi apprestate a 
usare siano perfettamente 
compatibili con le altre ap- 
plicazioni che girano in uffi- 
cio, probabilmente Office 
per Windows 95 di Micro- 
soft. Per quanto riguarda le 
presentazioni, non esiste 
una suite grafica che inclu- 
da un programma efficace 
per la gestione delle slide. 
Quello dovrete comprarlo a 
parte, ma per il resto esi- 
stono in commercio pro- 
dotti che dovrebbero risol- 
vere la maggior parte dei 
vostri problemi. 

Probabilmente, il prezzo 
della suite non costituirà 
una variabile prioritaria, 




anche se 
spendere soldi 
a vanvera non piace 
a nessuno: la suite ideale 
per l'ufficio non deve bada- 
re a spese per quanto ri- 
guarda la dotazione di fun- 
zioni semplificate, di forma- 
ti di conversione e di archi- 
vio di immagini e disegni da 
usare quando serve. Il prez- 
zo, dunque, non può essere 
bassissimo, ma secondo 
noi non dovrebbe superare 
il milione di lire. 

A CASA. Se state pensando 
di comprare una suite grafi- 
ca da usare fra le mura do- 
mestiche per far divertire i 
vostri figli, o comunque per 
scopi non professionali, le 
caratteristiche del prodot- 
to più adatto a voi sono as- 
sai diverse da quelle di cui 
abbiamo appena parlato. 
Grafici e diagrammi di 



La tavoletta grafica: come un mouse, più di un mouse 



Il più grosso problema di chi disegna 
con il personal è il mouse. Il "topolino", 
infatti, è un'ottima soluzione per lavora- 
re con il testo o per aprire, chiudere o 
spostare le finestre sullo schermo, ma 
si presta ben poco al disegno a mano li- 
bera. 

Per ovviare a questo inconveniente, i 
grafici professionisti optano per la 
tavoletta grafica, un 
dispositivo che si col- 
lega al computer al 
posto del mouse e che 
funziona un po' come 
un foglio di carta: inve- 




ce di muovere il mouse, si usa una pen 
na elettronica su una superficie sensi- 
bile che trasferisce le informazioni 
sulla posizione della penna al pro- 
gramma di disegno. Risultato: i 
tratti appariranno sullo schermo 
come se fossero tracciati con una 
comune matita. Se i professionisti 
usano ormai comunemente 
la tavoletta grafica per il 
proprio lavoro, altrettanto non 
si può dire per chi non dise- 
gna per professione. E il 
motivo è sia di carattere 
economico che cultura- 




le. Una tavoletta grafica, infatti, costa 
più di un mouse (i prezzi partono dalle 
400 mila lire e possono superare an- 
che i 5 milioni), ma comunque me- 
no di alcuni accessori per i te- 
lefoni cellulari. Per di più, le 
tavolette grafiche si adatta- 
no perfettamente a tutte 
le suite grafiche in com- 
mercio, che spesso mettono 
a disposizione dell'utente stru- 
menti realizzati appositamente per 
sfruttare le potenzialità di questo dispo- 
sitivo. Un consiglio? Andate in un nego- 
zio e provatene una: deciderete poi. 
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flusso, infatti, sono presso- 
ché inutili, mentre grande 
importanza assumono il 
modulo per il disegno vet- 
toriale e il programma di fo- 
toritocco. 

La suite che cercate è 
semplice da usare, non oc- 
cupa tantissimo spazio sul 
disco del computer e non 
ha bisogno di enormi quan- 
tità di memoria. Dispone 
inoltre di strumenti in gra- 
do di facilitare la gestione 
dei documenti e un aiuto 
molto efficace sensibile al 
contesto, in modo da risol- 
vere le classiche situazioni 
di panico dei meno esperti 
del tipo "Si è bloccato! E 
adesso che faccio?". 

Anche le clip art sono im- 
portanti, ma dovete con- 
trollare che non siano qua- 
si tutte ispirate al mondo 
degli affari (alcune raccolte 
di clip art, come quella di 



Corel, contengono anche 
disegni simpatici in stile 
"cartoon"). 

Il prezzo della vostra sui- 
te grafica ideale dovrà es- 
sere naturalmente molto 
contenuto, visto che pochi 
utenti domestici di compu- 
ter sono disposti a spende- 
re molto più di cento mila 
lire per un programma, 
qualunque esso sia. 

NELLO STUDIO GRAFICO. Se 

invece siete dei grafici pro- 
fessionisti, o lavorate co- 
munque in una struttura 
creativa che necessita di 
strumenti grafici di alto li- 
vello professionale, prima 
di acquistare una suite vi 
conviene pensare bene a 
quello che state per fare. 
Raramente, infatti, questa 
classe di prodotti sarà in 
grado di soddisfare le vo- 
stre esigenze. 




Ecco il computer che ci vuole 



Qual è il personal giusto per utilizza- 
re al meglio una suite grafica? Tutto 
dipende, anche in questo caso, dal- 
l'uso che ne volete fare. 
Se avete semplicemente intenzione 
di disegnare a casa vostra, senza 
particolari esigenze professionali, 
è sufficiente un normale personal 
computer. La dotazione? Win- 
dows 95 (visto che tutte le suite 
sono ormai ottimizzate per 
questo sistema), processo- -i 
re Pentium o anche un 
buon 486, 16 megabyte 
di ram e lettore di ed rom. Oppure, se pre- 
ferite, potete optare per un Macintosh, che è tradizional- 
mente il computer più adatto alle applicazioni grafiche. 
Se invece volete sfruttare gli strumenti di disegno in modo 
intensivo, lavorando con immagini di decine di megabyte 
ciascuna e con molti programmi aperti, vi conviene dotarvi 
di un sistema più potente. 

I programmi di grafica, infatti, sono quelli che richiedono 
più risorse in assoluto. Il Pentium, dunque, deve avere una 
frequenza alta (150 MHz è il minimo indispensabile) e la 
memoria dev'essere espansa a 32 Mbyte, per non rischia- 
re di mandare in "bomba" il vostro lavoro. 
Un altro aspetto fondamentale è il monitor. Chi lavora con 
la grafica, infatti, sa che 14 pollici sono insufficienti per la- 
vorare comodamente. Meglio orientarsi su un 15 pollici (or- 
mai economici e molto diffusi anche nelle configurazioni 
standard dei personal dell'ultima generazione) o anche su 
un modello a 17 o addirittura a 21 pollici. Ma si tratta di so- 
luzioni costose e riservate ai professionisti del settore. 



Finirete sempre per tro- 
vare troppo limitato il pro- 
gramma di fotoritocco, 
troppo povero di funzioni 
quello per il disegno vetto- 
riale, troppo banale quello 
per il disegno in tre dimen- 
sioni. Basti pensare che 
normalmente, il budget per 
i programmi grafici di uno 
studio professionale del 
settore si calcola in milioni 
(a volte in decine di milio- 
ni) e non in centinaia di mi- 
gliaia di lire. 

Spesso, quindi, i profes- 
sionisti della grafica preferi- 
scono scegliere i program- 
mi singolarmente: un po' 
come gli appassionati di Hi- 
Fi, che compongono il loro 
impianto pescando i vari 
componenti uno per uno. 
Alcune suite, comunque, di- 
spongono di funzioni in gra- 
do di soddisfare almeno 
parzialmente le esigenze di 
uno studio grafico, o alme- 
no di integrarsi nella gam- 
ma di programmi utilizzati. 
In fase di scelta, dunque, 
le caratteristiche fon- 
damentali della sui- 
te sono un program- 
ma di disegno vetto- 
riale e un modulo di 
fotoritocco di alto 
livello. E lo stesso 
vale per il modulo di 
disegno in tre di- 
mensioni. 
Molto meno im- 
portanti sono 
invece tutte 
quelle funzioni dedica- 
te ai principianti, come la 
gestione semplificata dei 
documenti. Il professioni- 
sta della grafica non cerca 
infatti le funzioni automati- 
che, ma desidera al contra- 
rio una piattaforma di lavo- 
ro aperta e flessibile, che 
possa personalizzare e mo- 
dificare a suo piacere. 

Il prezzo ideale della sui- 
te per lo studio grafico è 
difficilmente identificabile. 
Tutto dipende infatti dalla 
ricchezza dei vari program- 
mi inclusi nel pacchetto, 
ma un prodotto al di sotto 
del milione sarà probabil- 
mente da scartare a priori. 
p.c. 



Quattro regole 
per comprare 



O Analizzate bene 
le vostre esigenze 
Le suite grafiche 
che trovate nei negozi han- 
no prezzi e caratteristiche 
assai diversi fra loro (i 
prezzi, per esempio, vanno 
da poco più di 100 mila 
lire a un milione e mezzo e 
oltre). Pensate bene a 
cosa avete bisogno e poi 
controllate che il prodotto 
che intendete comprare di- 
sponga di tutte le funzioni 
che vi servono 
e non di più. 

M^ Non scegliete 
m m per forza l'ultima 
^ÉW versione 
Talvolta, come nel caso 
dei prodotti Corel, le 
versioni vecchie restano in 
commercio nonostante 
l'arrivo delle nuove 
release. Potete trovarle a 
prezzi inferiori e le caratte- 
ristiche possono essere 
più che sufficienti. 

©Forse la suite 
ce l'avete già! 
Spesso le suite 
grafiche vengono incluse 
nella dotazione standard 
dei computer. Se avete 
comprato da poco un 
personal, dunque, può dar- 
si che abbiate già quello 
che vi serve. Se invece il 
computer lo dovete ancora 
comprare, è probabile che 
possiate trovarne uno che 
già include il prodotto che 
vi interessa (gratis, per di 
più). 

0/^ Fate attenzione 
m m alla compatibilità 
^W Se userete la suite 
insieme ad altri 
programmi (per esempio 
un foglio di calcolo), 
controllate che i vari 
programmi in essa 
contenuti siano in grado di 
importare ed esportare in 
formati grafici che siano 
leggibili anche dagli altri 
programmi che già usate. 
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Le suite grafiche 
a confronto 



Se e quando vi recherete 
in un negozio di computer 
con l'intenzione di compra- 
re una suite grafica, vi tro- 
verete probabilmente a do- 
ver scegliere fra uno o più 
di questi programmi: Corel 
Draw 6, Abc Graphics Suite 
e Windows Draw 4. Questi 
software non esauriscono 
le possibilità di scelta, ma 
sono certamente i più diffu- 
si e utilizzati in Italia. 

Abbiamo così deciso di 
mettere a confronto queste 
tre applicazioni, assai di- 
verse fra di loro, per cerca- 
re di capire quali sono i 
compiti che sono in grado 
di assolvere e quali, invece, 
le loro limitazioni. Il risulta- 
to è stata una netta divisio- 
ne in base alle applicazioni. 
Ma andiamo con ordine. 

TRE SUITE, TRE UTILIZZI. Di- 
ciamo subito, a costo di ri- 
peterci, che non è possibile 
fare una scelta assennata 



Corel Draw 




Corel Draw 6.0 



Marca Corel 
http: //www. corei . com 
Prezzo 1.044.000 lire 
(Iva compresa 
Requisiti minimi 
Personal computer con 
processore 486DX a 
33 MHz, Windows 95, 
8 megabyte di memoria 



se prima non si chiarisce 
l'uso che si intende fare 
della suite. 

In dettaglio, se avete bi- 
sogno di lavorare in ufficio, 
con grafici, diagrammi e 
presentazioni, la soluzione 
ideale è certamente Abc 
Graphics Suite di Micro- 
grafx, che per meno di un 
milione offre una serie di 
strumenti realizzati apposi- 
tamente per questo scopo 
(a eccezione di un pro- 
gramma per la gestione del- 
le slides di una presentazio- 
ne, che dovrete comprare a 
parte. Qualche nome: Free- 
lance Graphics di Lotus, 
Microsoft Power Point e 
Harvard Graphics). 

Se la cifra vi sembra ec- 
cessiva, tenete presente 
che anche il fratellino mi- 
nore di questo programma, 
Windows Draw, si adatta 
abbastanza bene alle appli- 
cazioni d'ufficio, pur senza 
disporre dell'abbondanza 



Cosa trovi 
nella scatola 

PROGRAMMI COMPRESI. 

Corel Draw 6, per il disegno 
vettoriale. Corel Wordper- 
fect 3.5, per l'elaborazione 
dei testi. Corel Dream 3D 6, 
per la realizzazione di dise- 
gni in tre dimensioni. Corel 
Artisan 6, per il fotoritocco. 
Corel Texture 6, per la crea- 
zione di immagini bitmap. 

ALTRO. 25 mila clip art, 
1.000 caratteri di testo, 
1 .000 fotografie libere da di- 
ritti d'autore, più di 750 mo- 
delli in tre dimensioni. 

DOCUMENTAZIONE. I ma- 
nuali inclusi nella confezio- 
ne sono chiari ed esaurienti. 



E per chi ha Os/2 o un Macintosh? 



OS/2. Se per il vostro personal computer avete scelto il siste- 
ma operativo di Ibm Os/2 al posto di Windows 95, la situazio- 
ne in materia di suite grafiche non è delle più piacevoli. Infat- 
ti, nessuno dei produttori di suite grafiche hanno deciso di 
supportare questo sistema operativo con le ultime versioni dei 
propri prodotti. Corel, per esempio, si è fermato alla versione 
5 di Corel Draw (che non è peraltro facile trovare nei negozi), 
mentre Micrografx non ha realizzato una versione Os/2 di Abc 
Graphics, limitandosi a effettuare la conversione di Draw, in- 
dirizzato agli utenti domestici. 

MACINTOSH. Molto diversa è la situazione nel mondo Macin- 
tosh, dove la grafica è sempre stata una delle applicazioni più 
importanti. Chi è abituato a usare gli strumenti Corel, per 
esempio, sarà felice di sapere che la software house canadese 
ha da poco messo in commercio la versione Mac di Corel Draw 
6, che dispone delle stesse caratteristiche del gemello per 
Windows 95. Anche Macromedia, che è da anni in prima linea 
nel mercato dei computer Apple, dispone dell'ultima versione 
di Freehand Graphics Studio per questo sistema operativo. 



di funzioni di Abc Graphics. 
Va detto tuttavia che noi 
abbiamo provato la versio- 
ne 4 della piccola suite di 
Micrografx, ma da poco è 
disponibile la nuova relea- 
se 5, che introduce nel pac- 
chetto anche un program- 
ma per la generazione di 
semplici oggetti in tre di- 
mensioni. 



Le nostre 
impressioni 

Corel Draw 6 è sicuramente 
una delle suite grafiche più 
complete e potenti che 
potete trovare oggi. Il 
grande numero di 
programmi che include lo 
rende adatto a un gran 
numero di applicazioni, sia 
per un uso amatoriale che 
per scopi professionali. 
Decisamente ottimo il 
programma di disegno 
vettoriale. 

Peccato per l'assenza di 
un'applicazione dedicata a 
generare diagrammi di flus- 
so e grafici e per le 
prestazioni non eccezionali, 
che richiedono un computer 
piuttosto potente. 



Per contro, se volete usa- 
re la suite grafica in casa, 
per fare semplici disegni o 
per ritoccare le fotografie 
delle vacanze, Windows 
Draw costituisce l'unica so- 
luzione a basso costo. 115 
mila lire sono infatti alla 
portata di tutti (è il costo di 
un buon gioco evoluto su 
ed rom). 

Il rapporto qualità/prez- 
zo è ottimo e i risultati fra 
le mura domestiche saran- 
no di tutto rispetto. 

COREL DRAW: IL CAMPIONE. 

Se invece il vostro obietti- 
vo primario è il disegno 
professionale, il prodotto 
ideale è Corel Draw 6, la 
suite di Corel che detiene il 
primato mondiale in termi- 
ni di diffusione. 

Si tratta di un program- 
ma molto completo, che so- 
pravanza di gran lunga i 
concorrenti per quanto ri- 
guarda il disegno a mano li- 
bera e offre una gran quan- 
tità di applicazioni che co- 
prono tutti gli aspetti del 
disegno, a eccezione di 
quello tecnico (non dispo- 
ne, infatti, di un program- 
ma per la generazione di 
diagrammi di flusso). Inol- 
tre, Corel offre con questa 
suite una delle più comple- 
te e famose raccolte ►► 
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Tre suite grafiche 
a confronto 

di clip art che si possa tro- 
vare nei negozi. Corel Draw 
6 costa parecchio (poco 



più di un milione di lire) ma 
costituisce certamente un 
buon investimento. 

Mentre scriviamo, sta 
uscendo nei negozi italiani 
la versione successiva di 
questo programma, Corel 



Micrografx Abc Graphics Suite 1 



Cosa trovi 
nella scatola 



PROGRAMMI COMPRESI. 

Micrografx Designer 6.0, per 
la creazione di disegni vetto- 
riali. Abc Flow Charter 6.0, 
per la generazione di dia- 
grammi di flusso. Picture 
Publisher 6.0, per il ritocco 
fotografico. Media Manager 
6.0, per la gestione delle 
clip art. 

ALTRO. 20 mila immagini 
clip art, 7.500 fotografie, 2 
mila diagrammi, 250 font e 
50 formati di documenti 
preformattati. 

DOCUMENTAZIONE. I ma- 
nuali inclusi nella confezio- 
ne sono chiari ed esaurienti. 




Abc Graphics Suite 



Marca Micrografx 
http : //www.micrograf 
x. com 

Prezzo 760 mila lire 
(Iva inclusa) 
Requisiti minimi 
Personal computer con 
processore 486DX a 
33 MHz, Windows 95, 



Micrografx Windows Draw 4 



Cosa trovi 
nella scatola 

PROGRAMMI COMPRESI. 

Windows Draw, programma 
per la generazione di dise- 
gni vettoriali e di semplici 
immagini in tre dimensioni. 
Photo Magic, un'applicazio- 
ne per la gestione di imma- 
gini bitmap e il fotoritocco. 
Media Manager, per la ge- 
stione delle clip art. 

ALTRO. 15 mila clip art, 250 
font True Type, più di 150 
modelli di progetti grafici 
pronti all'uso. 

DOCUMENTAZIONE. La do- 
cumentazione inclusa non è 
particolarmente dettagliata 
ed esauriente. 




Marca Micrografx 
http: //www.micrograf 
x. com 

Prezzo 115 mila lire 
(Iva inclusa) 
Requisiti minimi 
Personal computer con 
processore 486DX a 
33 MHz, Windows 95, 



Draw 7, che incrementa ul- 
teriormente le funzioni del 
prodotto. Il prezzo della 
nuova versione è identico a 
quello della release 6, che 
resta peraltro disponibile 
(nei negozi, continuate a 



Le nostre 
impressioni 

Abc Graphics Suite è l'unica 
suite grafica fortemente 
indirizzata alle applicazioni 
di office automation. La 
presenza di un programma 
per la generazione di grafici 
e diagrammi di flusso la 
rendono adatta a un ufficio 
di piccole e medie 
dimensioni. Anche il 
software per gestione delle 
immagini è efficiente e 
originale. 

Questa suite è peraltro 
inadatta a chi vuole 
soprattutto disegnare. Il 
programma di generazione 
vettoriale, infatti, non è in 
grado di competere con i 
concorrenti più agguerriti. 



Le nostre 
impressioni 

Windows Draw è l'unica 
suite decisamente orientata 
all'uso domestico e non 
professionale, anche se può 
adattarsi anche a semplici 
applicazioni d'ufficio. Il rap- 
porto qualità/prezzo è 
ottimo, nonostante la relati- 
va povertà di funzioni. 
Di buon livello il modulo 
per il fotoritocco, mentre 
quello per il disegno 
vettoriale mostra i propri 
limiti con lavori complessi. 
Le prestazioni complessive 
non sono eccezionali. 
Peccato, inoltre, per la 
mancanza di 

un'applicazione per la gene- 
razione di immagini in 3D. 



trovare anche la versione 
precedente, la cinque, che 
offre comunque buone pre- 
stazioni e richiede meno 
spazio sul disco fisso del 
vostro computer). 

Se poi volete comprare 
una suite per applicazioni 
grafiche iper-professionali, 
Corel Draw costituisce l'u- 
nica scelta possibile fra i 
tre programmi che abbia- 
mo provato. 

Tuttavia anch'essa mo- 
stra delle mancanze, so- 
prattutto in materia di foto- 
ritocco di immagini ad alta 
definizione in qualità foto- 
grafica. 

In alternativa, è da poco 
disponibile una soluzione 
sotto certi aspetti analoga 
di Macromedia, che si chia- 
ma Freehand Graphics 
Studio. 

Si tratta di un pacchetto 
che riunisce cinque delle 
sofisticate applicazioni del- 
la società americana dedi- 
cate alla grafica professio- 
nale (Freehand, Extreme 
3D, Fontographer, xRes e 
Shockwave). Noi non ab- 
biamo fatto in tempo a in- 
cludere questa soluzione 
nella prova, ma l'impressio- 
ne è che questo prodotto 
sia rivolto essenzialmente 
a chi della grafica ha fatto 
un lavoro (il prezzo, tanto 
per dare un'idea, sfiora i 
due milioni di lire), con par- 
ticolare attenzione al mon- 
do di chi opera a livello gra- 
fico sulla rete Internet. 

Come avrete capito, no- 
nostante le apparenze il 
mercato delle suite grafi- 
che non offre grandi possi- 
bilità di scelta. 

A seconda dell'uso che 
intendete farne, siete quasi 
obbligati a scegliere un pro- 
dotto specifico. Il motivo di 
tutto ciò risiede probabil- 
mente nella grande quan- 
tità di risorse che le azien- 
de devono mettere nella 
realizzazione di questa 
classe di software. Alla lun- 
ga, queste difficoltà hanno 
finito per convincere i più 
piccoli a rinunciare, la- 
sciando campo libero ai 
"big" del settore. # 
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GRANDI ACQUISTI CON PICCOLI BUDGET 



Ff 



Un regalo digitale 
per tutte le tasche 

Dal mousepad un po' pazzo a Internet per un anno, dalla scheda 
per trasformare il personal in un tv color ai ed rom più divertenti. 
Cosa acquistare spendendo da 20 a 500 mila lire 



Chi vuo/e fare 
un regalo 

Per Nata/e a un 
Pf'to di computer 
ma non ha ancora 

'e 'dee chiare 



N 



atale si avvicina 
e con lui il pani- 



co da regalo azzec 
cato. Come evitare 
la solita cravatta a righe e il 
dopobarba firmato senza 
mettere a dura prova il 
proprio portafo 
glio? La soluzio- 
ne del rebus po- 
trebbe stare pro- 
prio in queste pa- 



lire 479000 

L 






gine. Pc 
Open ha 
provato 
infatti a 
tracciare 

una mappa dei rega- 
li "informatici" dedi 
cati a chi è patito del 
computer o semplice 
mente lo usa a casa o sul 
lavoro. Girando fra i negozi 
di Milano e Roma, ci siamo 
resi conto che le possibilità 
di fare un regalo economi- 
co e al tempo stesso utile 
sono quasi innumerevoli. 
Dal tappetino per il mouse 
un po' pazzo alla scheda 
per trasformare il compu- 
ter in un televisore di tutto 
rispetto, potete scegliere 
se spendere poco più di 
diecimila lire o se invece in- 
vestire qualche biglietto da 
cento in un regalo più im- 
pegnativo. 

COMMESSI SUPERIMPE- 
GNATI. Quello che è invece 
un po' più difficile da otte- 
nere è l'assistenza in fase di 
scelta da parte dei com- 
messi. Considerando che 
noi abbiamo terminato 
questa guida in novembre, 
è assai probabile che in 




prossimità delle 
feste i negozi di 
informatica saran- 
no piuttosto pieni. Per ov- 
viare all'inconveniente, 
dunque, nelle pagine che 
seguono trovate decine di 



idee 
"pronte al- 
l'uso" che vi 
potranno 
essere utili 
per rispar- 
miare un 
po' di tem- 
po e di denaro. 
Qualche esempio? Una li- 
nea di ed rom distribuita 
dalla Cto che trovate in 
moltissimi negozi che rac- 



Per chi ha fretta 

Avete un amico (o figlio, o marito, o moglie) che passa gran 
parte del suo tempo di fronte allo schermo del suo compu- 
ter? Se la risposta è si, ecco quello che fa per voi. Nelle pa- 
gine che seguono trovate una guida per scegliere un regalo 
di Natale "informatico" senza dare fondo alle vostre risorse 
economiche e senza rinunciare alla sorpresa di un regalo 
originale. 

Pc Open è andato a spasso per i negozi di informatica di Ro- 
ma e Milano e ha compilato una lista dettagliata con deci- 
ne di idee per comprare i regali più originali (utili o meno) 
che potete fare a chi vi sta a cuore con 20, 50, 100 mila li- 
re o qualcosa di più. 



coglie i più 
bei giochi 
del passato. 
Il prezzo è 
50 mila lire, 
come inferiore alle 50 mila 
lire è la coppia di casse da 
25 Watt della Trust. 
Ma non è detto 
che il regalo 
debba essere 
necessaria- 
mente uti- 
le. Se il vo- 



** lire 49.900 



stro scopo è trovare qual- 
cosa di divertente potete 
scegliere fra la vasta scelta 
di tappetini per il mouse 
dalle forme più pazze, co- 
me il cappuccino con brio- 
che, la fetta di mortadella o 
la fetta di pane con la nutel- 
la. E potremmo continuare. 

Nel corso del rilevamen- 
to, noi ci siamo limitati a 
regali al di sotto delle cento 
mila lire, ma l'ultima pagina 
di questa guida è dedicata 
a chi vuole spendere un po' 
di più, magari per un abbo- 
namento a Internet con Vi- 
deo On Line. 

Un'ultima annotazione: i 
prezzi che abbiamo rileva- 
to si riferiscono, come det- 
to, al mese di novembre, 
ma non è detto che per Na- 
tale alcuni negozi decidano 
di fare promozioni su alcu- 
ni dei propri prodotti. Vi 
consigliamo di informarvi 
presso i negozi. 

Paolo Conti 
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Fino a 20 mila lire 



Volete fare un regalo 
informatico di sicuro suc- 
cesso, ma il vostro budget 
è molto limitato? Niente 
paura: avete soltanto l'im- 
barazzo della scelta. Ecco i 
nostri consigli per fare la 
scelta giusta a Milano e Ro- 
ma spendendo meno di 20 
mila lire. 

UN TAPPETINO PAZZO Se il 

mouse comincia a perdere 
colpi, è mol- 
to pro- 
babile 
che la 
causa 
sia la 
polve- 
re che 
racco- 
gliete 
muoven- 
dolo sul 
tavolo, 
che si ap- 
piccica alla 
pallina del 
dispositivo di 
puntamento impedendole 
di girare correttamente. In 
questo caso, niente di me- 
glio che comprare un tap- 
petino, meglio ancora se di- 
vertente. Nei negozi di Ro- 
ma e Milano, noi ne abbia- 




mo scovati tantissi- '% 
mi tipi diversi, anche " l( isl „«i 
un po' pazzi, a 12 mi- 
la lire. Si chiamano Delika- 
tessen e sono prodotti dal- 
la società italiana Tucano. 

Trovato da: Cosi - via Sa- 
botino, 24 - Milano. 

TASTIERA AL SICURO Per 

evitare che il computer si 
riempia di polvere, al prez- 
zo di 18 mila lire abbia- 
mo trovato in un ne- 
gozio Computer Di- 
scount di Roma un 
sistema di prote- 
zione semplice 
ma molto effica- 
ce per monitor e 
tastiera. 
La marca non è 
prestigiosa (e 
in effetti non 
è nemmeno 




lire 12.000 



identificabile) ma l'aspetto 
è invitante e utile per tutti 
gli utenti di computer. 

Trovato da: Computer 
Discount - via Anastasio II, 
338 - Roma. 
TASTIERA A COLORI Sempre 



al prezzo 
di 12 mila lire e nello stesso 
negozio, abbiamo trovato 
una linea di simpatici copri- 
tastiera con colori fantasia. 
Per gli sfondi, potete sce- 
gliere fra il mitico "leopar- 
dato", il musicale, i fumetti, 
un cielo stellato e tanti al- 
tri. 

Trovato da: Cosi - via Sa- 
botino, 24 - Milano. 

UNA SCATOLA PER I CD 
ROM. Avete mai provato a 
comprare dei ed musicali o 
dei ed rom per il vostro 
computer? Se la risposta è 
affermativa avrete proba- 
bilmente riscontrato di per- 
sona quanto siano fragili le 
custodie, che finiscono per 
rompersi alla prima caduta. 
Con 6.500 lire potete rega- 
lare una confezione di cin- 
que scatole per ed da sosti- 
tuire a quelle rotte: un rega- 
lo forse non propriamente 
coreografico, ma molto uti- 
le e sicuramente economi- 
co. 

Trovato da: Il villaggio 
multimediale - via Germa- 
nico, 31 - Roma. 



Un regalo per chi ha il Macintosh 



Per chi ha deciso di fare un regalo a un ami- 
co che usa un Macintosh, ecco qualche idea 
simpatica per una sorpresa natalizia. 

LA MELA SUL CAPPELLO. Si sa: gli utenti di 
computer Macintosh sono molto orgogliosi di 
appartenere alla propria "congregazione". 
Niente di meglio, dunque, che regalargli un 
cappellino con la Mela per farsi riconoscere 
dai propri simili. Noi ne abbiamo trovato uno 
molto carino in un negozio di Milano. È di- 
sponibile in nero e costa 40 mila lire. 
Trovato da: Mélange, viale Espinasse, 73 - 
Milano. 

PROBLEMI DI SPAZIO: ADDIO! Si chiama 
semplicemente Zip e sta avendo un successo 
straordinario in tutto il mondo. È un disposi- 
tivo di memorizzazione di dati molto piccolo 
ed economico che permette di ospitare fino a 



100 Mbyte in una minuscola cartuccia, che 
può essere portata a spasso come un norma- 
le dischetto. Lo abbiamo trovato in un nego- 
zio di Roma ma è diffuso un po' dovunque. Il 
prezzo di Zip è 392 mila lire, ma vi conviene 
fare un controllo, perché si tratta di una pro- 
mozione valida fino a esaurimento scorte. 
Trovato da: Plainform, via Baldo Degli 
Ubaldi, 41 - Roma. 

L'ARTE SU CD ROM. Si chiama da 
"Monet a Picasso" e costituisce uno degli 
esempi più riusciti di editoria multimediale 
in materia di arte visiva. È un ed rom che of- 
fre a 59 mila lire una carrellata di quadri in 
alta risoluzione, tratti dalla collezione im- 
pressionista e post-impressionista del mu- 
seo Puskin di Mosca. 

Trovato da: Mélange, viale Espinasse, 73 
Milano. 



UNA SCATOLA PER I CD 
ROM (2). Un'alternativa al- 
le custodie tradizionali so- 
no le cinque scatole per ed 
rom prodotte dalla società 
Mielco. Le differenze? Co- 
stano solo 5 mila lire e so- 
no colorate, tanto per dare 
un tocco di creatività alla 
scrivania. 

Trovato da: Computer 
Discount - via Anastasio II, 
338 - Roma. 

I CD A SPASSO. Costa inve- 
ce 15.900 lire un contenito- 
re per ed rom un po' più so- 
fisticato, adatto a chi con i 
dischetti colorati ci lavora 
davvero oppure a un ragaz- 
zo che non sa separarsi dai 
suoi videogiochi preferiti. 
Si tratta di un contenitore 
portatile in tela, disponibi- 
le soltanto in colore nero, 
in grado di contenere fino a 
12 ed rom. La confezione è 
pratica e la chiusura è con 
una cerniera lampo. 

Trovato da: Alcor - via 
Bligny, 22 - Milano. 

CAMDIARE IL MOUSE. Quan- 
to costa un mouse nuovo? 
Un sacco, dirà qualcuno. A 
Roma, invece, noi abbiamo 
scovato un mouse prodot- 
to dalla società Crown che 
costa, udite udite, soltanto 

II mila lire. Non si tratta 
certo di un prodotto di al- 
tissima qualità, ma va sicu- 
ramente bene per sostitui- 
re un mouse rotto che il de- 
stinatario del regalo aveva 
trovato nella confezione 
del suo computer. 

Trovato da: Il villaggio 
multimediale - via Germa- 
nico, 31 - Roma. 
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Se al di sot- 
t o delle 
venti mila V ^$& 
lire la scel-\ 
ta di regali 
informatici è 
vasta, salen- 



lire 49.900 



do di prezzo le possibilità 
diventano davvero tantissi- 
me. Girando per i negozi, 
dunque, abbiamo dovuto 
selezionare le idee che ci 
sono sembrate più utili e 
divertenti. Il tutto, senza 
spendere più di 50 mila lire. 

VIDEOGIOCHI AL MASSIMO. 

Ecco un'idea per un regalo 
dedicato a chi di videogio- 
chi la sa lunga. Questa con- 
solle di Gravis sostituisce 
infatti il mouse tradì 
zionale, per- 
mettendo 
di divertirsi 
molto di più 
con i video- 
game. Adatta 



VIDEOGIOCHI AL 
MASSIMO (2) 

Un'altra valida 
consolle per vi- 
deogiochi l'ab- 
biamo scovata a 
Roma. Si chiama 
Superfight Pad, è 
prodotta dalla so- 
cietà Quick Shot 
e costa 50 mila li- 
re tonde tonde. Con que- 
sto dispositivo, anch'esso 
da sostituire al mouse tra- 
dizionale, potete disporre 
di ben sei pulsanti da asse- 
gnare alle varie funzioni dei 
giochi: il divertimento è as- 
sicurato. Questo prodotto 
funziona bene soprattutto 
con i giochi della categoria 




SAPERNE DI PIÙ. E visto 
che avete deciso di fa- 
re un regalo, perché 
non orientarsi su 
qualcosa che aiuti il 
destinatario a usa- 
re meglio il pro- 
prio personal 
computer? Un'i- #j 
dea l'abbiamo 
trovata al Villaggio Multi- 
mediale di Roma, ma è di- 
sponibile un po' dovunque. 
Si tratta del libro "Windows 
95 no problem", un testo 
edito da Mcgraw Hill dedi- 
cato ai principianti che an- 
cora non hanno preso con- 
fidenza con il nuovo siste- 
ma operativo di Microsoft. 
Un regalo utile e certamen- 



lire 40.900 



/, 



scovato uno niente ma- 
le a Milano. Si chiama 
Media Mie ed è prodotto 
dalla Quick Shot. Il model- 
lo è da scrivania ed è com- 
pletamente compatibile 
con lo standard Sound Bla- 
ster. Il prezzo al pubblico è 
di 40.900 lire. 

Trovato da: Alcor - via 
Bligny, 22 - Milano. 

PER I CINEFILI. Costa un po' 
di più di 50 mila lire 
(52.000 lire), ma è 

un'otti- 



Con meno di 50 mila 





a tutti i giochi in commer- 
cio, questa consolle si chia- 
ma Gamepad e costa 
49.900 lire. Ma non è finita, 
insieme alla consolle viene 
venduto anche un ed rom 
(compreso nel prezzo) che 
contiene un gioco elettroni- 
co per cominciare subito a 
giocare. Compatibile con 
Windows 95. 

Trovato da: Computer 
Discount - via Bligny, 
15 - Milano. 




arcade" dove ci 
sono personag- 
gi che lottano 
fra di loro. 
Trovato da: 
Computer Di- 
scount - via Anasta- 
sio II, 338 - Roma. 

MUSICA MAESTRO! Nel 

l'informatica, ormai, la mu- 
sica è dappertutto: da In- 
ternet ai videogiochi, dai 
ed rom alle applicazioni 
multimediali. Per godersi la 
musica sul computer, però, 
ci vuole una coppia di cas- 
se acustiche. Per chi non le 
possiede ancora, ecco 
un'ottima soluzione: una 
coppia di casse prodotte 
dalla prestigiosa Koss ap- 
positamente per i personal 
computer. Si tratta di un 
modello passivo che si 
alimenta direttamen- 
te dal computer e 
che funziona in uno 
spettro dai 100 ai 15 
mila Hertz. Il costo: 
35 mila lire. 
Trovato da: Compu- 
ter Discount - via 
Bligny, 15 - Milano. 



te gradito che costa 39 
mila lire. 

Trovato da: Il villag- 
gio multimediale - via 
Germanico, 31 - Roma. 

CD ROM PER TUTTI I GUSTI. 

Un'altra idea per i "giocato- 
ri" è la linea di ed rom da 
collezione distribuiti in 
moltissimi negozi dalla Cto. 
Si tratta di una linea di gio- 
chi non più attualissimi che 
hanno però avuto un gran- 
dissimo successo fra i vi- 
deogamer di tutto il mon- 
do. Qualche esempio? 
Nba Live 95, Rebel As- 
sault, Nhl Hockey, 
Seawolf, Magic Carpet, 
Michael Jordan in fli 
ght. A buon intenditor 
poche parole, anche 
perché il prezzo è di 
49 mila lire. 

Trovato da: Cosi - 
via Sabotino, 24 - Mi- 
lano. 

PARLARE AL COMPUTER So- 
no ormai parecchie le ap- 
plicazioni multimediali che 
permettono di impartire al 
computer messaggi vocali. 
Perché questo sia possibile 
è necessario però che il 
personal sia dotato di un 
microfono. Noi ne abbiamo 





ma idea per gli 
amici che amano il cinema. 
Cinemania '97 è infatti l'ulti- 
mo ed rom Microsoft che 
contiene una ricca banca 
dati dedicata all'affascinan- 
te mondo della celluloide. 
Dentro ci trovate le schede 
di migliaia di film e alcuni 
filmati cult del settore. 
Trovato da: Quotha 32 - 
via degli Ammiragli, 
73 - Roma. 



MEGLIO DEL MOUSE 

Nell'infinito univer- 
so dei joystick, ne ab- 
biamo trovato uno 
alla Alcor di Mila- 
\ no. Si chiama 



lire 47.000 



Pyton 5, è prodotto dalla 
Quick Shot e costa 47 mila 
lire. È una soluzione ideale 
per chi vuole giocare con 
videogame di simulazione. 
Dispone di ventose che ne 
aumentano la stabilità du- 
rante il gioco. 
Trovato da: Alcor - via 
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Fino a 1 00 mila lire 
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Salendo di prezzo, ecco 
tante soluzioni regalo per 
chi può spendere fino a 100 
mila lire per il regalo di Na- 
tale: mouse, programmi per 
il personal, accessori e al- 
tro ancora. 

UN MOUSE ARCOBALENO 
PERSONALIZZATO. Con 100 
mila lire tonde tonde pote- 
te comprare alla Cosi di Mi- 
lano un mouse personaliz- 
zato della prestigiosa Logi- 
tech. 

Si tratta di un dispositivo 
di buona qualità che ha la 
particolarità di essere colo- 
rato con varie fantasie. Po- 
tete scegliere quella 
che più si adatta 
al destinatario 
del regalo. 
Trovato da: 
Cosi - via 
Sabotino, 
22 - Milano. 



lire 100.000 



LA RADIO SUL PERSONAL II 

computer dà sempre la 
stessa musica? La soluzio- 
ne è dotarsi di una scheda 
che trasforma il personal in 
una radio a tutti gli effetti. 
Noi ne abbiamo trovata una 
particolarmente conve- 
niente a Milano. Si tratta 
della Pc Radio Card della 
Reveal, che con 83 mila li- 
re vi permette di memoriz- 
zare fino alO stazioni in di- 
gitale. La scheda è plug and 
play e compatibile con il si- 
stema operativo Windows 
95, mentre la confezione 
contiene anche 
il software che 



sempli 
basta av- 
viare il 
program- 
ma per trovarsi 
sul video una specie di au- 
toradio. Per usarla è neces- 
saria una coppia di casse 



acustiche. 
Trovato 



da: Alcor 




via Bligny, 22 - Milano. 

VIDEO DA SDALLO. Restan- 
do nell'ambito delle schede 
per aumentare le funzioni 
del computer, eccone una 
che vi permette di migliora- 
re nettamente le prestazio- 
ni nella visualizzazione di 
immagini ad alta risoluzio- 
ne. Si chiama Expert De 
Luxe Wawe 32 3D, è prodot- 
ta dalla Trust e costa 
119 mila lire. Questa 
scheda funziona an- 
che da audio card e 
permette di gestire 
fino a 32 voci 
contemporanee 
e 120 strumenti 
musicali di- 
versi in for- 
mato Midi. 
Ottima per 
godersi ap- 
pieno le ca- 
ratteristiche 
dei videogiochi più 
sofisticati. 

Trovato da: IT'S Logic - 
via Cimarosa, 1 1 - Roma. 

SOFTWARE. Passando ai 
programmi, ecco una solu- 
zione utile per chiunque 
usi un personal computer. 
Norton Antivirus per Win- 
dows 95 è la soluzione più 
recente di Symantec per 
proteggere il personal dai 
famigerati virus informatici 
(prezzo: 80 mila lire). L'in- 
stallazione è molto sempli- 
ce e l'efficacia, almeno ri- 
spetto ai virus conosciuti, è 
assicurata. 

Trovato da: Quotha 32 - 
via degli Ammiragli, 73 - 
Roma. 



SOFTWARE (2). 

Ed ecco Ma- 
gna Ram, un 
altro pro- 
gramma mol- 
to utile per 




lire 83.000 



tutti gli uten- 
ti di computer. Dopo averlo 
installato sul personal, il 
destinatario del regalo 
avrà l'impressione che la 
sua memoria ram sia quasi 
raddoppiata. Il produttore 
è Quarterdeck, i sistemi 
operativi supportati sono 
sia Windows 3.1 che Win- 
dows 95, il prezzo è 80 mi- 
la lire. 

Trovato da: Cosi - via Sa- 
botino, 24 - Milano. 

QUATTRO CHIACCHIERE CON 
IL PERSONAL. Alla Alcor di 
Milano abbiamo trovato un 
microfono con cuffia inte- 
grata molto interessante. Si 
chiama Voice Director ed è 
prodotto dalla società 
Quickshot. Per come è co- 
struito, si adatta a chi deve 
usare prodotti multimediali 
senza staccare le mani dal- 
la tastiera. Il prezzo è di 
60.900 lire. 

Trovato da: Alcor - via 
Bligny, 22 - Milano. 

SENZA FILI. Avete mai nota- 
to quanto possa essere sco- 
modo il filo che collega il 
mouse al computer? Beh, 
nei negozi Computer Di- 
scount potete comprare un 
mouse che di fili non ha 
proprio bisogno. Il Mouse- 
man Radio Cordless della 
Logitech funziona infatti 
con un sistema di comuni- 
cazione a onde radio che 
sostituisce ottimamente il 
cavetto tradizionale. È un 
regalo azzeccato, che per 
99 mila lire garantisce un 
successo assicurato. 

Trovato da: Computer 
Discount - via Bligny, 15 - 
Milano. 

DUE CD ROM PER TUTTI Ma 

ecco tre idee per regalare 
un ed rom di prestigio. La 
prima è "La Cappella Sisti- 
na", un prodotto editoriale 
realizzato da Emme Inte- 
ractive in collaborazione 
con i Musei Vaticani che il- 



lustra con immagini ad alta 
definizione gli splendidi af- 
freschi del Michelangelo 
(prezzo 119 mila lire). 

Trovato da: Il villaggio 
multimediale - via Germa- 
nico, 31 - Roma. 

In alternativa, potete op- 
tare per Microsoft Quattro- 
ruote, un ed rom interatti- 
vo che offre per 99 mila li- 
re una raccolta di mille 
schede delle più belle auto- 
mobili in commercio. 

Trovato da: Quotha 32 - 
via degli Ammiragli, 73 - 
Roma. 

PER TUTTI I PILOTI Sempre 
in tema di ed rom, per chi 
sogna di guidare auto da 
corsa o di pilotare un ae- 
reo, ecco due soluzioni in- 
teressanti. 

Il gioco Formula 1 - Gp2, 
prodotto da Micropose, è 
lo stato dell'arte in materia 
di giochi di guida. Gli effetti 
speciali sono realistici e la 
grafica è eccellente. 
Prezzo: 97.500 lire. 

Trovato da: IT'S Logic - 
via Cimarosa, 1 1 - Roma. 

Non meno divertente è 
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invece Flight Simulator, il 
programma di simulazione 
di volo della Microsoft 
giunto ormai alla versione 
5.1. Il prezzo (96 mila lire) 
è ben ripagato dalla qualità 
del gioco. Ricordate però 
che prima di essere in gra- 
do di decollare con il vo- 
stro aereo dovrete studiar- 
vi a lungo i manuali e pro- 
vare, provare... 

Trovato da: Quotha 32 - 
via degli Ammiragli, 73 - 
Roma. 
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Con qualche cosa in più 



Nelle pagine precedenti 
abbiamo provato a darvi 
qualche indicazione utile 
per un regalo informatico 
economico. Ma l'informati- 
ca, si sa, può essere anche 
molto costosa. Quest'ulti- 
ma pagina, quindi, è dedi- 
cata a chi vuole spendere 
un po' di più per un regalo 
prestigioso. 

BENVENUTI IN INTERNET È 

il boom del momento e un 
regalo di questo genere 
non può che essere gradi- 
to. Regalare un collegamen- 
to a Internet può essere 
molto semplice e costa dal- 
le 200 mila lire in su, in ba- 
se alla qualità del collega- 
mento e all'uso che il desti- 
natario del regalo ne farà. 

Qualche esempio? Il col- 
legamento con il fornitore 
romano Agorà costa 238 
mila lire per i privati e dà 
diritto a navigare senza li- 
miti di tempo su tutta la re- 
te. Stesso prezzo e stesse 
condizioni con la società 
milanese Galactica. I grandi 
fornitori nazionali, Italia On 
Line e Video On line, costa- 
no rispettivamente 232 mi- 
la lire e 261 mila. 

Attenzione, però: il rega- 
lo non servirà a niente se il 
destinatario non dispone di 
un modem da collegare al 
proprio computer. 

Per informazioni: 
Agorà: 06-6693455 
Galactica: 02-67076322 
Italia On Line: 167-266198 
Video On Une: 167-018787. 



LA TV SUL MONITOR DEL 
COMPUTER. Forse non 
tutti sanno che con una 
scheda speciale, il perso- 
nal computer si trasfor- 
ma a tutti gli effetti in 
una televisione, con tan- 
to di canali memorizza- 
bili. Noi abbiamo trova- 
to a Milano due soluzio- 

lire 261.000 



ni interessanti. La prima 
è molto economica: la 
scheda Tv Card della Re- 
veal, che permette di visua- 
lizzare le immagini televisi- 
ve all'interno di una fine- 
stra sullo schermo fino a 
un massimo di 256 colori. 

Le funzioni sono un po' li- 
mitate, ma il prezzo (199 
mila lire) è molto conve- 
niente. 

La seconda è una scheda 
molto più completa e sofi- 
sticata, che permette di vi- 
sualizzare le immagini tele- 
visive in alta qualità, di 
memorizzare i ca- 
nali e di seleziona- 
re le stazioni auto- 
maticamente. Il 
prezzo è un po' alto 
(479 mila lire), ma 
il risultato è molto 
efficace. Entrambi i 
modelli funzionano 
su qualunque per- 
sonal computer 
Ibm compatibile, 
sono adatti al siste- 
ma operativo Win- 
dows 95, ma anche alle ver- 
sioni precedenti. 
Trovato da: Alcor - via Bli- 
gny, 22 - Milano. 

UN'AGENDA CHE SI COLLEGA 
AL PERSONAL. Sebbene 
molti preferiscano ancora 
la buona vecchia carta, 
quella delle agendine elet- 
troniche è una mania che 
sta contagiando moltissimi 
patiti del computer. Si trat- 
ta in pratica di minuscoli 




matica 
Milano. 



con un personal 
computer da scri- 
vania. 

L'abbiamo tro- 
vato da: Tuttoinfor- 
via G. Mirri, 17 - 



computer, grandi 
più o meno come un telefo- 
no cellulare, che svolgono 
le funzioni di un'agenda e 
di una rubrica telefonica. A 
Milano noi abbiamo scova- 
to l'ultimo nato in casa 
Psion, azienda specializza- 
ta nella produzione di que- 
sti "gioiellini" tecnologici. 
La nuova agendina si chia- 
ma Siena ed è una versione 
economica del costoso e 
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diffusissimo Psion 3a. Oltre 
ad agenda e rubrica, que- 
sto computerino gestisce 
anche archivi, fogli elettro- 
nici, appunti, formule mate- 
matiche e così via. Il prezzo 
è di 398 mila lire, optional 
esclusi. 

Questo organizer (così 
vengono chiamate le agen- 
dine elettroniche) è dotato 
di un dispositivo di comu- 
nicazione a raggi infrarossi 
che permette di scambiare 
dati e messaggi con altri di- 
spositivi analoghi oppure 



LO ZINGARELLI IN VERSIONE 
MULTIMEDIALE. Ormai sono 
tanti gli editori di enciclo- 
pedie che stanno trasferen- 
do su ed rom delle versioni 
complete o parziali delle 
proprie opere. È il caso di 
Zanichelli, che ha realizza- 
to un'enciclopedia molto 
completa in versione del 
tutto multimediale. 
Il costo non troppo elevato 
(149 mila lire) ne fa un'i- 
dea carina per un regalo 
divertente e istruttivo 
adatto a tutta la fami- 
glia. 

Trovato da: Superu- 
nion - via Maestri 
Campionesi, 25 - 
Milano. 
LE FOTO NEL PER- 

lire 479.000 




SONAL. Uno dei problemi di 
chi vuole realizzare sempli- 
ci documenti multimediali 
è quello di importare imma- 
gini nel computer. 

In un negozio di Roma 
noi abbiamo scovato 
Snappy, un piccolo disposi- 
tivo digitale che si collega 
alla porta seriale del perso- 
nal e permette di catturare 
immagini da inserire poi in 
qualunque tipo di docu- 
mento. La sorgente delle 
immagini può essere un vi- 
deoregistratore, ma anche 
una telecamera o un nor- 
male televisore. 

La confezione del siste- 
ma di acquisizione digitale 
Snappy comprende anche 
una serie di programmi che 
rendono facile l'acquisizio- 
ne delle immagini e il loro 
inserimento nei documenti 
a cui sono destinate. 
L'abbiamo trovato da: Bra- 
vo Pc! - via Dell'Artigiana- 
to, 2 - Carugate (Mi). 
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GUIDA ALL'ACQUISTO 



Come comprare 
oltre frontiera 

Risparmiare procurandosi il personal in un altro Paese 
si può, ma bisogna tenere presente alcune regole essenziali 



Chi vuole 

acquistare 

.materiale 

informatico 

all'estero, 

. "spanciando 

tempo e denaro 



E un classico: quando 
qualcuno va all'estero 
per lavoro o semplicemen- 
te in vacanza viene regolar- 
mente subissato di com- 
missioni da parte di amici e 
parenti. Macchine fotogra- 
fiche e obiettivi, la famosa 
aspirina "americana" che 
pare avere effetti miracolo- 
si e poi dischi e aggeggi 
elettronici dei più strani, 
per non parlare dei compu- 
ter e di tutto quello che li 
riguarda (programmi, ac- 
cessori, stampanti, lettori 
di ed rom e così via) tutti 
sono convinti che compra- 
re all'estero sia più conve- 
niente che in Italia. Ma è 
poi così vero? 



Per chi ha fretta 

Comprare all'estero un computer o qualunque altro disposi- 
tivo elettronico può essere un modo intelligente per rispar- 
miare denaro. I prezzi, negli Stati Uniti e in Estremo Orien- 
te, possono essere inferiori ai nostri anche del 50 o del 60 
per cento. 

Ma per spendere bene i vostri soldi, dovete tenere presen- 
te alcuni aspetti importanti, come il fatto che al vostro rien- 
tro in Italia dovrete pagare l'Iva e il dazio doganale sulla 
merce acquistata. E poi è facile cadere vittima delle finte 
offerte speciali "acchiappa turisti", come quelle della 
newyorkese Fifth avenue. 




DOVE COMPRARE. In effetti, 
per quanto riguarda il mon- 
do dei computer, all'estero 
si possono fare ottimi affa- 
ri, a patto di fare un po' di 
attenzione ad alcuni aspetti 
importanti. Noi di Pc Open 
siamo andati a dare un'oc- 
chiata alla situazione negli 
Stati Uniti, che sono una 
delle mete più frequentate 
per gli acquisti oltre fron- 
tiera. Ma gli Usa non sono 
l'unico Paese conveniente 
da questo punto di vista: 
anche alcune città dell'E- 
stremo Oriente, come Hong 
Kong, Tokyo e Singapore, 
offrono prezzi molto conve- 
nienti rispetto a quelli 
che potete ottenere in 
Italia. 

In America, la 
tappa per ec- 
cellenz a è 
senz'altro New 
York. La Gran- 
de Mela è un vero 
bazar per chi è 
a caccia di af- 
fari, ma è an- 
che la città dove 
è più facile pren- 
dere delle fregatu- 
re. Volete un esem- 
pio? La Quinta strada 
di Manhattan, con le 
centinaia di vetrine tut- 
te uguali dove potete 
comprare merce di ogni 
genere, vi offre la garanzia 
quasi assoluta di non fare 
grandi affari. I prezzi espo- 
sti in vetrina non sono 
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mai quelli che pagherete 
realmente (spesso gli ac- 
cessori sono esclusi dal 
prezzo esposto e cari come 
il fuoco). Se decidete di 
comprare un computer o 
un accessorio negli Usa, 
dunque, la strada più sem- 
plice consiste nel consulta- 
re le pagine pubblicitarie di 
qualche rivista specializza- 
ta e nel fare magari una te- 
lefonata per accertarsi che 
il prodotto che avete scelto 
sia effettivamente disponi- 
bile. Riviste di questo tipo 
le trovate facilmente anche 
in Italia (nelle edicole spe- 
cializzate in stampa estera 
della vostra città). 

Le cose sono un po' più 
difficili in Estremo Oriente. 
Qui da noi non si trovano 
infatti riviste di quei Paesi e 
ottenere informazioni sui 
prezzi è un'impresa dispe- 
rata. L'unica, quindi, è 
informarsi per bene su 
quello che potreste spen- 
dere in Italia e portarvi die- 
tro una calcolatrice per le 
conversioni in valuta. 

COME ACQUISTARE Prima 
di tirare fuori la carta di 
credito, tenete presente al- 
cune cose che vi metteran- 
no al riparo da delusioni fu- 
ture. Innanzitutto, negli Sta- 
ti Uniti (come del resto in 
alcuni Paesi asiatici) la ten- 
sione elettrica non circola a 
220 Volt come da noi, ma a 
110. Questo significa che 
molti alimentatori non fun- 
zioneranno quando arrive- 
rete a casa. E lo stesso vale 
per le spine: quelle ameri- 
cane non si adattano alle 
prese di casa nostra e vice- 
versa. Controllate quindi 
che l'alimentatore che vi 
viene fornito insieme al 
prodotto disponga di un in- 
terruttore per modificare la 
tensione e procuratevi un 
convertitore per la spina. 

Ci sono poi alcune cose 
che non potete comprare 
all'estero. È il caso, per 
esempio, dei telefoni cellu- 
lari, che negli Usa funziona- 
no con uno standard diver- 
so dal nostro. Ancora, seb- 
bene possa sembrare scon- 



tato: non comprate all'este- 
ro abbonamenti alla rete In- 
ternet, anche se il prezzo 
può sembrare molto van- 
taggioso. Molto raramente 
il fornitore di accessi locale 
vi permetterà di collegarvi 
anche da casa vostra. 

Leggendo il prezzo del 
prodotto che vi interessa, 
poi, tenete presente che 
quando lo porterete in Ita- 
lia dovrete pagare l'Iva e un 
dazio doganale, il che po- 
trebbe innalzare la cifra di 
acquisto anche in misura 
notevole (per maggiori par- 
ticolari, vedi il riquadro in 
questa pagina). 

Quanto a New York, ecco 
qualche indirizzo di negozi 
interessanti. J&R Computer 
World, al numero 15 di Park 
row, è un buon punto di 
partenza per l'hardware, 
mentre per il software pro- 
vate dal vicino Software 
Etc. Se poi vi siete "fissati" 
con la Fifth avenue, provate 
a fare un salto da CompU- 
sa, al numero 420 e da Da- 
tavision (a un isolato di di- 
stanza), entrambi specializ- 
zati in informatica. 

Uno dei trucchi più diffu- 
si per comprare all'estero 
evitando di pagare le tasse 
alla frontiera consiste nel 
gettare le confezioni origi- 
nali, nascondere per bene i 
manuali di istruzione e 
"sporcare" il prodotto fin- 
gendo che sia usato. Il truc- 
co, in teoria, potrebbe fun- 
zionare, ma tenete presen- 
te che si tratta di un'azione 
illegale. Inoltre, i doganieri 
possono sempre chiedervi 
di esibire una prova dell'ac- 
quisto avvenuto in Italia 
(come la ricevuta di paga- 
mento o lo scontrino fisca- 
le). Nel caso non siate in 
grado di esibire queste pro- 
ve, sarete tenuti a pagare, 
oltre a Iva e dazio, anche 
una multa salata. 

SU CATALOGO È MEGLIO. Per 

sfruttare i prezzi americani 
senza percorrere chilome- 
tri da un negozio all'altro, 
un'ottima soluzione è com- 
prare su catalogo. Potete ri- 
chiedere i cataloghi dei 



maggiori distributori anche 
dall'Italia e i prezzi che po- 
tete spuntare sono spesso 
inferiori a quelli dei negozi 
locali. Tenete comunque 
presente che anche in que- 
sto caso, oltre alle spese di 
spedizione oltre oceano, 
dovrete aggiungere al prez- 
zo indicato anche il dazio 
doganale e l'Iva. Ecco qual- 
che numero di telefono uti- 
le per richiedere informa- 
zioni: MacZone (001-880- 
2480800), PcZone (001-880- 
2582088), Action Computer 
Supplies (001-908-2648200), 
Gametek (001-415-2890220), 
Anthro (001-880-3253841). 

COSA COMPRARE Nel set 

tore informatico, molti pro- 
dotti hanno prezzi simili in 
tutto il mondo per via delle 
politiche globali di distri- 
buzione dei produttori. È il 
caso, per esempio, dei pro- 
grammi di grandi software 
house come Microsoft. È 
probabile, quindi, che l'ac- 
quisto all'estero di questo 
tipo di prodotti non si rive- 
li poi tanto conveniente 



(fanno eccezione le offerte 
speciali su versioni non re- 
centissime, che spesso 
vengono svendute). Ottimi 
affari potete fare invece 
con attrezzature hardware. 
È un classico, per esempio, 
l'acquisto oltre frontiera 
dei notebook. Un esempio? 
In Italia, il notebook di pun- 
ta di Ibm Thinkpad 760 Ed 
costa più di 17 milioni. Noi 
l'abbiamo trovato in un ne- 
gozio di Philadelphia a po- 
co più di otto milioni (a cui 
vanno aggiunti il 19 per 
cento di Iva e il dazio, che 
per i computer portatili è di 
circa il 4,5%). E che dire dei 
modem a 28.800 bit per se- 
condo, che si trovano negli 
Stati Uniti a poco più di 100 
mila lire? 

Ma nella classifica degli ac- 
quisti all'estero, un posto 
di prim'ordine spetta alle 
agendine elettroniche e a 
tutti quei gioiellini di mi- 
croelettronica che stanno 
comodi e discreti in una 
ventiquattr'ore e si trovano 
spesso a prezzi stracciati. 
Paolo Conti 



Fate attenzione a tasse e dazi doganali 



Se decidete di comprare 
all'estero un prodotto 
informatico, tenete presente 
che quando rientrerete in Ita- 
lia dovrete pagare l'Iva e un 
dazio doganale che varia in 
base alla natura del 
prodotto. Questa regola non 
vale nel caso che il valore 
dei beni acquistati non supe- 
ri i 175 Ecu (poco più di 300 
mila lire) e che l'uso sia a 
carattere privato e non 
commerciale. 

QUANTO ALL'IVA, valgono le 
regole a cui siete abituati: si 
paga il 19 per cento per 
l'hardware e del 12 per i pro- 
grammi applicativi. 
Il calcolo dei dazi doganali 
da applicare ai beni 
acquistati è più complicato. 
Si tratta sempre di applicare 
una percentuale al valore 
dell'oggetto che state 
importando, ma i valori 



variano. Per esempio: il 
dazio applicato a un 
computer portatile è del 4,5 
per cento, mentre quello per 
gli accessori dei personal 
computer è del 3 per cento. 
Il pagamento di Iva e dazi 
doganali avviene alla 
dogana, al momento in cui 
rispondete "si" alla classica 
domanda "niente da 
dichiarare?". Nel caso in cui 
decidiate di non dichiarare la 
merce che avete acquistato, 
vi esponete a multe 
salatissime nel caso che i 
doganieri esaminino il vostro 
bagaglio. I doganieri, infatti, 
hanno il diritto di chiedervi 
di provare che l'acquisto sia 
effettivamente avvenuto in 
Italia o che voi foste già in 
possesso del bene quando 
avete lasciato il Paese. 
Non serve a niente, dunque, 
gettare le confezioni e 
fingere che il bene sia usato. 
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Abbiamo chiesto al pro- 
curatore legale Tiziano 
Solignani di spiegare le 
implicazioni legali del- 
Vacquisto all'estero. Ecco 
il suo parere. 

Quali sono le controindi- 
cazioni quando si deci- 
de di acquistare un bene al- 
l'estero? Una delle questio- 
ni più delicate riguarda cer- 
tamente la garanzia. 

Infatti, non sempre quan- 
do si stipula un contratto 
con un'azienda straniera la 
legge applicabile è quella 
italiana: si tratta di un feno- 
meno che può verificarsi 
anche quando si acquista 
in Italia (il contratto di uti- 
lizzo di Windows 95, per 
esempio, è regolato dalla 
legge dello Stato di Wa- 
shington), ma che ovvia- 
mente è più facile incontra- 
re se si acquista all' estero. 

Se si compra, per esem- 
pio, una scheda madre in 
Francia, per le modalità 
con cui è stato concluso il 
contratto, potrebbe risulta- 
re applicabile allo stesso la 
sola legge francese con il ri- 
sultato che il consumatore 
italiano sarebbe "spiazza- 
to" nel dover invocare l'ap- 
plicazione di una legge che 
non conosce e nel non po- 
ter invece far conto sulle 
regole di tutela del "suo" 
codice civile italiano. 

In materia, la legge di 
riforma del sistema italiano 
di diritto internazionale 
privato (il cui testo è con- 
sultabile presso http://info- 
sistemi.com/jura/codex) ri- 
chiama le disposizioni della 
Convenzione di Vienna sul- 
le obbligazioni contrattuali. 
Questa contiene alcune di- 
sposizioni particolari per i 



E se la garanzia 
non vale in Italia? 

Ecco le implicazioni legali che dovrete 
affrontare comprando oltre frontiera 



contratti conclusi dai con- 
sumatori, quindi anche per 
gli acquisti di hardware e 
software. 

Tale tutela si applica, co- 
me al solito, solo agli acqui- 
sti conclusi dai consumato- 
ri, cioè da privati cittadini o 
da imprenditori e profes- 
sionisti ma non nell'eserci- 
zio della loro attività. In 
questi casi si possono ave- 
re due ipotesi: o le parti 
scelgono direttamente la 
legge da applicare al con- 
tratto, nel senso che indica- 
no in modo esplicito che il 
contratto, ad esempio, de- 
ve essere regolato dalla leg- 
ge francese, oppure non ef- 
fettuano alcuna scelta. 

Nel primo caso, la Con- 
venzione stabilisce che, 
pur applicandosi (seguen- 
do l'esempio), la legge fran- 
cese, il consumatore può 
sempre invocare l'applica- 
zione delle norme fonda- 
mentali poste a sua tutela. 
Nel secondo caso, invece, il 
consumatore è più tutelato 
perché è stabilita l'applica- 
zione della legge dello Sta- 
to nel cui territorio il con- 
sumatore risiede. 

Bisogna quindi innanzi- 
tutto fare attenzione alle 
clausole dei moduli d'ordi- 
ne che indicano la legge ap- 
plicabile al contratto e, se 
possibile, inserire diretta- 
mente la legge italiana in 
luogo della diversa legge 
prevista. 

In mancanza della possi- 
bilità di inserire una legge, 
si può sempre fare affida- 
mento sull'applicazione di 
quella italiana: infatti, il 
consumatore è tutelato 
perché anche in caso di 
scelta di una legge stranie- 
ra il giudice deve applicare 



le norme italiane fonda- 
mentali in materia di tutela 
del consumatore che, come 
abbiamo detto, sono per l'I- 
talia state introdotte con la 
legge comunitaria 1994. 

I giudici di tutti gli Stati 
che hanno firmato la Con- 
venzione di Vienna sono 
obbligati a seguire le sue 
prescrizioni: ciò comporta 
che se un italiano acquista 
a Parigi un computer e suc- 
cessivamente cita davanti 
al Tribunale della stessa 
città la ditta venditrice per 
malfunzionamento dello 
stesso, il giudice francese 
deve applicare la legge ita- 
liana (così come avverreb- 
be per un consumatore 
francese che acquistasse 
un prodotto informatico a 
Roma: il giudice italiano do- 
vrebbe applicare il diritto 
francese). 

Lo scopo, infatti, della 
Convenzione è proprio 
quello di tutelare il consu- 
matore facendo sì che egli, 
anche negli acquisti inter- 
nazionali, possa sempre fa- 
re affidamento sulle regole 
giuridiche a lui familiari. 

Con questo però si viene 
alle "note dolenti": nono- 
stante i notevoli progressi e 
le garanzie previste, rimane 
sempre un problema in- 
staurare una causa all' este- 
ro o in Italia contro uno 
straniero. 

Infatti, il problema è sem- 
pre quello dei costi della 
giustizia e, quand'anche si 
riesce a ottenere una deci- 
sione favorevole, quello dei 
modi in cui far sì che essa 
sia rispettata, non potendo 
certo gli ufficiali giudiziari 
italiani esercitare i loro po- 
teri al di fuori dello Stato 
che glieli ha conferiti. 



Cinque regole per 
comprare all'estero 



O Informatevi, 
prima di partire 
E molto facile farsi 
abbindolare dalle 
sedicenti offerte speciali 
per turisti. Meglio dunque 
prendere informazioni dal- 
l'Italia, magari 
consultando la pubblicità 
su qualche rivista 
specializzata del Paese do- 
ve intendete recarvi. 

Portatevi dietro 
una calcolatrice 
Il prezzo che paghe- 
rete al momento 
dell'acquisto è solo una 
parte di quanto vi costerà 
il prodotto. Dovete infatti 
aggiungere l'Iva e il dazio 
doganale, che pagherete 
all'aeroporto quando 
tornerete in Italia (vedi 
riquadro a pagina 134). 

©Occhio a Internet 
e telefonini 
/ telefoni cellulari 
americani non sono 
utilizzabili in Italia. La 
stessa cosa vale per le 
connessioni alla rete Inter- 
net che difficilmente potre- 
te sfruttare quando 
tornerete a casa. 

^m^ Trasformatore 
ffl e prese di corrente 
^W Se comprate negli 
Usa un dispositivo 
elettronico come un 
computer o una stampante, 
procuratevi un convertitore 
per la presa di corrente, 
che non funzionerà in 
Italia. Controllate poi che 
il trasformatore sia adatto 
anche alla tensione di 220 
Volt che usiamo in Italia. 

g/^ Fate attenzione 
M*m alla garanzia 
^SW È probabile che la 
garanzia offerta dal 
venditore valga soltanto 
all'interno del territorio 
nazionale. Fanno 
eccezione le garanzie 
globali di alcune marche. 
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Come comprare 



->$■ 



Il personal computer a 




L'acquisto a 
rate è uno 
dei meto- 
di di pa- 
gamento 
più diffu- 
si, soprat- 
tutto se le 
cifre in gioco so- 
no rilevanti, come nel ca- 
so dei computer. 

Se non volete pagare il 
computer in contanti, po- 
tete scegliere se fare un 
accordo informale con il 
rivenditore (per esempio: 
un acconto all'ordine, un 
anticipo alla consegna del 
materiale e il saldo a 30 
giorni), oppure chiedere 
un prestito personale a 
una banca o una finanzia- 
ria. In quest'ultimo caso, 
tenete presente che ogni 



banca e finanziaria offre 
condizioni differenti, che 
possono influenzare an- 
che notevolmente la cifra 
finale. 

IL NUMERO DI RATE. Mag- 
giore è il numero di mesi 
in cui volete pagare, mag- 
giore sarà la cifra che do- 
vrete sborsare. Su sei me- 
si, per esempio, il tasso di 
interesse a vostro carico 
potrebbe essere anche 
nullo. 

I TASSI DI INTERESSE. 

Informatevi bene su tutte 
le spese che dovrete so- 
stenere per ottenere il fi- 
nanziamento: spesso. Per 
avere la certezza che tutto 
sia compreso, chiedete di 
conoscere il Taeg (Tasso 



annuo effettivo globale). 
Se vi viene comunicato so- 
lo il Tan (Tasso annuo no- 
minale), tenete presente 
che esso non include tutte 
le spese. 

In genere, il Taeg varia 
fra il 24 e il 32 per cento, 
ma può scendere anche 
sotto il 20 per cento in 
particolari situazioni. 

DOVE COMPRARE. In gene 
re sono le grandi catene di 
computer shop a offrire il 
miglior supporto per gli 
acquisti a rate. 
Alcuni negozi di questo ti- 
po dispongono addirittu- 
ra di personale dedicato 
esclusivamente ad assi- 
stere chi ha intenzione di 
accendere un finanzia- 
mento personale. 



I consigli di Pc Open 



Diffidate di chi, nel proporvi 
un finanziamento, si rifiuta 
di rivelarvi il Tasso Taeg, 
perché significa che vuole 
nascondervi il costo effettivo 
delle rate (la legge obbliga 
chi propone il finanziamento 
a comunicare il Taeg al 
cliente). 

Il negoziante da cui volete 
comprare il computer non è 
l'unica fonte per ottenere il 
finanziamento. In alcuni ca- 
si potete spuntare tassi infe- 
riori presso una banca (me- 
glio la vostra) o una società 
finanziaria indipendente. 
Prima di decidere da chi far- 
vi prestare i soldi, chiedete 
diversi preventivi. Dai nostri 
calcoli, il costo di un finan- 
ziamento (abbiamo fatto l'i- 
potesi della restituzione di un 
milione in 12 mesi) può va- 
riare anche di 250 mila lire. 



I consigli di Pc Open 



Se state comprando un com- 
puter o una stampante in un 
ipermercato, diffidate dei 
prezzi troppo bassi. Può in- 
fatti capitare di trovare mo- 
delli obsoleti che nei negozi 
specializzati vengono ven- 
duti difficilmente. 
Attenzione anche alla garan- 
zia: spesso, infatti, i compu- 
ter shop offrono garanzie in- 
tegrative molto pratiche, 
mentre gli ipermercati vi ob- 
bligano quasi sempre a ri- 
volgervi direttamente (e 
molto scomodamente) al 
produttore. 

Se volete comprare a rate, 
infine, l'ipermercato costi- 
tuisce probabilmente la 
scelta migliore, visto che le 
condizioni dei finanziamenti 
personali offrono spesso 
tassi inferiori di quelli che 
potete spuntare nei negozi. 



Dove comprare 
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a negozi 
specializ- 
zati. Anche gli 
ipermercati (per il mo- 
mento, nel Nord Italia) si 
stanno attrezzando. Ma al- 
lora: quale il posto miglio- 
re per comprare materiale 
informatico? 

I PREZZI. A prima vista po- 
trebbe sembrare che gli 
ipermercati abbiano prez- 
zi inferiori. Non è sempre 
vero. Infatti, se in alcuni 
casi i prezzi sono realmen- 
te inferiori (a causa della 
grande quantità di merce 



venduta), spesso i prodot- 
ti in vendita sono meno 
aggiornati di quelli che 
potete trovare in un com- 
puter shop. 

COMPUTER E STAMPANTI. 

Se desiderate l'ultimo mo- 
dello, andate a cercarlo in 
un negozio specializzato. 
Se invece siete alla ricerca 
di un'occasione per spen- 
dere poco, in un ipermer- 
cato troverete probabil- 
mente quello che fa per 
voi. Lo stesso discorso va- 
le per le stampanti. 

GLI ACCESSORI. Normal- 
mente, gli ipermercati di- 
spongono di dotazioni in- 
feriori a quelle dei negozi 
specializzati, ma i prezzi 
sono spesso convenienti. 



IL SOFTWARE. Se cercate 
un programma standard, 
l'ipermercato è la scelta 
più conveniente perché 
offre spesso prezzi miglio- 
ri. Se invece avete biso- 
gno di una soluzione per- 
sonalizzata, vi conviene ri- 
volgervi a un negozio spe- 
cializzato. 

L'ASSISTENZA. Gli iper- 
mercati non dispongono 
di laboratori di riparazio- 
ne per computer. Per qua- 
lunque problema, siete 
obbligati a rivolgervi alla 
casa produttrice. I compu- 
ter shop dispongono inve- 
ce spesso di un proprio la- 
boratorio, in grado di por- 
re rimedio rapidamente a 
molti problemi. 



Pc Open ^ Dicembre '90 



i nostri soldi 



->4 




Negli ultimi tempi, i prezzi 
delle schede audio sono ca- 
lati parecchio, specie per i 
modelli più semplici in tec- 
nologia Fm. Spesso, il costo 
della scheda è compreso nel 
costo complessivo del per- 
sonal. 

Per acquistare una scheda 
audio compatibile con lo 
standard Sound Blaster 
Creative per il vostro perso- 
nal computer potete cavar- 
vela con cento - centocin- 
quanta mila lire. 
I prezzi salgono però in ma- 
niera proporzionale alle ca- 
ratteristiche e alle presta- 
zioni. Se la modulazione Fm 
non vi basta dovete passare 
alla tecnologia Wave. I prez- 
zi di queste schede partono 
dalle 500 mila lire e posso- 
no in alcuni casi superare il 
milione. 



Come scegliere 



La scheda audio 



La scheda 
audio si sta "C^lj 
trasformando NjJ 
rapidamente in un •- 
optional irrinuncia- 
bile per un personal 
computer moderno, 
per trarre i massimi bene- 
fici dai ed rom e da Inter- 
net, per non parlare della 
possibilità di trasformare 
il personal in uno stru- 
mento musicale. Molti 
computer che trovate nei 
negozi ne contengono già 
una, ma se volete aggior- 
nare il vostro vecchio 
personal, oppure se state 
comprando un computer 
non provvisto di scheda 
audio, ecco alcuni utili 
consigli. 

LA TECNOLOGIA. Esistono 




schede audio 
in tecnologia Fm e Wave. 
La prima è più vecchia, un 
po' sorpassata, ma molto 
economica e comunque 
sufficiente per usi normali. 
La seconda è più costosa, 
ma assicura una fedeltà so- 
nora molto superiore. Sce- 
gliete una scheda configu- 
rabile via software, con fre- 
quenza di campionamento 
di almeno 44 chilohertz e 
con un bus interno di al- 
meno 16 bit. 

Per riprodurre tracce in 
formato Midi, chiedete 
una scheda con almeno 16 
voci contemporanee. 



LO STANDARD. Per non 

avere problemi con il 
software, la cosa migliore 
è scegliere una scheda 
compatibile con lo stan- 
dard Sound Blaster di 
Creative. 

WINDOWS 95 Se usate il 
nuovo sistema operativo 
di Microsoft, vi conviene 
scegliere una scheda com- 
patibile con lo standard 
"plug and play", che vi as- 
sicura la semplicità di in- 
stallazione e funziona- 
mento. 

IL SOFTWARE. Scegliendo 
la scheda, privilegiate i 
modelli che offrono pro- 
grammi musicali e di ela- 
borazione sonora inclusi 
nella confezione. 



Come scegliere 



■>*■ 



Le casse acustiche 



Il vostro computer non 
è multimediale, ma voi vo- 
lete comunque ascoltarci 
musica e suoni? Nessun 
problema: basta dotare il 
personal di una scheda 
audio (vedi guida qui so- 
pra) e di una coppia di 
casse acustiche e il gioco 
è fatto. La resa qualitativa 
sarà di tipo "digitale" 
(esattamente come quella 
dell'impianto Hi-Fi di ca- 
sa) e se avete un lettore di 
ed rom potrete ascoltare i 
vostri ed musicali preferi- 
ti come con un normale 
impianto stereo. Ecco 
qualche consiglio. 

L'AMPLIFICAZIONE. Esisto 
no in commercio altopar- 
lanti che assorbono la 
corrente direttamente dal 



computer, ma si tratta di 
modelli molto modesti. 
Per un risultato ottimale 
scegliete una coppia di 
casse amplificate, in gra- 
do cioè di assorbire cor- 
rente elettrica da una pre- 
sa o da batterie stilo tradi- 
zionali. 

LA POTENZA. Non c'è una 

regola fissa, ma 25 Watt 
per canale sono più che 
sufficienti per la maggior 
parte delle applicazioni. 




PULSANTI E MANOPOLE. 

Scegliete un modello che 
permetta di regolare il vo- 
lume del suono con rego- 
lazioni esterne. È molto 
più pratico che modificare 
le importazioni sul driver 
software. 

ALTOPARLANTI. Scegliete 
casse a più vie (due o an- 
che tre), cioè con più di 
un altoparlante per cassa. 
La qualità sonora ne risul- 
terà molto migliorata. 

GLI OPTIONAL. Fra i moltis- 
simi altoparlanti in com- 
mercio, può capitare di 
trovare vari modelli che 
includono un microfono o 
una cuffia stereofonica 
compresi nel prezzo di 
vendita. 




Potete comprare una coppia 
di casse acustiche per il vo- 
stro computer sia in un ne- 
gozio di informatica tradizio- 
nale come Vobis o Computer 
Discount, che presso un ri- 
venditore di elettronica di 
consumo. anche in alcuni 
negozi di strumenti musicali 
particolarmente orientati 
verso la musica elettronica. 
I prezzi correnti variano dal- 
le 20-30 mila lire (sufficien- 
ti a comprare una coppia di 
casse modeste da circa 1 
Watt per canale di marche 
non prestigiose), a 200-300 
mila lire (necessarie per 
comprare due casse di tutto 
rispetto e sufficienti per la 
maggior parte delle applica- 
zioni multimediali). 
Fra le marche più affidabili, 
in questo settore, ci sono 
Sony e Roland. 
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Casa e 
tempo libero 

Le novità multimediali, 
i programmi 
per l'apprendimento 
e per i bambini. 
Inoltre, giochi, sport, 
spettacoli, musica, 
grafica e Internet 



Guida alla biblioteca 
multimediale 

Prosegue la nostra 
selezione dei migliori 
titoli ed rom. In 
questo numero: 
architettura, lingue, 
educativi e varie 




La rete civica 
della capitale 

Anche Roma è su 
Internet. Un viaggio 
virtuale nella "caput 
mundi" pag. 153 



Novità e curiosità 

// meglio delle novità 
multimediali per chi 
viaggia, chi è 
appassionato di arte 
e eli bambole. . . 

pag. 162 



ENCICLOPEDIE A CONFRONTO 

I sapere 
su ed rom 



Sono edite da De Agostini, Rizzoli 
e Zanichelli, editori esperti 
in enciclopedie stampate. 
Le abbiamo testate per voi 



EOPJptopeilie 



^scegliere 

J enciclopedia 

adatta a//e proprie 

esigenze 

Per confrontare 
multimedia e carta 




Un'enciclopedia per ogni esigenza 

Ogni ed rom ha una caratteristica 
peculiare. Omnia '97 è quella 
che sfrutta meglio le potenzialità 
della multimedialità; Zanichelli 97, 
invece è la più ricca di informazion 
testuali, mentre Rizzoli presenta 
gli aggiornamenti via Internet. 



Nel 1747 due filosofi fran- 
cesi, Diderot e d'Alem- 
bert, ebbero l'incarico dal- 
l'editore Le Breton di occu- 
parsi della riduzione in 
francese della Cyclopedia 
pubblicata in Inghilterra da 



Chambers e si convinsero 
che sarebbe stato meglio 
ideare un'opera completa- 
mente diversa, per metodi 
e punti di vista. Su questa 
loro originalità basarono 
YEncyclopédie e convinsero 
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Per chi ha fretta 

Sono arrivate nelle librerie e nei computer shop quasi con- 
temporaneamente e con obiettivi di vendita ambiziosi. Sono 
le tre enciclopedie multimediali edite da Rizzoli, De Agostini 
e Zanichelli. Dalla scatola potrebbero sembrare uguali, ma in 
realtà ciascuna ha interpretato in modo diverso l'organizza- 
zione dei contenuti e la multimedialità. 
Le abbiamo messe a confronto e in questo servizio vi raccon- 
tiamo, in particolare, cosa offrono in più (o in meno) rispetto 
a un'enciclopedia stampata su carta. 



l'editore a realizzarla af- 
frontandone i rischi. 

Oggi non si è ancora arri- 
vati a concepire un nuovo 
tipo di enciclopedia specifi- 
ca per il multimediale, ma 
ci sono buoni prodotti che 
sfruttano bene le nuove 
tecnologie. Con il limite che 
oggi chi sviluppa queste 
opere spesso usa il mate- 
riale tratto dalle enciclope- 
die su carta. In questi gior- 
ni sono scesi in campo con 
le loro enciclopedie su ed 
rom tre editori italiani che 
possono vantare una lunga 
tradizione: De Agostini, Riz- 
zoli e Zanichelli. Alla valu- 
tazione dei tre ed rom sono 
dedicate queste pagine. 
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Ma come si valuta un'en- 
ciclopedia multimediale? In 
primo luogo abbiamo para- 
gonato le tre nuove enciclo- 
pedie multimediali con le 
enciclopedie cartacee degli 
stessi editori, consideran- 
do solo le caratteristiche 
che i due media hanno in 
comune. I dati di questo 
confronto sono visibili nel- 
la tabella qui sotto. Se ne 
desume che per quanto ri- 
guarda il numero di lemmi 
e la ricchezza dei testi, le 
enciclopedie multimediali 
non reggono il confronto 



Il confronto 



con le edizioni cartacee. Il 
confronto, invero, è plausi- 
bile tra i ed rom e i diziona- 
ri enciclopedici. 

Non pensate quindi di po- 
ter sostituire l'enciclopedia 
cartacea con una su ed rom. 
Sono due strumenti diversi. 
La prima punta sull'ap- 
profondimento, la seconda 
punta su una fruizione velo- 
ce, più generica e senza 
dubbio più divertente gra- 
zie agli apporti filmati e al- 
l'audio. Le tre enciclopedie 
che abbiamo valutato han- 
no comunque caratteristi- 
che le contraddistinguono: 
sarà utile tenere presenti 



queste peculiarità per sce- 
gliere di acquistare quella 
che risponde meglio alle vo- 
stre esigenze. 

La Zanichelli 1997 contie- 
ne il materiale presente sul 
dizionario enciclopedico ar- 
ricchito dalle funzionalità 
multimediali. Nel comples- 
so l'enciclopedia Zanichelli 
su ed rom è utile per coloro 
che intendono la consulta- 
zione su computer come 
estensione di quella effet- 
tuata su carta. 

Omnia 97 di De Agostini 
appare, fra le tre analizzate, 
quella che sfrutta al meglio 
le potenzialità della multi- 



medialità, il che non signifi- 
ca che sia la migliore in ge- 
nerale. Se siete utenti più 
"tradizionali" potrebbero in- 
fatti non interessarvi il nu- 
mero di link o la quantità di 
immagini, le preziosità grafi- 
che o la possibilità di mette- 
re alla prova il vostro sape- 
re interagendo con l'enci- 
clopedia. 

Infine l'enciclopedia Riz- 
zoli è un buon prodotto i cui 
punti di forza sono la possi- 
bilità di fare ricerche crono- 
logiche intertematiche e gli 
aggiornamenti mensili che 
si possono scaricare da In- 
ternet, gratuitamente. 



Zanichelli 
cartacea 



Zanichelli 
ed rom 



Rcs 
cartacea 



Rcs 
ed rom 



De Agostini 
cartacea 



Omnia 
ed rom 



Voci + lemmi 


96.000 


96.000 


280.000 


70.000 


173.000 


92.000 


Immagini/foto 


1.400 


10.000 


40.000 


12.000 


11.000 


5.857 foto 


Volumi 


1 


1 


20 


1 


22 


1 



Prezzo 



108.000 



149.000 



3.300.000 



199.000 



3.400.000 



199.900 



L'enciclopedia De Agostini Omnia '97 

Ricerche personalizzate 



Omnia è il titolo che De 
Agostini ha assegnato alla 
propria enciclopedia multi- 
mediale venduta su ed rom. 
In quest'opera, finalmente, 
la multimedialità non è co- 
stituita dalla semplice som- 
matoria di testi, suoni, dise- 
gni, foto, video e animazio- 
ni. Certo tale somma rima- 
ne ancora l'imprinting di 
gran parte delle voci e dei 
lemmi, ma si nota, in Om- 
nia, il tentativo di ideare 
uno strumento nuovo. 

Omnia è composta da 
52.000 voci del dizionario, 
da 40.000 lemmi, da 5.857 
fotografie, da 19 video, da 
312 mappe, 325 tabelle e da 
405 file audio. Alle foto van- 
no poi aggiunte le 54 imma- 
gini dedicate al corpo uma- 
no, in senso medico-anato- 
mico. Vi sono persino venti 
formule matematiche pre- 
sentate sotto forma di im- 



magini; metà dei brani au- 
dio è dedicata alla musica e 
metà alla lettura di testi o 
discorsi. 

Una volta installata, Om- 
nia consente di compiere 
tutte le operazioni di base 
che si richiedono a una 
buona enciclopedia multi- 
mediale. Si potranno effet- 
tuare ricerche, sia sull'inte- 
ro testo sia sui lemmi, me- 
morizzarne i risultati su un 
proprio file per potervi poi 
lavorare. 

Tali ricerche possono es- 
sere effettuate anche utiliz- 
zando dei filtri, chi lavora 
con i database è già pratico 
di queste procedure e sa 
che consentono un buon ri- 
sparmio di tempo. Si posso- 
no cioè inserire gli operato- 
ri booleani (e, o, non, vici- 
no) fra le parole di cui si 
chiede la ricerca all'interno 
dei lemmi e dunque sull'in- 




Oggetti Trovati: 3 

I \4rt)\ Dante Alighieri - Brano tratto dalla Divina Cornmed 

D Romanticismo - Romanticismo: Ulisse che deride 

(SttTJ Saba, Umberto - Brano tratto da Ulisse di Umberto 
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Abbiamo selezionato lemmi comuni alle tre enciclopedie per 
paragonarne i contenuti. Attivando la finestra "Cerca lemma 
nell'enciclopedia " in Omnia troviamo che Ulisse è sviluppato in 
sette righe e non ha rimandi. Attivando l'icona "Ricerche" e 
l'opzione ricerca sul testo si trovano invece alcuni rimandi. 



tero testo dell'enciclopedia 
o del dizionario o di en- 
trambi. Si può quindi cerca- 



re la parola (persona, bra- 
no musicale, libro, concet- 
to, e così via) nell'enciclo- 
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Omnia su ed rom 

pedia selezionando l'area o 
le aree tematiche sulle qua- 
li effettuare la ricerca. 

Omnia è infatti classifica- 
ta ad albero rovesciato. Si 
inizia con "le radici" del sa- 
pere individuate in quattro 
grandi aree: "Uomo e cultu- 
ra", "Scienza e tecnica", 
"Ambiente e natura", "Arte 
e comunicazione". Dalle 
quattro macroaree germo- 
gliano 22 aree tematiche le 
quali danno poi ciascuna 
come frutto dei settori, po- 
co più di 200. La ricerca è 
quindi facilitata dalla stes- 
sa struttura. 



L'elemento che rende Om- 
nia meglio e più completa 
delle altre enciclopedie mul- 
timediali è "Omnia Lab". Si 
tratta della possibilità di 
creare ricerche personalizza- 
te e anche indipendenti dal 
contenuto dell'enciclopedia. 
Qui infatti possono essere in- 
trodotti file di testo o imma- 
gini, video e audio prove- 
nienti da altre fonti. Una rela- 
zione o una precedente ri- 
cerca scolastica, che va ag- 
giornata o migliorata, posso- 
no trovare ospitalità in Om- 
nia Lab e coniugarsi con altri 
testi, immagini e quant'altro 
provenienti dall'enciclope- 
dia multimediale. 

Francesco Siliato 




Ecco Explorer: entrando nel Palazzo del Sapere potrete 
mettere alla prova le vostre conoscenze in un gioco a quiz. 



Enciclopedia Rizzoli 97 

Ogni mese si rinnova 



o 



Oltre 70.000 voci, 30 mi- 
nuti di video e animazioni, 
70 minuti di audio, 12mila 
fra disegni e foto, 250 carte 
geografiche interattive. Ec- 
co alcune caratteristiche 
dell'Enciclopedia Rizzoli 97 
in ed rom disponibile nelle 
librerie e nei computer 
shop al prezzo di 199.000 li- 
re. Ma la caratteristica prin- 
cipale di questa enciclope- 
dia, che la differenzia dalle 
altre sul mercato, è che con 
il prezzo del disco si ha di- 
ritto ad avere 12 mesi di ag- 
giornamenti gratuiti scari- 



cabili dal sito Internet 
http://www.rizzoli.tol.it at- 
tivato dalla casa editrice (i 
primi aggiornamenti sono 
già in rete dal 15 ottobre). 
Una semplice procedura 
mensile consente di acce- 
dere a un archivio su Inter- 
net e di catturare e scarica- 
re sul proprio computer gli 
ultimi aggiornamenti. I di- 
versi lemmi verranno quin- 
di automaticamente arric- 
chiti in base all'evoluzione 
dell'attualità. 

Per il resto le funzioni so- 
no più o meno lo stesse che 
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Italia 

cronologìa 

Crooked 
[ Argentario 
! Lampedusa 

Col di Lana 
| gioventù 

criminale 
I verità 
I Platone 
I còppa 
I Còppi 
I San 
j Giuliano 
I San Giustino 




Italia 

Italia Rampatila i\' 

Italia no^ti a 

italianista 

italianità 

italianizzare 

italiano 

itàlici 

itàlico 

italiòta 

italo 



Italia, Stato dell'Europa meridionale, 
costituito dalla lunga penisola che si 

estende al centro del mar Mediterraneo, 

limitato a nord dalle Alpi; 301.277 km 2 ; 

57.138.489 ab. Moneta: lira italiana. Cap. 
Roma . 

♦ Geografiafisica 

♦ Posizione e Confini 

L'I. ha una superficie di circa 322.000 km 2 , 
mentre entro i confini politici la sua 
superficie è di 301.277 km 2 . Lungo l'arco 
alpino l'I. confina a occidente con la 




♦ Bandiera e inno nazionale dell'Italia 
a climatica 
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■1991. La guerra in Bosnia 
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sì trovano nelle altre enci- 
clopedie. L'ambiente di la- 
voro è abbastanza curato 
dal punto di vista grafico e 
] e varie funzioni sono ac- 
lessibili tramite la pressio- 
ìe delle sfere poste ai lati 
Iella finestra. Queste sfere 
li servizio permettono di 
isufruire di tutte le poten- 
zialità interattive dell'enci- 
ilopedia come: l'aiuto, la 
:opiatura dei testi, lo scor- 
amento, i collegamenti, gli 
ngrandimenti a pieno 

Ai lati della schermata 
troviamo le sfere di servizio 
che permettono di usufruire 
delle caratteristiche 
dell'enciclopedia: dalla 
ricerca di foto e immagini, 
all'accesso al gioco-quiz. 




È possibile ricercare la 
presenza di qualunque 
parola all'interno del testo, 
di mostrare i collegamenti 
tematici tra le diverse voci 
ed evidenziare le immagini 
e i video associati. 

schermo, la ricerca di foto 
o di immagini, il gioco della 
slot machine e così via. 
Grazie a queste sfere, sem- 
pre presenti ai lati della 
schermata, su uno stesso 
supporto si possono vede- 
re immagini, animazioni, fil- 
mati, ascoltare brani sonori 
e discorsi celebri, osserva- 
re cartine geografiche, ban- 
diere o tabelle climatiche. 
Così chi è interessato a sa- 
perne di più su un argo- 
mento oltre ad avere acces- 
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so a informazioni in forma- 
to testo può vedere dei bre- 
vi filmati sull'argomento 
specifico cliccando sull'im- 
magine contenuta nel box 
posto nella parte alta della 
videata. 

Si può ricercare qualun- 
que parola all'interno del- 
l'opera, e vengono mostra- 
ti immediatamente i colle- 
gamenti tematici tra le di- 
verse voci ed evidenziate 
immagini e video associati. 
Le principali funzioni di ri- 



cerca interattive sono: le 
parole chiave, il periodo 
storico, l'area tematica e 
gli oggetti multimediali. In 
questo modo, sfruttando le 
capacità di ricerca presenti 
nell'Enciclopedia, la prepa- 
razione di ricerche e rela- 
zioni diventa semplice e 
veloce, bisogna considera- 
re inoltre che con l'ausilio 
di una stampante (ideale 
una laser a colori) gli utiliz- 
zatori potranno arricchire 
le loro ricerche con le im- 



magini presenti nell'opera. 
Gli aspetti negativi che 
abbiamo riscontrato sono 
principalmente di natura 
pratica. All'inizio l'utilizzo 
del prodotto potrà risultare 
complicato in termini di 
tempo per trovare l'infor- 
mazione desiderata: diffi- 
coltà a collegare testo e im- 
magini, fatica nell'utilizzo 
degli strumenti di ricerca e 
così via. Come consiglio 
suggeriamo di "viaggiare" 
all'interno dell'enciclope- 



dia procedendo per tentati- 
vi, aiutati dal manuale di 
istruzione. 

È molto utile per chi con- 
sulta l'opera per la prima 
volta dare un'occhiata alla 
funzione di aiuto indicata 
dalla sfera contrassegnata 
dal punto interrogativo in 
alto a sinistra. Una volta 
presa confidenza con que- 
sto strumento sarà poi mol- 
to facile usarlo in tutte le 
sue potenzialità. 

Gabriele Riceputi 



L'Enciclopedia Zanichelli 1997 

Spartana, ma ricca 



Il ed rom di Zanichelli 
contiene l'intero testo del- 
l'Enciclopedia Zanichelli 
1997 (novantaseimila voci), 
oltre diecimila immagini, 
venti minuti di audio e ani- 
mazioni di carattere scien- 
tifico. Il ed rom è spartano 
nella concezione ma è il 
più ricco di testo fra i tre 
esaminati. Oltre all'enciclo- 
pedia vi trovano posto l'A- 
tlante geografico e una Cro- 
nologia, che consentono la 
possibilità di cliccare parti, 
nazioni e città per ritrovar- 
si all'interno dell'enciclo- 
pedia alla voce corrispon- 
dente, ricca delle dovute 



descrizioni. La Cronologia 
consente di richiamare tre- 
cento personaggi storici 
classificati non solo crono- 
logicamente ma anche per 
aree tematiche e per cate- 
gorie. Un'icona conduce a 
una parte specificatamente 
dedicata al corpo umano, 
ricca di immagini descritti- 
ve. Quando si apre il pro- 
gramma di accesso l'enci- 
clopedia si colloca casual- 
mente su una parola ogni 
volta diversa, è tuttavia 
possibile fare in modo che 
il programma si apra al 
lemma dove era stato chiu- 
so al termine del preceden- 



Enciclopedia Zanichelli 




James Joyce 

I Joyce, James (Dublino 2.2.1882 - Zurigo 13.1.1941) Scrittore 
I irlandese, una delle figure più significative della letteratura del sec. XX. 
(Allontanatosi dall'Irlanda nel 1904, viaggiò a lungo in Europa e fu a Parigi, 
I Zurigo, Trieste (dove frequentò I Svevo) e quindi ancora a Parigi. Esordi 
lcon racconti brevi raccolti in Gente di Dublino (1915), ritratti realistici di 
I ambienti e situazioni della Dublino contemporanea, e con il romanzo | 



Le foto dei trecentonove personaggi sono da considerare 
una ricchezza di questa enciclopedia. Vanno da Amundsen 
a Tozzi passando da Beckett e Calvino. 




Enciclopedia Zanichelli 
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Ulisse (od Odisseo) (MITOL.) Eroe greco, re di Itaca, tra i più celebri 
dell'antichità, protagonista dell' Odissea. Figlio di Laerte e Anticlea, ebbe 
dal padre il trono di Itaca e sposò Penelope, dalla quale ebbe il figlio 
Telemaco. Dopo il rapimento di Elena da parte di Paride, aiutò Menelao a 
preparare la spedizione a Troia, scoprì Achille nascosto a Sciro e lo 
indusse a seguirlo a Troia, dove condusse dodici navi. Durante l'assedio fu 
protagonista di numerosi episodi, in particolare legati alle sue doti di 
diplomatico, alla sua astuzia e ingegnosità, fino all'idea di costruire il cavallo 
per penetrare in città. Il suo viaggio di ritorno è l'argomento dell'Odissea, 
denso di avventure. Perseguitato dalla collera di Poseidone, toccò la 
Tracia, il paese dei Lotofagi, quello dei Ciclopi (— >Polifemo), l'isola di 
Eolo, il paese dei Lestrigoni, l'isola di Ea, dove abitava Circe, incontrò le 
sirene, Scilla e C ariddi, approdò nella Trinacria e nell'isola di Calipso, dove 
rimase alcuni anni. Perduti tutti ì compagni, approdò come naufrago 
nell'isola dei Feaci, ebbe l'aiuto di Alcinoo, e potè tornare a Itaca dopo 20 
anni di assenza. Qui, ritrovata la fedele Penelope, sgominò ì — >Proci con 
l'aiuto di Telemaco. Diverse tradizioni si diffusero nella rnitografia sugli 
ultimi anni di U.; sarebbe morto per mano di Telegono, un figlio avuto da 
Circe, o si sarebbe stabilito in Italia, o avrebbe continuato a viaggiare verso 
l'estremo occidente, tradizione che è raccolta da Dante ilnj. f XXVI). 



J 



L'enciclopedia eli Zanichelli su ed, edita in collaborazione con 
Opera Multimedia, è la più ricca di contenuti testuali delle tre 
analizzate. La grafica del ed rom è invece un po' spartana. 



te utilizzo. Le aree dello sci- 
bile umano sono: Arti e 
spettacolo, Lettere, Storia e 
;ocietà, Filosofia e Scienze 
imane, Storia, Geografia, 
diritto ed economia, Scien- 
te e tecnologia. Ciascuna di 
ìsse è poi ripartita in sotte- 
soci. Si va da Aeronautica a 
/eterinaria per un insieme 
imprendente cinquanta 
/oci. Il motore di ricerca at- 
ivo nel ed rom dell'enciclo- 
Dedia Zanichelli permette 
li cercare la parola fra i 
emmi o sull'intero testo e 
a sua visualizzazione, co- 
ne la visualizzazione di un 
nsieme o combinazioni di 
carole che si vogliono rile- 
gare. Vi sono offerte insom- 
ma un po' le possibilità più 
comuni che ci si aspetta da 
un'opera su ed rom. Anche 



in questo caso però i link 
all'interno del testo, pur 
ricco di rimandi, rispondo- 
no ancora più a una cultura 
della carta che dell'infor- 
matica, della digitalizzazio- 
ne. L'opera non sfrutta ap- 
pieno le possibilità della tec- 
nologia. Contiene comun- 
que gli elementi di base per 
far iniziare all'utente il per- 
corso che conduce alla mul- 
timedialità. Il ed rom contie- 
ne diciotto file video, da 
Chaplin, all'Apollo, ai delfini 
e persino una raccolta di ba- 
ci celebri. I file audio sono 
dedicati a singoli strumenti 
musicali ma anche a brani di 
grandi musicisti, come Mo- 
zart, Mendelssohn, Listz, 
Haydn, Brahms. I brani sono 
quasi cento. 

Clelia Pallotta 
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LA BIBLIOTECA MULTIMEDIALE IDEALE - 2 a parte 

Per divertirsi, 
imparare e lavorare 

/ migliori titoli 

per chi si interessa 

di architettura 

e design. I ed rom 

che vi offrono di più 

se invece volete 

imparare le lingue 

straniere. 

I titoli per divertire 

e far crescere i vostri 

bambini che usano 

il computer. Una 

selezione fra temi 

vari, dal trekking 

alla cucina. 

Tutto questo 

nella seconda 

puntata della nostra 

guida alla scelta dei migliori ed rom 

per la vostra biblioteca multimediale 



I Cd Tom SCelti da PC Opdl (tutti I prezzi sono espressi in migliaia di lire, iva inclusa) 



Per chi vuole 
. crearsi 
'a ed rom teca 

. p er capire 
'e potenzialità 
del multimedia 




Architettura e design 

1 protagonisti del design italiano 



Editore 

Domus (02-82472525) 



prezzo 

129.000 



Architetti e designer contemporanei Victory (0041 91 -9731 060) 133.000 

Gli infiniti possibile Carlo Scarpa) Sem (0532-766791) 98.000 

Parts Victory (0041 91 -9731 060) 49.000 

Lingue Editore prezzo 

The jungle world Giunti multimedia (02-8393374) 

Vivavoce 



Adibii 
Babayaga 



Cto (051-753133) 
Leader (0332-874111) 



99.000 
79.900 



Garzanti (02-487941) 120.000 



Stellaris Sacis (1672-91410) 59.000 

Playtoons Cto (051-753133) 109.000 

Fantacittà De Agostini (02-380861) 89.000 

Allacciate le cinture Microsoft (02-703921) 99.900 

Stroccofillo Editori Riuniti (06-68891404) 11.900 

Hamsterland Bmg (02-88812229) 100.000 



Talk tome 

Voice book 

Corsi di lingue da viaggio 



Opera Multimedia (02-48361) 149.000 

Hobby & Work (02-665271) 19.900 

Software & Co (0332-861133) 64.000 



Interactive english 



De Agostini (02-380861) 179.900 



Varie 

Italia 

Italia guida interattiva 



Editore prezzo 

Opera Multimedia (02-48361) 99.000 
De Agostini (02-380861) 99.900 



English by pc 



Rizzoli New Media (02-25841) 59.900 



Learn english with Asterix 
A world of frames 
English discoveries 



Winkler (039-6058058) 175.000 

Signorelli / Mondadori (02-75421) 149.000 

Dida.el (02-5418091) 1 .870.000 



A spasso con il Wwf 
Wine games 



Software & Co (0332-861133) 
Sacis (1672-91410) 



99.000 



Bambini Editore prezzo 

Prodotti Disney Buena Vista Interactive (02-290851 ) 1 1 9.000 

Fine artist- Creative writer Microsoft (02-703921) 79.000 



Elle 2000 ricette 
Alberghi e ristoranti d'I 

Voyager Italia 

La pasta 

Fiori di Bach 

Astrotour 



Grolier Hachette (02-4817833) 105.000 

Opera Multimedia (02-48361) 99.000 

Software & Co (0332-861 1 33) 1 09.000 

Opera Multimedia (02-48361) 99.000 

I AN.N.(02-48022720) 49. 000 

Gensoft (0532-796216) 149.900 
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Architettura e designa 



Sono destinati ad architet- 
ti, studenti, professori e de- 
signer i ed rom di questa 
pagina, ma anche a coloro 
che si vogliono avvicinare 

a questi settori in modo divertente. I titoli disponibili, non molti per la verità, sono dedicati a: monografie di singoli 
autori e opere, a raccolte di lavori di diversi professionisti oppure a mostre. I migliori sono quelli più ricchi di se- 
zioni, perché in questo modo si aumenta la possibilità di procedere secondo percorsi personalizzati. Inoltre, una 
funzione che fa la differenza è senza dubbio la possibilità di stampare i progetti e i disegni contenuti nei ed rom. 

a cura di Elisabetta Dirceo 



I protagonisti del design 

Un ed rom per chi opera nel settore ma 
interessante e divertente anche per i non 
addetti. Racconta la storia del design ita- 
liano attraverso otto protagonisti: Gae Au- 
lenti, Marco Zanuso, Ettore Sotsass, Enzo 
Mari, Achille Castiglioni, Bruno Munari, 
Mario Bellini e Vico Magistretti. Per ogni 
designer si trovano le tematiche caratteri- 
stiche del lavoro e una carrellata di pro- 
dotti. Il ed fornisce funzioni speciali come 
la possibilità di personalizzare il percorso 
di lettura collegando tra loro diverse im- 
magini o accedere al database che contie- 
ne una serie di oggetti (non solo degli ot- 
to designer) divisi per aziende produttri- 
ci. Si può stampare ed esportare i file. 



1 ■* 


« % 


1 


! gae aulenti 




j \ M» 


jfe 3 — 


*^fl 


j* T #*****!» 


r:^ 


±1 


Ù^^ i.-^-tf 


♦M. 


| 


m 


1 i 


Editore 
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Lingua 
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iditoriale Domus 


L. 129.000 


Italiana 





Scarpa 

Il ed rom dedicato a Carlo Scarpa dal- 
titolo "Gli infiniti possibili" (fornitoci da 
Emporio Multimediale, via Cavallotti 15 
Milano, tei 02-76001895) è edito da Ser- 
vizi Editoriali Multimediali in collabora- 
zione con la Fondazione Querini Stam- 
palia. Il ed, dalla grafica molto accatti- 
vante, è una raccolta di disegni e imma- 
gini sul restauro del palazzo Querini 
Stampalia. Attraverso un percorso vir- 
tuale al suo interno si possono visionare 
fotografie di interni o di alcuni particola- 
ri come scale, fontane e così via. Nella 
sezione disegni sono contenuti disegni 
inediti di particolari costruttivi realizza- 
ti a matita dallo stesso Scarpa. In ogni 
momento della visita si può accedere ad 
un'intervista con il critico Mazzariol. 
Tutti i documenti presenti all'interno del 
ed possono essere stampati o esportati. 




Prezzo Lingua 

L. 133.000 Ital/lngl. 




Botta, Rossi e Meier 

I ed rom dedicati a Richard Meier, 
Mario Botta e Aldo Rossi fanno parte 
della collana Architetti e designer 
contemporanei. La fruizione è molto 
semplice e immediata: ci troviamo di 
fronte un indice costituito da diverse 
voci tra cui vita dell'architetto, le te- 
matiche principali, il catalogo di tutte 
le opere progettate (realizzate e non) 
divise in periodi di dieci anni, e la gui- 
da all'utilizzo del ed. Per ogni archi- 
tetto si trovano alcune interviste a critici di fama mondiale che trattano di al- 
cune opere con l'apporto di disegni, sezio- 
ni e immagini. Nel ed dedicato a Mario Bot- 
ta, ad esempio, vengono richiamate le for- 
me utilizzate dall'architetto per personaliz- 
zare i suoi progetti. Sono stati esaminati tra 
i progetti: la scuola di Morbio, la tenda per 
esposizioni progettata per la confederazio- 
ne svizzera, il Teatro di Chambery, l'ika gal- 
, « f» . ^ m leria di Tokyo; gli interventi critici sono di 

\Jt ^fe^C^W \ V^B F rancesco Dal Co, Kenneth Frampton, Wer- 

I^HsSSSSiSSSSSmIi, \a^B ner Oechslin. Lingue utilizzate nel ed: l'in- 
"^^■■■■■■■■■■■■■■KkJ^^M glese e italiano. Nel ed di Richard Meier i 

pro- 
getti esaminati sono: l'università di New Ar- 
mony, la sede di Canal+ a Parigi, The high 
museum di Atlanta e il Getty Center a Los 
Angeles. Gli interventi critici sono di Ken- 
neth Frampton e Henri Ciriani, lingue utiliz- 
zata inglese e francese. Infine, nel ed dedi- 
cato ad Aldo Rossi, tra i progetti esaminati 
in particolare troviamo: Il teatro Carlo Feli- 
ce di Genova e Villa Alessi. Gli interventi 
critici sono di Alberto Ferlenga. È in lingua 
italiana e inglese. 



Darts 

È una collana dedicata alle opere di ar- 
chitetti contemporanei emergenti. Il pri- 
mo ed rom é dedicato a Manuel Iniguez e 
Alberto Ustarroz e al loro progetto per il 
"swimming Club di Pamplona In una lun- 
ga intervista, gli architetti ci fanno riper- 
correre il loro iter progettuale con l'ausi- 
lio di una planimetria generale della zona, 
di foto e plastici che vengono evidenziati 
seguendo la descrizione. La struttura del 
ed rom è simile ad un filmato che offre la 
possibilità' di stampare testi e biografie. 
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The jungle world 

Decisamente innovativo dal punto 
di vista didattico è questo ed rom che 




Vivavoce 

Ecco un buon esempio di come 
possono essere utilizzate al meglio 
le potenzialità della multimedialità. 
Vivavoce è un vocabolario parlan- 
te: dei 75.000 vocaboli contenuti 
nel ed rom si può infatti ascoltare 
la pronuncia. Ma non solo: cliccan- 
do sulla funzione "registratore" si 
può registrare la propria voce e 
quindi confrontare la pronuncia 
con quella corretta, funzione molto 
utile per verificare i propri errori. 
Tra le altre possibilità offerte dal 
ed rom interessanti sono: la sezio- 
ne dedicata alla grammatica, quella 
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si propone di insegnare la lingua ingle- 
se ai bambini della scuola elementare. 
Lo scopo finale è di mettere in scena 
uno spettacolo teatrale (7/ libro della 
giungla di Kipling) e le competenze lin- 
guistiche vengono acquisite svolgendo 
i compiti legati alla realizzazione dello 
spettacolo. Il bambino impara vocabo- 
li e lessico confezionando i costumi, 
esercitandosi nelle battute, cantando 
le canzoncine insieme al programma o 
imparando la mimica e i passi di danza. 
Per utilizzare al meglio le potenzialità 
del ed rom è necessario l'apporto di un 
adulto che aiuti il bambino (e i suoi 
amichetti) a realizzare lo spettacolo. 



denominata "immagini" (ovvero le 
parole) e "il lessico". Vivavoce è di- 
sponibile in versione inglese, fran- 
cese e tedesco. 
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Editore 
Garzanti 



Prezzo Lingue 

L. 120.000 Varie 




Talk to me 

È particolarmente adatto per chi necessita di esercitarsi nella conversazione. Il 
programma Talk to me, infatti, grazie a un apposito software permette di dialoga- 
re con il computer che simula situazioni reali di vita quotidiana e professionale. 

Grazie al microfono, che viene offerto al- 
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Editore Prezzo 

Opera Multimedia L. 149.000 



l'interno della confezione, è possibile re- 
gistrare le risposte alle domande propo- 
ste dal computer. Si può controllare la 
qualità della propria produzione cliccan- 
do su "esercizi di pronuncia". Apparirà 
l'oscillogramma corretto e il vostro. Se 
la pronuncia è buona i due diagrammi 
saranno di colore uguale, in caso contra- 
rio saranno di colore diverso. Nella par- 
te bassa dello schermo avrete sempre a 
disposizione il punteggio, le risposte giu- 
ste e sbagliate e la vostra media. Il pro- 
gramma permette ogni volta di scegliere 
il grado di difficoltà dell'esercizio. 



Voice book 

Un buon rapporto prezzo-qualità è la caratteristica di questa collana di ed rom 
che viene venduta a 19.900 lire in edicola ed è edita da Hobby & Work. Il pro- 
gramma Voice book è indicato soprattutto per chi voglia migliorare la propria 
comprensione dell'inglese scritto e parlato. Le lezioni partono dalla registrazio- 
ne digitale di un evento reale (ad esempio il discorso di investitura di Kennedy) 
che permette all'utente di scegliere, in base alla comprensione del testo, il livel- 
lo di difficoltà. Altra funzione è la "pronuncia", che permette di registrare la pro- 
pria voce e di confrontarla con l'originale, utilizzando l'oscillogramma. 



=11 



Pc Open ^ Dicembre '96 



Lingue T 



Si possono imparare le lingue al 
computer? Questa è la domanda a 
cui abbiamo risposto in queste due 
pagine, offrendo una selezione dei 
prodotti che rispondono a questa 
esigenza. Abbiamo scelto titoli diver- 
si tra loro, in modo da venire incon- 
tro alle varie necessità. Troverete: 
programmi adatti a chi parte da ze- 
ro, a chi ha già un'infarinatura, a 
chi vuole migliorare la pronuncia o 
la comprensione, a chi deve andare 
all'estero e necessita di un corso ac- 
celerato per garantirsi la sopravvi- 
venza o solo a chi necessita di un vo- 
cabolario sonoro. La multimedialità 
fornisce una base straordinaria su 
cui inserire programmi didattici, che 
non potranno mai sostituire un 'inse- 
gnante di madrelingua o un corso al- 
l'estero, ma potranno servire per 
rompere il ghiaccio o, ancor di più, 
per migliorare le proprie competen- 
ze. 

a cura di Daniela Dirceo 

Corsi di lingue da viaggio 

State per partire e avete bisogno di 
un corso di inglese, francese o tedesco 
che garantisca la sopravvivenza? Bene, 
i ed rom della collana Corsi di lingue 
da viaggio distribuiti da Software & 
Co, servono ad acquisire a un prezzo 
piuttosto onesto e in maniera diverten- 
te le nozioni fondamentali della lingua 
straniera. Ciascun ed rom si apre con 
una piazza in cui si trovano le aree atti- 
ve tra cui: il negozio, il teatro, la farma- 
cia, l'ospedale, la scuola, il ristorante, 
l'aeroporto, l'albergo e così via. In ogni 
area cliccando su "libro di testo" è pos- 
sibile accedere al vocabolario e al les- 
sico relativi all'argomento. È possibile 
registrare la propria pronuncia, soste- 
nere test e un esame finale per verifi- 
care le proprie competenze. 




Editore Prezzo 

Software & Co L. 64.000 



Interactive english 

Prodotto da De Agostini Multime- 
dia, il corso di inglese proposto da 
questo ed rom è un programma com- 
pleto, ben strutturato e intuitivo nella 
fruizione. Interactive english è adatto 
a chi ha già una conoscenza di base 
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della lingua. Consigliamo di partire se- 
lezionando dal menù principale la fun- 
zione "assestment test" che vi permet- 
terà di definire i vostri punti di forza e 
di debolezza. Il corso si compone di 
trenta lezioni basate su argomenti (co- 
me presentarsi, parlare dei propri pia- 
ni per il futuro, salute e così via) trat- 
tati in due ambienti: il lavoro e il tem- 
po libero. Le lezioni sono supportate 
da video, brani audio, esercizi e test. 
Chi necessita di migliorare la propria 
pronuncia troverà dieci lezioni dedi- 
cate nella sezione "pronunciation 
course". Il programma permette di re- 
gistrare la propria voce sull'hard disk 
e di confrontarla con quella degli 
speaker. Completano il ed rom: una 
grammatica, suddivisa in quaranta se- 
zioni, un glossario e una banca dati di 
frasi utili ed espressioni idiomatiche. 



English by pc 

Se amate il metodo Shenker, sappiate che potrete seguire le lezioni anche da 
casa grazie a questo ed rom edito da Rizzoli. La caratteristica originale è che, se 
arriverete alla fine del corso, potrete ricevere il Certificato Shenker, inviando il 
risultato del General Test, una composizione in inglese e una registrazione su au- 
diocassetta della vostra pronuncia a Rcs Libri & Grandi Opere. Il materiale verrà 
esaminato da un'apposita commissione di docenti che, se sarete meritevoli, vi 
rilasceranno il certificato. Per quanto 
riguarda la struttura, il programma En- 
glish by pc si apre con un test che vi 
aiuterà a verificare il livello delle vostre 
conoscenze e quindi accedere alla le- 
zione idonea. Il corso si svolge in qua- 
ranta lezioni, ricchissime di esercizi. È 
sempre possibile accedere alla regola 
grammaticale, al glossario e verificare i 
progressi grazie al punteggio che viene 
calcolato in automatico. 



Learn english with Asterix 

Ecco un altro programma per chi sa già l'inglese e vuole migliorarlo in modo di- 
vertente. Lo potrete fare in compagnia di Asterix, l'intrepido gallo uscito dalla penna 
di Uderzo. I ed sono due, ciascuno a tema un'avventura di Asterix: "Il figlio di Aste- 
rix" e "Asterix e l'arma segreta". È possibile ascoltare la storia vedendo scorrere le 
immagini (listen), si può seguire il racconto con immagini e dialoghi scritti (read). Op- 
pure si può scegliere l'opzione "interactive story" e spaziare tra diverse possibilità. 
Se disponete di microfono potrete registrarvi e confrontare la vostra pronuncia con 
il modello e scegliere come seconda lingua di traduzione una a scelta tra dodici. 



_ 




A world of frames 

Il ed rom è adatto a chi ha già una 
certa conoscenza dell'inglese e vuole 
migliorare la comprensione del lin- 
guaggio parlato e la pronuncia. Il me- 
todo di A world of frames è diverten- 
te e originale: sono stati scelti 36 tito- 
li di celebri film, descritti in schede, 
da cui sono stati tratti altrettanti dia- 
loghi. Su questi si basano gli esercizi 
di grammatica e di comprensione. 
Inoltre, se avete un microfono, potrete 
registrarvi e confrontare la vostra pro- 
nuncia con quella degli attori. I più co- 
raggiosi potranno cimentarsi nei dia- 
loghi in sincronia con il filmato. 
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English discoveries 

È un corso di inglese articolato in 
dodici ed rom: uno di partenza, tre per 
il livello basic, tre per V intermediate, 
quattro per Yadvanced, più uno dedica- 
to al linguaggio commerciale ed econo- 
mico avanzato. English discoveries è 
un programma articolato e ricco ed è 
stato prodotto da Dida.el, società mila- 
nese specializzata in sviluppo di pro- 
grammi per l'apprendimento. Il corso 
completo con i primi undici ed rom co- 
sta 1.870.000 lire; con il ed rom dedica- 
to al linguaggio commerciale costa in- 
vece 2.045.000 lire. Visto il prezzo, è 
possibile ricevere l'opera in visione a 
casa e verificare il proprio grado di co- 
noscenza della lingua, in modo da ac- 
quistare i ed rom a partire dal livello 
opportuno. Per informazioni rivolgersi 
al numero 1670-12776. 




Editore Prezzo Lingue 

uroTalk/Winkler L. 175.000 Varie 



E inoltre... 


• Speak up 


di ricercatori del Syracuse Language System 


La versione su ed rom della rivista omonima. 


• Dynamic english 


Per chi ha già un'infarinatura. 


Programma Dos, adatto per sviluppare la com- 


• Learn american 


prensione della lingua. 


Per imparare l'inglese "americano" velocemen- 


• Learn to speak english 


te. Adatto per chi parte da zero. 


Un corso completo per imparare l'inglese 


• Firn with english 


"americano". 


Un programma dalla grafica accattivante per 


• English with a new dimension 


comprendere l'inglese orale e scritto. 


Grafica tridimensionale e possibilità di scegliere 


• Multimedia Language System 


tra un metodo tradizionale (grammatica) e uno 


Per imparare con il metodo sviluppato dal team 


più innovativo (per situazioni). 



ri 
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Bambini? 



Diamo ormai per scontato che la 
I presenza di un computer in casa 
| porti inevitabilmente i piccoli di fa- 
miglia a farne uso: mettiamo dun- 
que da parte tutte le paure o le re- 
more. Il computer non fa male, sem- 
| pre che non si superino le dosi con- 
sigliate! Anzi, possiamo anche ap- 
| profittarne per mascherare dietro 
un gioco delle finalità educative 
che verrebbero altrimenti rifiutate. 
In questa nostra breve rassegna ab- 
biamo cercato di riunire una serie di 
titoli che suggeriscono tanti modi di- 
versi di utilizzare il computer insie- 
me ai bambini. Abbiamo selezionato 
tre categorie: i libri interattivi, che 
raccontano in una o più lingue una 
storia, proponendo delle animazioni 
| per vivacizzare la lettura; i giochi, 
spesso mutuati dai giochi da tavolo 
o dai giochi di ruolo e Vedutainment, 
| parola dietro la quale si nasconde 
Vintento di educare, divertendo, 
a cura di Maria Teresa Della Mura 




Babayaga 



Babayaga e le oche magiche è 

un libro interattivo che narra una 
fiaba tradizionale russa, da tenere 
in considerazione come via di mez- 
zo tra il "classico" libro e il cartone 
animato televisivo. Sono possibili 
tre diversi modi di accostarsi al 
racconto. Si può scegliere la moda- 
lità lettura, nella quale il bambino 
ha un ruolo più passivo e si fa rac- 
contare la storia di Nonno Topo, fa- 
cendosi magari rileggere le frasi o 
le parole più difficili. Nella modalità 
gioco, invece, viene invitato a 
esplorare le animazioni nascoste in 



Adibii 

Adibù è specifico per i bambini del- 
l'ultima classe della scuola materna e 
dei primi anni delle elementari e contie- 
ne esercizi, modulati sull'età del bambi- 
no, di approccio e perfezionamento del- 
la lettura e del calcolo. Propone inoltre 
una serie di giochi di memoria e di logi- 
ca, tavolozze per disegnare e per colo- 
rare. Nella confezione è incluso un ma- 
nuale che aiuta i genitori a finalizzare gli 
esercizi in un quadro didattico. 



ciascuna pagina: sono molte e tutte 
di qualità. È infine possibile una let- 
tura più libera, scegliendo diretta- 
mente quale pagina leggere. 






Editore 
Buena Vista 



Prezzo 
L. 119.000 



Tutti gli eroi Disney 

In attesa che Disney Interactive lanci 
nuovi titoli nel segno di Pocahontas e 
Toy Story, restiamo a quelli già pubbli- 
cati. Lo Studio Grafico di Topolino e 
Soci (su dischetti) è un laboratorio arti- 
stico che consente al bambino di realiz- 
zare biglietti, carte da lettera, manifesti 
e poster, personalizzati con i suoi per- 
sonaggi preferiti. Il Libro Animato del 
Re Leone fa invece parte della categoria 
libri interattivi. Propone al bambino una 
lettura guidata, in italiano o in inglese, 
della storia di Simba e Mufasa, accom- 
pagnandola con giochi e animazioni. La 

bottega dei giochi di Aladdin contiene 1 1 attività, tra puzzle, labirinti, giochi di me- 
moria, laboratori di disegno e così via, suggeriti dal Genio della lampada. È inoltre 
possibile visionare anche alcuni tra i più famosi spezzoni del film. 

Per piccoli creativi 

Fine artist è un laboratorio di grafica e 
disegno e aiuta il bambino a fare i primi 
passi nella materia, partendo dalle no- 
zioni di base: il segno, le griglie, il punto 
di fuga. Fine Artist suggerisce una serie 
di esercitazioni su esempi già pronti e 
consente di realizzare quadri, adesivi, 
cartelloni, etichette. Della stessa serie, ri- 
cordiamo anche Creative Writer, un la- 
boratorio per la scrittura creativa di cui 
è uscita recentemente una versione ag- 
giornata che comprende (in veste com- 
pletamente rinnovata) anche Fine Artist. 



Stellaris 

È ormai una collana questa proposta 
di Sacis ispirata alla serie di cartoon 
trasmessi in tv all'interno del program- 
ma Solletico. Il titolo più recente è II 
compleanno di Medusa; anche questa 
volta Stellaris è in pericolo e i due pro- 
tagonisti, Max e Silvia, devono superare 
numerose prove di abilità e ingegno per 
salvare il pianeta. I ed rom di Stellaris 
propongono una versione per bambini 
dei giochi di ruolo che appassionano i 
loro genitori. Le prove non sono però 
tutte facili, per questo motivo l'assi- 
stenza di un genitore è opportuna. Il 
gioco può essere interrotto e salvato 
quando si vuole, così come è possibile 
ricominciare daccapo per guadagnare 
più punti superando in fretta le prove 
per le quali si sa ormai la risposta. 
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Playtoons 

È il classico "gioco" da fare insieme 
al papà durante le festività natalizie. 
Playtoons insegna infatti a. . . realizza- 
re i cartoni animati! Viene proposto 
dall'editore in diversi titoli (tra i quali 




La pietra di Wakan), ognuno dei quali 
contiene una storia animata e una serie 
di personaggi, sfondi, oggetti a tema, da 
utilizzare per la creazione del proprio 
cartoon personalizzato. La pietra di 
Wakan, ad esempio, è ambientato in un 
villaggio indiano: troviamo gli Arapaho, 
il grande capo, i teepee, e poi boschi, 
carri dei pionieri, orsi, asini, grotte, 
tamburi. Complessivamente tra sfondi 
e oggetti il titolo contiene un centinaio 
di elementi, il cast che il bambino può 
utilizzare per creare la sua storia. L'ani- 
mazione è molto semplice: è sufficiente 
indicare con la "manina" simbolo del 
movimento, la direzione lungo la quale 
si vuole spostare il personaggio. . . fatto! 
I risultati sono apprezzabili ed è possi- 
bile sia vederli stampati, in forma di fu- 
metto, sia filmarli e riproporli agli amici 
come veri e propri cartoon. 



Allacciate le cinture 

Come per Stellaris, i bambini associano Allacciate le cinture all'omoni- 
mo cartone animato. È una collana di ed rom (l'ultimo titolo uscito invita al- 
la scoperta dell'oceano) ambientati in una scuola nella quale le lezioni si 
svolgono solo apparentemente in modo tradizionale. Ci sono le ricerche e 
la maestra, ma la specialità di que- 
sta scuola è far conoscere le cose 
per... esperienza diretta! Dunque, 
che cosa c'è di meglio che un viag- 
gio interplanetario per scoprire co- 
me sono fatti e come si vive sui pia- 
neti o di un'indagine sottomarina? 
Allacciate le Cinture è un classico ti- 
tolo "edutainment", perché trasmet- 
te una serie di nozioni e informazio- 
ni in modo divertente, proponendo- 
le ai bambini sotto forma di gioco e 
di caccia al tesoro. È indicato per gli 
alunni delle scuole elementari. 




Editore 
Microsoft 



Prezzo 
L. 99.900 



Stroccofillo 

Ecco il secondo titolo della collana Stroccofillo, ispirata alle filastrocche di Gian- 
ni Rodari e illustrata da Emanuele Luzzati. Comprende un libro, Filastrocche lun- 
ghe e corte e un dischetto con il gioco I Viaggi di Stroccofillo. Le filastrocche di- 
ventano un ambiente multimediale di lavoro e di gioco, nel quale il bambino inizia 
una vera e propria manipolazione linguistica. Rispetto al primo titolo, Il libro dei 
perché, c'è una maggiore cura nelle animazioni e un più ricco contenuto grafico. 



E inoltre... 

• Paws 

Vedere il mondo con gli occhi di un cane. 
Un cartoon divertente ed educativo. 

• Lettura e fonetica 

Imparare a leggere con i Muppet. 

• Albert 

1.200 quiz per chi ha da sei a dodici anni. 

• 3 D Movie Maker 

Per creare i vostri film. 

• Il tesoro dell'isola dei giochi 

I giochi Clementoni diventano digitali. 




Fantacitta 

È un "libro attività" per bambini in età 
di prima scolarità, che, attraverso l'e- 
splorazione di una città, propone una 
serie di esercizi logici e di riflessi. Ad 
esempio, il bambino si trasforma in ma- 
novratore del metrò ed esplora la città 
"dal basso". La nozione del tempo viene 
invece esercitata con il gioco dell'orolo- 
gio e delle ore del giorno, e può dare via 
libera all'espressione artistica co- 
struendo la casa dei sogni. Il ed contie- 
ne in tutto dieci attività ed è realizzato 
con una grafica decisamente di qualità. 




Hamsterland 

Ci perdonino gli editori di Richard 
Scarry se facciamo un richiamo a uno 
dei libri più belli del loro autore come 
esempio, però Hamsterland ricorda 
proprio, nella concezione, il Libro del- 
le Parole. È destinato ai bambini dai 
tre anni in su ed è uno strumento di 
arricchimento lessicale. Hamsterland 
è infatti un villaggio con una serie di 
luoghi diversi: il supermercato, l'aero- 
porto, il parco giochi. Ogni scenario 
contiene moltissimi personaggi e og- 
getti i cui nomi appaiono sulla base 
dello schermo. È dunque un buon mo- 
do per aiutare il bambino ad associare 
agli oggetti i nomi che li rappresenta- 
no. Ad arricchire i contenuti di questo 
titolo, ci sono poi tre giochi (mano- 
vrare un peschereccio, eseguire il con- 
trollo qualità nella ditta Scatolame 
S.p.A. e progettare case), oltre 700 ani- 
mazioni, una lente di ingrandimento e 
una macchina a raggi X per vedere 
"cosa c'è dentro" cose e persone. 




Editore: 
Bmg Interactive 



Prezzo: Lingua: 

L 100.000 Italiana 
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Varie? 



In questa sezione abbiamo riuni- 
to differenti argomenti (viaggi, cu- 
cina e altro) che rappresentano co- 
munque una fetta importante del 
panorama. Il tempo libero è un ter- 
reno gettonato dalle case editrici 
che, in particolare per quanto ri- 
guarda i viaggi, sfornano titoli a ri- 
petizione. Ecco la nostra selezione. 

Italia 

Seconda edizione riveduta e arric- 
chita per il ed rom Italia edito da Ope- 
ra Multimedia in collaborazione con il 
Touring. Troverete descritte più di 250 
località di interesse storico, artistico e 
naturalistico, corredate da più di 800 
fotografie e disegni. L'utilizzo ottimale 
di questo prodotto non è finalizzato 
all'organizzazione pratica del viaggio, 
ma a scoprire le bellezze naturali e ar- 
tistiche della nostra Penisola. Una fun- 
zione interessante, ad esempio, è la 
possibilità di visualizzare i luoghi d'ar- 
te in base al periodo storico. 




Elle 2000 ricette 

È un libro di cucina, francese e inter- 
nazionale, che unisce i sapori forti del- 
le tradizioni regionali con le prepara- 
zioni dell'alta gastronomia. Oltre alle 
schede illustrate delle ricette, correda- 
te della funzione "stampa", il menù di 
Elle 2000 ricette consente di seguire la 
preparazione di alcuni piatti attraverso 
filmati o di ricorrere a ricerche più se- 
lezionate, sui piatti " classici" dell'alta 
cucina o sulle ricette per varie occa- 
sioni, oppure partendo dagli ingredien- 
ti, ad esempio carne o pesce, e dai tem- 
pi di preparazione. Nell'insieme un ric- 
co ricettario adatto non tanto a impa- 
rare l'arte dei fornelli, quanto a sbiz- 
zarrirsi tra mille proposte esotiche. 
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Italia guida interattiva 

Oltre trecento immagini, 250 schede 
turistico-geografiche, seimila località. 
Sono questi solo alcuni dei numeri de 
l'Italia guida interattiva edito da De 
Agostini Multimedia. Il ed rom com- 
prende un indice generale e un altro 
specifico sulle località turistiche. Di 
tutte presenta una scheda. Oltre ai te- 
sti sono presenti anche foto e filmati. 
Utile in caso di preparazione di un 
viaggio, offre anche la possibilità di 
stampare tutte le informazioni che in- 
teressano in modo da costruirsi una 
piccola guida. Delle principali città so- 
no presentate anche le cartine topo- 

A spasso con il Wwf 

L'intento è di rivisitare in chiave 
naturalistica luoghi e itinerari di in- 
teresse ambientale. Così il Wwf ha 




Editore 
De Agostini 



Prezzo 
L. 99.900 






Ahmzza Basilicnta 

Friuli Venezia Giulia 

guria Lombaftft 
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Editore Prezzo Lingua 

Software & Co. L. 99.000 Italiana 



grafiche, mentre sicuramente utili so- 
no le visite consigliate alle località mi- 
nori poste nei dintorni. 



deciso di raccogliere in un ed rom 
372 itinerari a piedi e circa mille 
schede di piante e animali. In so- 
stanza ogni itinerario presenta una 
breve introduzione, il racconto del 
percorso con relativa piantina, le 
caratteristiche della zona e le noti- 
zie utili come, per esempio, i nume- 
ri di telefono delle associazioni turi- 
stiche e degli alberghi. In totale, nel 
ed rom A spasso con il Wwf ci sono 
circa 3.300 pagine che vi aiuteranno 
a scegliere passeggiate attraverso 
sentieri anche poco conosciuti che 
si snodano lungo 14 regioni italiane. 
Un prodotto valido e originale. 
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Wine games 

Cinema, enoteca e ristorante sono le voci del menù iniziale di Wine games, un 
viaggio nel mondo per scoprire i piaceri del vino targato Gambero rosso. Al ci- 
nema ci si va solo per vedere un giovane Alberto Sordi che dopo avere cercato 
di inseguire il mito degli Stati Uniti anche a tavola si rifugia nel classico piatto di 
spaghetti con fiasco di vino, mentre enoteca e ristorante forniscono delle sche- 
de sulla produzione delle migliori cantine di 18 Paesi (con informazioni succin- 
te) e sui migliori abbinamenti. Il tutto è arricchito da un gioco che mette alla 
prova le nostre capacità di vignaioli dilettanti. Da un terreno scelto in una delle 
migliori zone vinicole del mondo dobbiamo arrivare a produrre dell'ottimo vino 
attraverso una serie di scelte come il tipo di vigneto, l'impianto, la data di ven- 
demmia, la temperatura di fermentazione del mosto, il contenitore per la matu- 
razione e l'invecchiamento. Il gioco poi può proseguire al ristorante dove per 
ogni piatto siete chiamati a indovinare l'abbinamento migliore. 
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Alberghi e ristoranti d'Italia 

Se siete convinti che un ed deve essere soprattutto un archivio, allora 
Alberghi e ristoranti d'Italia è ciò che fa per voi. Realizzato da Opera Mul- 
timedia, in collaborazione con il Touring club italiano, il ed presenta i da- 
ti su 5.067 alberghi, 3.218 ristoranti e le piante di 138 città. Numeri impo- 
nenti che però non esauriscono di certo l'universo di alberghi e ristoranti 
italiani, ma si limitano a segnalare solo quelli di un certo livello. Stabilito 
questo ci si può avventurare nella consultazione che offre sicuramente 
delle buone sorprese. La ricerca dei nomi di alberghi e ristoranti è sicura- 
mente la possibilità più importante offerta dal ed. La ricerca può essere ef- 
fettuata partendo dalla località, 



passando poi per la categoria (le 
stelle), il tipo di cucina offerto dal 
ristorante, i prezzi, le carte di cre- 
dito accettate e i servizi che com- 
prendono anche la voce relativa al- 
l'accesso per i disabili. Di ogni al- 
bergo o ristorante segnalato ven- 
gono fornite tutte le informazioni 
fondamentali. Infine è possibile an- 
che prenotare direttamente l'alber- 
go via modem-fax utilizzando la 
scheda predisposta. 





La pasta 

Pubblicato circa un anno fa, il ed 
rom La pasta continua ad essere vali- 
do. Il merito è forse dell'interfaccia gra- 
devole e duttile che permette di sce- 
gliere la ricetta anche a partire dagli in- 
gredienti, dal tempo di preparazione, 
dal tipo di pasta. dai filmati che se- 
guono fase per fase le operazioni da 
compiere per realizzare un piatto, of- 
frendo così un'utile scuola di cucina. 
Tra le funzioni utili, la stampa della ri- 
cetta o della lista della spesa , "I consi- 
gli dello chef" e la "Scuola di cucina". 



Fiori di Bach: il benessere con i fiori 

La malattia intesa come il sintomo di uno squilibrio energetico ed emozionale. 
Questo assunto è alla base di un sistema di cura che utilizza l'energia "sottile" di 
trentotto fiori selvatici, introdotto negli anni 30 dal dottor Edward Bach, immuno- 
logo inglese. Si tratta di un metodo totalmente privo di controindicazioni, di facile 
applicazione e soprattutto straordinariamente efficace. Il tam-tam degli utilizzato- 
ri soddisfatti ha fatto sì che negli ultimi anni i Fiori di Bach suscitassero curiosità 
e crescente attenzione anche da parte di medici e terapeuti. Arriva dunque in un 
momento propizio l'opera di Iann Informatica editata nella collana Imago: Fiori di 
Bach. Si tratta di un ottimo strumento per chi voglia avvicinarsi alla floriterapia. I 
trentotto fiori vengono presentati dal 
punto di vista botanico, se ne descrive 
l'uso terapeutico tradizionale e vengono 
riportate le associazioni, fatte da Bach, 
tra ciascun fiore e il disturbo emozionale 
da esso curato. Viene offerto un percor- 
so di autodiagnosi dettagliato e diverten- 
te che può essere di aiuto nella ricerca 
del fiore o del mix di fiori per riequilibra- 
re i propri stati d'animo negativi. Nell'o- 
pera, anche una sintetica biografia di 
Edward Bach e la presentazione dei prin- 
cipi della floriterapia. Clelia Pallotta 




Prezzo Lingua 

L. 49.000 Italiana 



Voyager Italia 




Sta arrivando la fine per le cartine 
stradali? Forse non è il caso di essere | 
così drastici, certo è che software co- 
me Voyager Italia tolgono sicuramen- 
te mercato. Il ed della Maros, infatti, 
contiene le informazioni su 8.104 co- 
muni, circa 17.300 frazioni o località, 
oltre 250 mila km di strade e più di 20 
mila indirizzi di ristoranti e alberghi. 
Con Voyager è possibile pianificare un 
viaggio fin nei minimi particolari. Per 
ogni tragitto Voyager è in grado di dare 
i tempi di percorrenza e il chilometrag- 
gio segnalando differenti tragitti, consi- 
gliando i migliori e permettendo di ot- 
timizzare tempi e costi (per esempio 
evitando le autostrade a pagamento). 




Digital Astro Tour 

A chi ama l'astrologia interes- 
serà il ed rom Digital Astro Tour, 

che permette l'immediata visione 
e stampa del tema natale, previo 
inserimento dell'ora e del luogo di 
nascita. Viene offerta anche l'in- 
terpretazione in italiano dei prin- 
cipali elementi, aspetti e transiti 
dell'oroscopo personale. Il pro- 
gramma fornisce molte informa- 
zioni, la possibilità di confrontare 
gli oroscopi per misurare le affinità 
tra persone, l'oroscopo carmico, 
l'analisi delle patologie legate ai 
segni e l'oroscopo cinese Shu. 
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La rete civica romana 



Il Colosseo e la fontana 
di Trevi su Internet 

Sei percorsi principali in cui si sviluppa la rete civica romana 
e poi il sito del Giubileo, tutti i partiti politici e le istituzioni 



Reti civiche 



p enntraprendere 

"n viaggio virtuale 

nella capitale 

Per chi è interessato 

a»a democrazia 

'eie/natica 



Da qualche mese, anche 
Roma, la "città eterna", 
ha fatto un passo avanti 
verso le esigenze del futu- 
ro. Così, a fianco del Colos- 
seo e delle Terme di Cara- 
calla, ecco sorgere la rete 
civica romana, presso gli 
uffici dell'assessorato alla 
Cultura che dista proprio 
quattro passi (ironia della 
sorte) dal glorioso Circo 
Massimo e dai più impo- 
nenti ritrovamenti archeo- 
logici della capitale. «Il pro- 
getto è cominciato nei pri- 
mi mesi di que- 
st'anno» afferma 
Romano Santo- 
ro, responsabile 
del web server di 
Roma, «anche se poi si 
è partiti ufficialmente 
a giugno. Il Comune 
ha deciso di creare 
una redazione in- 
terna, composta da una 
quindicina di persone, che 
pur con qualche difficoltà 
iniziale ha permesso alme- 
no di contenere i costi di 
gestione». 

Da questa estate, quindi, 
sono state messe le fonda- 
menta per costruire sulla 
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Ecco come appare la prima v'ideata del sito Internet 
attivato dal Comune di Roma. Molto interessante la 
sezione "cultura", dove è possibile fare una visita 
virtuale ai principali monumenti. 



Rete una 
città virtuale, una città nel- 
la quale sia possibile abita- 
re anche se si risiede a mi- 
gliaia di chilometri di di- 
stanza. 

Naturalmente si tratta di 
un mondo tutto da scopri- 
re: infatti, come affermano 



al Comune di Roma, ci si 
sta muovendo in uno spa- 
zio privo di esperienze di 
riferimento con la consape- 
volezza che nessuno sa an- 
cora bene cosa vuol dire 
realizzare una città virtua- 
le, di quali architetti e inge- 
gneri si ha bisogno, come 



Per chi ha fretta 

Da qualche mese anche Roma ha realizzato 
un proprio sito su Internet. Si tratta di un pro- 
getto a carattere sperimentale. La pagina 
della rete civica romana offre sei percorsi 
principali: Roma On Line, Servizi, Cultura, 
Turismo, Progetti Sperimentali e Newsgroup. 
La pagina web dei Servizi, oltre alle varie 
informazioni relative a come e dove fare i 
principali certificati, offre per esempio la 
possibilità di inviare una lettera al sindaco 



Rutelli. Nell'area della Cultura è possibile 
visitare i principali monumenti, le ville stori- 
che e le biblioteche della capitale, nonché la 
galleria Comunale d'Arte Moderna e il Palaz- 
zo delle Esposizioni. Molto interessante la 
pagina riservata ai Progetti Sperimentali nel- 
la quale è possibile ritrovare le informazioni 
più disparate. Inoltre, accanto alla rete civi- 
ca presto nascerà un sito relativo al Giubileo. 
Per organizzare questo mastodontico avveni- 
mento, si cercherà di gestire ogni aspetto lo- 
gistico sulla rete delle reti. 



può essere abitata, 
quali opportunità offra 
e quali problemi possa 
generare. Oc- 
corre infatti 
verificare an- 
che la reale 
diffusione 
della telema- 
tica nel tes- 
suto sociale 
della capita- 
le. Per questo 
motivo, dicono 
gli amministrato- 
ri, il progetto Roma on 
line è partito in via 
sperimentale. 

La sperimentazione, 
nel dettaglio, riguarda i 
seguenti aspetti: "Ro- 
ma virtuale", ossia la co- 
struzione sulla rete di una 
città virtuale in cui sarà 
possibile abitare anche ri- 
siedendo a migliaia di chi- 
lometri di distanza, con la 
possibilità di accedere ai 
servizi comunali e ai luoghi 
di interesse della capitale; 
"Democrazia telematica", 
con l'attivazione di diverse 
conferenze telematiche sui 
temi di maggiore interesse 
per la città che permette- 
ranno ai cittadini di dialo- 
gare con gli amministratori 
della città. 

Infine, "L'accesso al sape- 
re sulle Reti", che attual- 
mente ospita le università, i 
centri di ricerca, le imprese 
e altri centri di informazio- 
ne che hanno messo a di- 
sposizione banche dati im- 
mense. 

Pertanto le biblioteche 
comunali offriranno (con 
particolare riguardo agli 
studenti romani), ol- ►► 
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La capitale 
on line 

tre ai tradizionali servizi, la 
possibilità di collegarsi a 
Internet con gli strumenti 
di consultazione multime- 
diale più avanzata. 

ESPLORIAMO IL SITO DELLA 
CAPITALE. Fin qui il proget- 
to. Vediamo cosa è già sta- 
to attivato. La pagina del si- 
to (che si trova all'indirizzo 
http://www.comune.roma.i 
t) si apre con la possibilità 
di indirizzarsi su sei per- 
corsi principali: Roma On 
Line, Servizi, Cultura, Turi- 
smo, Progetti Sperimentali 
e Newsgroup. 

La pagina web dei Servi- 
zi, oltre alle varie informa- 
zioni relative a come e do- 
ve fare i principali certifica- 
ti, offre per esempio la pos- 
sibilità di inviare in tempo 
reale una lettera al sindaco 
di Roma. Particolarmente 
piacevole poi il percorso 
dell'area Cultura. È infatti 
possibile "visitare" i princi- 
pali monumenti, le ville sto- 
riche e le biblioteche della 
capitale, nonché la Galleria 
Comunale d'Arte Moderna 
e il Palazzo delle Esposizio- 
ni. Non meno interessante 
la parte riservata ai Proget- 
ti Sperimentali. 

In quest'area si trova 
davvero di tutto: dall'Asso- 
ciazione Abitanti Centro 
Storico di Roma alla Roma 
Sotterranea, dall'Unione 
Consumatori all'Associa- 
zione Nazionale Fumisti 
Spazzacamini, senza di- 
menticare il Telefono Az- 
zurro e gli scienziati e tec- 
nologi per l'etica dello svi- 
luppo. 

Dunque l'interattività 
con la rete non manca: «A 
tutto questo bisogna ag- 
giungere anche le ben 24 
Bbs amatoriali che tengono 
conferenze elettroniche» ci 
ha sottolineato Romano 
Santoro «che arricchiscono 
culturalmente il nostro si- 
to, anche se per ogni sezio- 
ne, che lavora autonoma- 
mente, abbiamo il proble- 



ma, non indifferente, di una 
omologazione del lin- 
guaggio: ossia, vorrem- 
mo che i temi di discus- 
sione siano di più facile 
comprensione e non per 
soli addetti ai lavori». 

Legata a doppio filo 
con la rete civica sarà 
l'importante appunta- 
mento del Giubileo. Si 
parla di venti e più mi- 
lioni di fedeli che giun- 
geranno a Roma per 
l'anno Duemila, a quel 
punto Internet potreb- 
be diventare un prezio- 
so alleato. 

«Cinque sono gli obiettivi 
che ci prefiggiamo» ci ha 
detto il professor Alessan- 
dro Sattanino, responsabile 
dell'area informatica e tele- 
matica dell'Agenzia per il 
Giubileo «infatti, bisognerà 
prevedere l'affluenza dei vi- 
sitatori, creare un sistema 
di prenotazione, monitora- 
re e gestire la mobilità, rea- 
lizzare un adeguato siste- 
ma informativo e di comu- 
nicazione e, infine, gestire 
adeguatamente le decisioni 
strategiche». 

Per realizzare tutto ciò, 
lo sfruttamento della Rete 
delle reti si rivelerà fonda- 
mentale: su Internet si po- 
trà, per esempio, prenotare 
in anticipo il soggiorno in 
Italia, questo permetterà 
agli organizzatori di cono- 
scere in tempo reale le va- 
rie esigenze che si presen- 
teranno da ogni angolo del 
pianeta. 

Bisognerà, però, aspetta- 
re la fine del 1997 per poter 
usare queste funzioni. Fino 
ad allora il sito dedicato al 
Giubileo (in via di attivazio- 
ne) sarà solo un buon di- 
mostratore, sul quale conti- 
nuamente verranno fatte 
nuove elaborazioni e speri- 
mentazioni, in modo che 
nel 1998 si possano affidare 
anche a gestori esterni al- 
cuni servizi, 
sapendo già 
che cosa 

chiedere e in 
che modo 
realizzarli. 
Antonio Camerlengo 



Tutti gli indirizzi romani 




Ecco una lista di tutti gli indirizzi 
Internet di Roma da ricordare. 
Per visitare il sito del Comune di Ro- 
ma basta digitare: 
http://www.comune.roma.it. 

Ma Roma è anche la sede del 
Vaticano, che è presente in Rete con 
due indirizzi: http://www.vatican.va 
http://www.christurex.org (un sito inte- 
ramente dedicato ai Musei Vaticani). 
Mentre, per quanto riguarda il sito del 
Giubileo, l'indirizzo sarà attivato i primi 
mesi del prossimo anno. 



Dopo il "sito ecumenico" del Vaticano, parlando della 
capitale, non bisogna dimenticare che essa è anche la 
città in cui hanno fissato la propria sede tutte le forze poli- 
tiche che, alla faccia della lenta "burocrazia romana", nel 
giro di poco tempo si sono adeguatamente attrezzate con 
delle "sedi virtuali" sulla Rete delle reti. Ecco i principali 
indirizzi: 

Alleanza Nazionale: http://www.alleanza-nazionale.it 

Centro Cristiano Democratico: http://www.cybernet.it/ccd 

Club Pannella-Riformatori: 

http://www.riformatori.stm.it/welcome.html 

Comunisti Unitari: http://www.mclink.it/comunit 

Federazione Laburisti: http://www.nexus.it/lab/labhome 

Forza Italia: http://www.forza-italia.it 

L'Ulivo: http://www.ulitov.it 

La Rete: http://www.joy.it/LaRete 

Lega Nord: http://www.leganordsen.it 

Partito Democratico della Sinistra: http://www.pds.it 

Popolari: http://zeus.nbn.it/popolari 

Rifondazione Comunista: http://www.rifondazione.it 



Infine, tra gli orga- 
ni istituzionali 
presenti sulla Rete 
troviamo: 

Ministero della 
Ricerca Scientifica 
http://www.murst.it 



Ministero delle Finanze 
http://www.finanze.interbusiness.it 




[solo re sto j 
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A spasso per l'Europa con due nuovi ed rom 

Sulle rotte interattive 



Viaggiatori unitevi. An- 
droute Italia ed Europa so- 
no stati fatti apposta per 
voi, tanto che si autodefini- 
scono software interattivi 
per viaggiare sicuri e infor- 
mati. Alle spalle 
di questi due ed 
rom c'è And- 
software, una so- 
cietà che dal 
1989 si è specia- 
lizzata in pro- 
grammi di map- 
patura stradale. 
E in effetti la pro- 
va che abbiamo 
effettuato ha da- 
to esito positivo. 
Partendo - pur- 
troppo per un 

viaggio solo virtuale - da 
Milano per Berlino Androu- 
te è stato in grado di indivi- 
duare quella piccola scor- 
ciatoia che nei pressi del la- 
go di Garda ci permette di 




Traghetto [ 

Galleria 

Percorso ottimale 

1 ° alternativa 

2° alternativa 



risparmiare una venti- 
na di chilometri. Com- 
pletamente in italiano 
offre dati geografici e turisti- 
ci sulle località selezionate. 
Inoltre avrete il percorso ot- 
timale, altri due itinerari 
possibili e la possibilità di 



calcolare lunghezza e dura- 
ta del viaggio oltre al chilo- 
metraggio parziale. Inoltre, 
per le grandi città, è possi- 
bile partire, o arrivare, da 
differenti zone identificate 
dal codice postale. Distri- 
buito da Leader (0332- 
874111), costa 99.900 lire. 
Luigi Ferro 



Museo Fortuny 

Stile liberty 

Questo ed rom è il pri- 
mo di una collana che 
Opera Multimedia de- 
dicherà ai musei civici 
veneziani e illustra le 
opere, i progetti e le 
collezioni di Mariano 
Fortuny, che fu, oltre 
che un industriale, una 
figura di geniale "ope- 
ratore culturale" inse- 
rito nel clima liberty di 
inzio secolo. Nella bi- 
blioteca di palazzo Or- 
fei, la sua abitazione 
ora trasformata in mu- 
seo, si può compiere 
una "visita virtuale" 
scoprendo con il mo- 
vimento del mouse og- 
getti, tessuti, disegni, 
abiti, lampade che te- 
stimoniano la sua atti- 
vità. Il ed rom è edito 
da Opera Multimedia 
(tei. 02-48364553) co- 
sta 99.000 lire. 




Milano "da bere" interattiva 



S.Antonio da Padova 

La vita, le opere Tenera è la notte 



Non è necessario appartenere al- 
la schiera dei devoti di S. Anto- 
nio per apprezzare questo ed 
rom, ricchissimo di documenta- 
zione storica, artistica, iconografi- 
ca e leggibile in due versioni, inglese e italiana. Nel 
menù troviamo gli avvenimenti della vita del santo in 
sincronia con fatti e personaggi storici; inoltre una se- 
zione dedicata a Padova e alla Basilica con i suoi te- 
sori artistici. Qui scoprirete il fascino che la figura di 
S. Antonio ha esercitato non solo su pittura e scultu- 
ra, ma anche nella musica e, addirittura, sui film. Non 
manca una nutrita bibliografia e la funzione di ricerca. 
Il comitato di studiosi che ha 
curato la pubblicazione ha dav- 
vero raccolto una massa di dati 
e di immagini con scrupolo 
scientifico. Il ed è edito da So- 
crate Multimedia e Audiovideo 
Messaggero di S. Antonio (049- 
8225000). In lingua inglese e ita- 
liana e costa 120.000 lire. 

Franca Bertolotti 




Con Milano interactive 

avete a vostra disposizione 
l'intera mappa di Milano 
sulla quale sono segnalati i 
migliori ristoranti, alberghi, 
bar, alimentari, mercati e 
altro. Sì, perché, oltre a se- 
gnalare anche taxi e par- 
cheggi, Milano interactive, 
divide i ristoranti in tratto- 
rie, pizzerie e altro ancora. 
D'altronde il marchio di 
fabbrica è quello del Gam- 
bero rosso, una delle miglio- 
ri riviste italiane di enoga- 
stronomia, che non rinun- 
cia a dare le proprie valuta- 
zioni. Milano interactive, 
infatti, non è un asettico 
database, ma una guida 
completa su dove dormire, 
mangiare e fare acquisti 
(alimentari) nel capoluogo 
lombardo. Il tutto condito 




con i giudizi degli esperti 
del Gambero rosso che ano- 
nimamente hanno visitato 
alberghi e ristoranti. Ma 
l'interesse del mensile non 
si è fermato ai nomi dei lo- 
cali. Il software prende in 
esame l'intero universo del- 
la tavola. A partire dal miti- 
co Artusi. Edito da Gambe- 
ro rosso (06-68300741) su 
floppy e costa 29.500 lire. 
Luigi Ferro 
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Un simulatore di volo per piloti con aereo vero 

Dal computer ala cloche 



I simulatori di volo han- 
no sempre riscosso un 
buon successo fra gli ap- 
passionati di informatica, 
tanto che i titoli in circola- 
zione sono davvero nume- 
rosi. Flight school però, 
pur rimanendo nell'ambito 
dei simulatori, è un prodot- 
to differente per un motivo: 
più che permettervi di an- 
dare a spasso tra le nuvole 
con un Be 747, cerca di in- 
segnarvi tutti i segreti del 
volo. Ecco perché il ed rom 
vi spiega cos'è un aereo, 
come funziona, cos'è la me- 
teorologia e tutto quello 
che serve per i piloti alle 
prime armi. In sostanza è 
un primo passo da fare per 



Le guide in ed 

In Russia 

Le Guide del Gab- 
biano emigrano su ed 
rom e lo fanno presen- 
tando la loro visione 
della Russia odierna. 
L'impostazione di que- 
sti ed punta soprattut- 
to sulle foto. Decine di 
immagini vi permetto- 
no di conoscere i luo- 
ghi che andrete a visi- 
tare o vi faranno ricor- 
dare le vacanze appena 
finite. Inoltre è incluso 
un mini vocabolario. 
La collana è distribui- 
ta da Software & Co 
(0332-861 133) e ogni ed 
costa 24.900 lire. 





chi ha la possibilità di pren- 
dere in mano un aereo. 

Ovviamente trattandosi 
di simulazione non è un 
passaggio indispensabile, 



L'arte e le città 
della Spagna 



Le città 



ma è sicuramente utile per 
chi del volo ne ha fatto una 
passione. Il ed, che contie- 
ne oltre cinquecento Me- 
gabyte di video e animazio- 



ni tridimensionali, è un tito- 
lo stand alone, nel senso 
che è completamente indi- 
pendente da altri pacchetti 
ai quali può però collegar- 
si. Questo è reso possibile 
attraverso la funzione Fli- 
ght link, se si possiede Mi- 
crosoft flight simulator. 

Ma non è tutto: dopo ave- 
re studiato cos'è il Gps e 
tutte le altre specifiche tec- 
niche necessarie per pilota- 
re si deve superare un vero 
e proprio esame. Si deve at- 
terrare e poi passare in ae- 
roporto per testare le pro- 
prie conoscenze. 

Siete stati bocciati? Non 
avete capito qualcosa? Po- 
tete sempre tornare indie- 
tro a ripassare la lezione. 

Il ed rom è edito e distri- 
buito da Lago (031-300174), 
costa 129.000 lire ed è di- 
sponibile in lingua italiana. 
Luigi Ferro 





Prosegue con 
Viaggio in Spa- 
gna la serie della Emme in- 
teractive che ha già presen- 
tato sul mercato altri ed si- 
mili dedicati a Egitto, Fran- 
cia e Italia. Più che una gui- 
da per scoprire le bellezze 
naturali della penisola iberi- 
ca, il ed rom ne privilegia gli 
aspetti artistici. Non trove- 
rete gli indirizzi delle disco- 
teche della costa, ma ben 
quattro voci del menù ini- 
ziale sono dedicate agli 
aspetti artistici della Spa- 
gna. Come la Spagna roma- 
no-barbarica e quella roma- 
nica e gotica, mentre le città 
vengono viste sotto l'aspet- 
to dei più importanti monu- 
menti. Edito da Emme (02- 
29514639) e costa 99.000 lire. 



Van Gogh e le stelle 

Quella notte... 

Il famoso dipinto di Van Gogh 
Notte stellata viene interpretato in 
modo originale da un saggio dello 
studioso d'arte americano Al Boime. Lo storico colle- 
ga le luci vorticanti non con una visione mistica o con 
la pazzia dell'artista, ma con l'osservazione realistica 
del cielo, come poteva apparire in una notte d'estate 
sul villaggio di Saint Rémy. Qui l'arte si unisce alle 
scoperte astronomiche e l'ipertesto consente la con- 
sultazione di diversi argomenti collegati. Edito da Riz- 
zoli New Media (02- 50951) e costa 99.000 lire. F.B. 



Barbie, che bambola! 

Per la gioia di tutte le bambine la mitica 
Barbie approda anche su ed rom. Tre i tito- 
li disponibili: Barbie crea la moda (89.000 
lire), Barbie creastorie e Barbie Stampa e 

Gioca (79.000). Il primo ed dà la possibilità 
alle piccole di diventare creatrici di moda e 
di realizzare modelli assolu- 
tamente esclusivi. La confe- 
zione contiene una carta tes- 
suto speciale sulla quale 
stampare i vestiti così realiz- 
zati che potranno essere as- 
semblati grazie all'apposito 
nastro adesivo. Distribuito da 
Sacis (1672- 91410). 
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LA POSTO DEI LETTORI 



Comprare che problema! 

Un percorso tattico e pratico 
per acquistare un personal 

Ho un vecchio computer Parade 88 Arche che deside- 
ro cambiare. Essendo un po' avanti con l'età, mi rendo 
conto che l'informatica va troppo veloce per me. Così 
gradirei consigli e suggerimenti su cosa acquistare, ov- 
vero le marche più affidabili e i migliori servizi. 

Rocco Bordini - Orbetello (Gr) 

Sono un ragazzo di 17 anni che segue con attenzione la 
vostra rivista. Il personal computer per me è un mondo 
nuovo e complesso, visto che le mie prime esperienze si 
sono svolte sul grande C64 e Amiga 500. Vi scrivo per de- 
dicare più pagine agli elementi hardware indicando il 
prezzo e spiegandone il posizionamento sul mercato. In 
questo modo fornirete a noi lettori consigli in più per 
l'acquisto del computer e delle sue periferiche. 

Stefano Tammaro - Roma 

Tutti i mesi riceviamo numerose richieste di aiuto come 
queste. «Come si acquista un personal? Che cosa mi consi- 
gliate?». Se anche voi avete questo problema, sappiate che 
il gap generazionale non centra nulla (come dimostrano le 
lettere qui pubblicate): giovani e meno giovani si orienta- 
no a fatica nel mondo dell'informatica tra offerte strabi- 
lianti, indicazioni tecniche complesse e prezzi che varia- 
no di mese in mese. In questo quadro non è facile dare una 
risposta univoca e semplice. Possiamo però suggerire un 
percorso pratico per iniziare a orientarsi tra le varie offer- 
te del mercato. 

1) Per prima cosa vi consigliamo di riflettere su cosa ser- 
ve il computer. Se lo utilizzerete solo per scrivere e fare 
conti è inutile acquistare un modello sofisticato; diverso il 
discorso se intendete usare ed rom, modem o scanner. 

2) Una volta chiarite le idee è bene leggere le schede in- 
titolate "Il mio primo computer" che pubblichiamo su Pc 
Open quasi tutti i mesi. Qui potete imparare il "gergo" de- 
gli informatici e capire le specifiche tecniche del computer 
che vi occorre. 

3) Con questi dati tecnici in mano potete cominciare la 
ricerca. Vi suggeriamo di visitare più negozi per due moti- 
vi diversi: in primo luogo perché troverete grandi differen- 
ze di prezzo per lo stesso prodotto; in secondo luogo per- 
ché i negozi propongono pacchetti "tutto-compreso" a 
prezzi molto interessanti. Si trovano infatti numerose pro- 
mozioni che, oltre a un prezzo accettabile del personal, of- 
frono molti programmi gratis e altri vantaggi. 

4) Prima dell'acquisto però conviene informarsi attenta- 
mente sulla durata della garanzia e sul servizio di assi- 
stenza post-vendita. Niente di più frustrante che avere un 
computer nuovo e non riuscire a farlo funzionare! 

5) Mettete in conto una incombente delusione: il più so- 
fisticato modello di computer acquistato oggi il prossimo 
anno sarà già considerato da tutti come un animale prei- 
storico. Potenza della tecnologia e del consumismo. 



Windows 95 

Quando il logo 
non piace 

Come è possibile elimina- 
re o ridurre la durata della 
visualizzazione della videa- 
ta iniziale del logo di Win- 
dows 95? 

Dario Bozzi, Bareggio (Mi) 

Non è possibile ridurre in 
modo diretto il tempo di vi- 
sualizzazione del logo di 
Windows 95 durante l'avvio 
del computer. Difatti questa 
immagine resta sul video du- 
rante la fase di caricamento 
e configurazione del sistema 
operativo; inoltre vengono 
caricati i driver e altre com- 
ponenti di sistema, tutte 
operazioni che impiegano 
necessariamente una certa 
quantità di tempo. 

Invece, è possibile elimi- 
nare del tutto la visualizza- 
zione del logo; infatti, Win- 
dows 95 memorizza alcune 
opzioni relative alla confi- 
gurazione in fase di avvio 
nel file msdos.sys. Questo fi- 
le si trova nella directory 
principale del disco di avvio 
(in pratica in c:\), ma non è 
possibile visualizzarlo nor- 
malmente in Gestione risor- 
se o con un semplice dir, in 
quanto è impostato con l'at- 
tributo di file nascosto atti- 
vo. Per individuarlo è suffi- 
ciente impartire il comando 
dir c:\ /ah dal prompt di 
una finestra Ms dos, oppure, 
in Gestione risorse, cliccare 
sul menu Visualizza, sceglie- 
re Opzioni e selezionare 
Tutti i file nella scheda Vi- 
sualizza File nascosti. 

All'interno del file Ms 
dos.sys vi sono memorizzati 
i valori di alcune opzioni di 
avvio che stabiliscono, per 
esempio, se caricare l'inter- 
faccia grafica, se visualizza- 
re il menu con le opzioni 
d'avvio e altri parametri. In 
particolare, nella sezione 



[Options] vi è una voce che 
si chiama Logo; questa op- 
zione può essere impostata 
con due valori: 1, per visua- 
lizzare il logo e perché il 
logo non venga visualizzato 
per nulla. 

Per modificare il valore 
dell'opzione relativa alla vi- 
sualizzazione del logo esi- 
stono, principalmente, due 
metodi: chi ha installate le 
Power Utilities (prelevabili 
gratuitamente dal sito Inter- 
net della Microsoft) non de- 
ve fare altro che aprire il 
Pannello di controllo, fare 
doppio clic sull'icona Tweak 
UI, cliccare sulla scheda 
Boot e disattivare la casella 
di controllo Display splash 
screen while booting. 

Chi, invece, non avesse 
questi utili accessori, deve 
aprire il file Ms dos.sys con 
un editor qualsiasi (è un file 
di puro testo, va bene anche 
il Blocco note) e modificare 
la voce Logo=l in Logo=0 
(se ci fossero problemi nel 
salvataggio delle modifiche 
significa che bisogna disatti- 
vare l'attributo sola lettura 
del file). 

Multilingue 

Traduttori 
inaile in Usa 

Sono un pensionato che 
svolge per hobby e gratui- 
tamente i lavori di segrete- 
ria di una associazione 
sportiva in Alto Adige. Co- 
me sapete qui è in vigore il 
bilinguismo italiano e tede- 
sco. Per questo motivo, so- 
no molto interessato ad ac- 
quistare un programma di 
traduzione dall'italiano al 
tedesco che mi aiuti per la 
corrispondenza e le circo- 
lari. Desidererei sapere se il 
programma Accent Duo, re- 
censito nel numero di set- 

Segue a pag. 169 



Pc Open @ Dicembre '96 



spazio aperto 



tembre di Pc Open, potrà 
soddisfare questa mia ne- 
cessità. 

Ansaloni Aramis - Laces (Bz) 

La risposta al suo quesito 
è no. Sfortunatamente tutti i 
traduttori presenti sul mer- 
cato italiano - Accent Duo, 
Simply Trans, Italian Assi- 
stant - in questo momento 
hanno come "lingua madre" 
l'inglese. Questo significa 
che è possibile tradurre dal- 
l'italiano all'inglese e vice- 
versa, ma non verso il fran- 
cese e il tedesco. 

Per capirci: Lei dovrebbe 
tradurre il suo testo italiano 
in inglese e poi dall'inglese - 
comprando un altro softwa- 
re di traduzione - trasporlo 
in tedesco: il risultato sareb- 
be improponibile e gli stessi 
produttori sconsigliano una 
simile pratica. 

Insomma, noi della colo- 
nia Italia attendiamo con 
ansia dei programmi di tra- 
duzione ideati per noi e non 
importati dal cuore dell'im- 
pero americano. Un pensie- 
ro che non vuole essere po- 
litico, ma solo amaro. 

Windows 95 

Icone: come 
personalizzarle? 

Vorrei sapere se è possi- 
bile, in Windows 95, perso- 
nalizzare l'icona di ogni 
cartella. Ad esempio, ho 
una cartella contenente so- 
lo immagini e, anziché la 
solita cartellina gialla, vor- 
rei cambiare l'icona con 
una delle tante presenti sul 

UNA PRECISAZIONE 

In riferimento all'articolo // 
volto digitale della musica, 
del numero scorso di Pc 
Open, precisiamo che i pro- 
dotti della Creative sono di- 
stribuiti da Actebis (02/ 
516671), Computer 2000 (02/ 
525781), Cdc point (0587/ 
2882), Executive (0341/ 2211), 
Raphael Informathika (06/ 
2295641), e i negozi delle ca- 
tene Vobis e Computer 2000. 



vostro ed rom. Come si de- 
ve fare? 

Aldo Gragnaniello, 
Castellammare di Stabia (Na) 

Come si fa a cambiare le 
icone delle cartelle dei pro- 
grammi presenti nel menu 
Avvio di Windows 95? 

Silvio Alberani 

Abbiamo raccolto queste 
due richieste sperando di ri- 
spondere ai molti lettori che 
ci hanno proposto questo 
problema. Windows 95 pre- 
vede un metodo standard e 
immediato per potere asse- 
gnare un'icona qualsiasi a 
un collegamento. Ad esem- 
pio, per potere sfruttare le 
icone presenti nel nostro ed 
rom per personalizzare l'a- 
spetto dei collegamenti, è 
sufficiente copiare le icone 
che interessano sul disco fis- 
so (ad esempio nella direc- 
tory c:\icone). 

A questo punto dovete 
spostarvi con il mouse sul 
collegamento da modificare, 
cliccare con il pulsante de- 
stro del mouse, selezionare 
il comando Proprietà, quin- 
di la scheda Collegamento e 
fare clic sul pulsante Cam- 
bia icona per fare apparire 
la finestra di dialogo omoni- 
ma. Qui è possibile indicare 
il percorso completo dell'i- 
cona che si desidera asso- 
ciare al collegamento, scri- 
vendolo direttamente nella 
casella di testo Nome file 
(ad esempio c:\icone\cal- 
vin.ico), oppure sfogliando 
il contenuto del disco fisso 
attraverso il pulsante Sfo- 
glia. Una volta indicata l'i- 
cona voluta, basta fare clic 
sul pulsante Ok delle due fi- 
nestre per vedere il nuovo 
aspetto del collegamento. 

Purtroppo la modifica del- 
le icone dei programmi, del- 
le cartelle e delle voci del 
menu Avvio non è altrettan- 
to semplice. Windows 95, in- 
fatti, non prevede un meto- 
do assistito per effettuare 
questo tipo di personalizza- 
zioni. Per assegnare icone 
differenti alle cartelle o ad 
altri elementi di Windows 95 
bisogna andare a modifica- 



Dolci momenti 

Sentite congratulazioni 

Vorremmo farvi le nostre congratulazioni per il vostro 
anno di vita "editoriale", sperando che sia eterno e so- 
prattutto, ricco di informazioni. 

Con sincerità, Francesco e Laure. (:- ) 

Francesco e Laure - Caltanissetta 

Anche se non è nostro stile pubblicare le congratula- 
zioni dei lettori, sappiate però che ci hanno fatto molto, 
molto piacere. Qui pubblichiamo uno tra i più sperticati 
complimenti. Un grazie a tutti gli altri. 



re a mano il valore Defaultl- 
con assegnato a ogni com- 
ponente che si intende per- 
sonalizzare all'interno del 
file di registro. Si tratta di un 
lavoro che richiede una buo- 
na dose di esperienza, in 
quanto c'è il rischio di dan- 
neggiare il file di registro e, 
quindi, di corrompere alcu- 
ne funzionalità di base di 
Windows 95. 

Floppy disk 

Quanto contiene 
il mio dischetto? 

Vorrei sapere perché la 
capacità dei dischetti ad 
alta densità viene indicata 
in 1,44 Mb, mentre, più 
correttamente, dovrebbe 
essere 1,4 Mb circa. Infatti, 
moltiplicando il numero 
delle tracce (80), per il nu- 
mero dei settori (18), per 
il numero dei byte per set- 
tore (512), per le facce (2) 
si ottiene 1.474.560 byte 
che, diviso per il valore 
del megabyte (1.048.576) 
dà 1,40625 Mbyte. 

Giuseppe Lacquaniti, Vibo Valentia 

/ conti del nostro lettore 
sono corretti; il punto debo- 
le sta nel valore assunto per 
il megabyte, che è giusto da 
un punto di vista reale, ma 
non da quello convenziona- 
le. Come è noto, di solito 
nella lingua italiana, i pre- 
fissi "chilo" e "mega", indi- 
cano, rispettivamente, mille 
volte e un milione di volte 
l'unità fondamentale a cui si 



riferiscono. Nel mondo infor- 
matico questi prefissi hanno 
assunto dei significati diver- 
si; infatti, quando si parla di 
bit, si fa riferimento a una 
base numerica binaria, quin- 
di i prefissi quantificatori so- 
no stati adattati affinché 
rappresentassero un valore 
che fosse una potenza di 2; 
quindi k corrisponde a 1024 
(= 2 alla KP) e M indica 
1024 k, cioè la cifra cui si ri- 
ferisce il nostro lettore. Que- 
sto è però solo convenzio- 
nale. Infatti, mentre il kbyte 
è definito come 1024 byte, 
per il Mbyte la definizione è 
rimasta quella di 1000 kby- 
te. Quindi, quando si deve 
indicare la capacità asse- 
gnata per convenzione ai di- 
schetti ad alta densità, il cal- 
colo da effettuare è quello 
indicato dal nostro lettore, 
tranne che nell'ultimo pas- 
saggio dove 1.474.560 deve 
essere diviso per 1.024.000, 
ottenendo così esattamente 
1,44. La stessa convenzione 
viene usata per le capacità 
dei dischi fissi: ecco perché 
può capitare di vedere indi- 
cato un valore in milioni di 
byte diverso da quello in me- 
gabyte riportato nella docu- 
mentazione. 

Sistemi speciali 

I sistemi 

di sintesi vocale 

Sono ipovedente e vorrei 
conoscere gli ausili per usa- 

Segue a pag. 1 71 
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re il mio personal compu- 
ter senza dover perdere 
quel poco di vista che mi ri- 
mane. Ho sentito parlare di 
sintesi vocale e altri tipi di 
agevolazioni. 

Giuseppe Drosolini 
Monfalcone (Go) 

La sintesi vocale ha, effet- 
tivamente, compiuto notevo- 
li passi avanti negli ultimi 
anni, tanto che ora possia- 
mo trovare in commercio un 
sistema operativo come 
Os/2 che incorpora una tec- 
nica di sintesi vocale sia per 
la dettatura di testi, sia per il 
controllo delle funzionalità 
di base del sistema. 

Questo tipo di soluzione, 
però, è adatta soprattutto a 
chi ha difficoltà nell' utilizza- 
re un mouse o una tastiera, 
in quanto si può evitare di 
osservare sul video ciò che 
si sta facendo. 

Per venire in aiuto di co- 
loro che hanno problemi di 
vista, esistono dei program- 
mi che sono in grado, sfrut- 
tando una scheda audio, di 
leggere quanto appare in un 
determinato istante sul mo- 
nitor e di ripeterlo a chi sta 
usando il computer. Purtrop- 
po la maggior parte di questi 
programmi funzionano solo 
in modalità testo. 

Quando si ha a che fare 
con sistemi operativi preva- 
lentemente grafici (come, 
per esempio, Windows) si 
pone il problema di riuscire 
a identificare quali delle in- 
numerevoli informazioni 
che appaiono a video siano 
quelle da trasmettere all'u- 
tente. Quindi, in questi casi, 
l'efficacia di questi program- 
mi di lettura si riduce drasti- 
camente, soprattutto se non 
sono adeguatamente sup- 
portati dal programma in 
esecuzione. 

Per ovviare a questo in- 
conveniente Microsoft, ad 
esempio, ha stabilito delle 
direttive e delle specifiche 
che permettono di associare 
a un programma delle indi- 
cazioni sulle informazioni 
fondamentali che appaiono 
in ogni v ideata. Direttive 
ampiamente disattese, visto 



che quasi nessuna ditta di 
software affronta il lavoro 
aggiuntivo che è richiesto 
per questo tipo di realizza- 
zioni. 

Per quanto riguarda gli 
aiuti standard offerti dai si- 
stemi operativi, oltre alla 
già citata capacità di sintesi 
vocale presente nell'ultima 
versione di Os/2, ricordia- 
mo anche Accesso facilitato 
di Windows 95, che permet- 
te di attivare una serie di au- 
sili per quanto riguarda la 
tastiera, la gestione dell'au- 
dio, lo schermo e il mouse; 
ad esempio, nel suo caso 
potrebbe provare ad attiva- 
re il contrasto elevato che, 
con alcuni programmi, faci- 
lita la lettura dei dati pre- 
senti sul video. 

Installazioni 

Programmi 
ed estensioni 

Mentre lavoravo in am- 
biente Windows mi si è 
bloccato il computer e ho 
dovuto riawiare il sistema. 

Una volta in Dos ho lan- 
ciato subito chkdsk /f elimi- 
nando i file che si erano 
creati. Purtroppo credo che 
qualcosa sia andato decisa- 
mente storto. 

Infatti, riaperto Windows, 
ho provato a cliccare sull'i- 
cona di un file Excel e il si- 
stema mi ha risposto che 
non era in grado di aprirlo 
perché non c'era collega- 
mento tra il file e il pro- 
gramma originale. 

Riesco ad accedere al file 
solamente aprendo prima 
Excel. La stessa cosa succe- 
de con tutti gli altri tipi di fi- 
le (write, word, bmp, gif 
ecc.). Cosa posso fare? 

Stefano Girelli 

In Windows la possibilità 
di caricare un documento - 
facendo un doppio clic diret- 
tamente su di esso, senza 
dovere prima caricare l'ap- 
plicazione che lo ha creato 
- è determinata dal fatto che 
il sistema è in grado di me- 
morizzare un collegamento 



logico tra un certo program- 
ma e l'estensione di un file. 

Alcuni di questi collega- 
menti vengono impostati di- 
rettamente da Windows in 
fase di installazione: ad 
esempio, è il caso dell'asso- 
ciazione dell'estensione .txt 
all'applicazione Blocco no- 
te. Altri vengono impostati 
dai programmi interessati, 
nel momento in cui vengono 
installati sul computer: per 
capirci, è il caso di Excel 
che crea, tra gli altri, un col- 
legamento con i file che 
hanno estensione .xls. 

In Windows 3. 1 tutti questi 
collegamenti vengono scritti 
nella sezione Extensions 
del file di sistema win.ini. 
Ad esempio, il comando che 
crea un collegamento tra i fi- 
le di tipo txt e il Blocco note 
di Windows si presenta, al- 
l'interno di win.ini, nel se- 
guente modo: 

[Extensions] 

txt = c:\windows\note- 
pad.exe A .txt 

ovviamente supponendo 
che Windows sia installato 
nella directory omonima. 

Quindi se Lei non è più in 
grado di avviare le applica- 
zioni direttamente facendo 
doppio clic sui file da loro 
creati, molto probabilmente, 



durante la correzione degli 
errori su disco, sarà stato 
danneggiato il file win.ini, in 
particolare nella sezione 
Extensions. 

Per tornare alle condizio- 
ni iniziali vi sono alcune al- 
ternative possibili: inserire a 
mano i collegamenti a cui si 
è interessati, importarli da 
una copia di backup di 
win.ini; tutte operazioni che 
si possono svolgere facil- 
mente in quanto win.ini è un 
normalissimo file di testo e 
come tale può essere modi- 
ficato anche da un program- 
ma semplice come il Blocco 
note. 

Oppure è possibile un'al- 
tra operazione: reinserire le 
associazioni perdute utiliz- 
zando il comando Associa 
nel menu File del File ma- 
nager, il quale presenta una 
finestra di dialogo che per- 
mette di indicare una esten- 
sione di file e di selezionare 
un 'applicazione già registra- 
ta o di ricercarne una a pia- 
cere (grazie al pulsante Sfo- 
gliaj) alla quale verrà asso- 
ciata l'estensione. 

Per recuperare le associa- 
zioni perse basta effettuare 
una reinstallazione delle ap- 
plicazioni i cui file presenta- 
no il problema della man- 
canza di collegamento. Dif- 
ficile, ma non troppo. 



Volete scambiare o acquistare 

un prodotto? Avete consigli 

o suggerimenti da dare sull'uso 

del personal computer? Scriveteci 

e ci aiuterete a preparare 

la nuova rubrica 

PASSAPAROLA 

che vi darà lo spazio 

per insegnare, dialogare, 

consigliare 

o polemizzare tra"pc openisti' 

Aspettiamo le vostre lettere, 

fax, E-Mail 
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CONSIGLI DEGLI ESPERTI 



Disinstallare 
con Windows 95 

Avrei alcune domande da 
porvi riguardanti la disin- 
stallazione delle applicazio- 
ni con Windows 95. 

Dopo aver installato una 
versione demo di Serif Pa- 
ge Plus ed averla rimossa 
da Gestione Risorse, mi ri- 
trovo nel Pannello di con- 
trollo, in Installazione appli- 
cazioni a non poter più ri- 
muovere questa applicazio- 
ne. In più, ogni volta che se- 
leziono, tramite il tasto de- 
stro del mouse, la voce 
Nuovo, mi ritrovo, tra i do- 
cumenti che è possibile 
creare, anche la voce Nuo- 
vo documento Serif Page. È 
possibile eliminare questo 
programma da detti menu? 
Giuseppe Cultrona - Brolo (ME) 

/ programmi realizzati 
appositamente per Win- 
dows 95 contengono, al loro 
interno, un'applicazione de- 
stinata proprio alla disin- 
stallazione completa del 
programma stesso. 

È possibile controllare, 
una volta installato un pro- 
gramma, se prevede una 
procedura di disinstallazio- 
ne semplicemente sceglien- 
do l'icona Installazione ap- 
plicazioni all'interno del 
Pannello di controllo. Ap- 
parsa la relativa finestra e 
selezionata la scheda Instal- 
la/Rimuovi è necessario 
controllare che nella parte 
inferiore sia presente il no- 
me del programma installa- 
to. In caso affermativo sarà 
possibile, se necessario, di- 
sinstallare il programma 
premendo il pulsante Ag- 
giungi/Rimuovi. Se non vie- 

Volete porre un quesito ai no- 
stri esperti? Potete farlo, indi- 
rizzando i vostri dubbi e le vo- 
stre domande a: I consigli de- 
gli esperti, presso la redazio- 
ne di Pc Open. 



ne usata questa procedura, 
ma, come in questo caso, 
viene solo eliminata la car- 
tella in cui sono contenuti i 
file, non sarà più possibile 
usufruire di questa funzione. 
Infatti, quando viene avvia- 
ta la procedura di disinstal- 
lazione dei programmi, pri- 
ma di tutto vengono control- 
late le cartelle che contene- 
vano i file originariamente: 
se queste (ed i file al loro in- 
terno) non vengono trovate, 
la procedura segnala un er- 
rore, rendendo impossibile, 
di fatto, l'utilizzo di questa 
funzione. Dal punto di vista 
strettamente operativo, la ri- 
mozione di un programma 
da Gestione Risorse è un'o- 
perazione da evitare: ciò 
rende possibile il verificarsi 
dei fastidiosi problemi la- 
mentati dal lettore. 

Dato che le applicazioni 
per Windows manipolano il 
registro di configurazione 
(che, in effetti, è l'equivalen- 
te dei file *.INI, utilizzati da 
Windows 3.x per preparare 
l'ambiente di esecuzione) ri- 
sulta del tutto normale che, 
con la pressione del tasto de- 
stro del mouse e la scelta del 
comando Nuovo, venga an- 
cora presentato il tipo di file 
associato ad un programma 
che fisicamente, nel disco 
fisso, non esiste più: le infor- 
mazioni relative a questa 
applicazione, tuttavia, sono 
ancora presenti nel registro 
di configurazione. 

Per ovviare a questo in- 
conveniente si deve neces- 
sariamente entrare nel regi- 
stro di configurazione, me- 
diante l'apposito program- 
ma fornito con il sistema 
operativo, che può essere 
avviato scegliendo la voce 
Esegui del pulsante di Avvio 
e inserendo, nella finestra 
così richiamata, il comando 
Regedit seguito dal tasto In- 
vio o dalla pressione del 
pulsante OK. E anche neces- 
sario considerare il fatto che 



la manipolazione del regi- 
stro di configurazione può 
risultare rischiosa, ed è me- 
glio affidarla ad un tecnico 
o, comunque, ad una perso- 
na preparata. 

La prima operazione da 
compiere, avviato l'editor 
del registro di configurazio- 
ne, consiste nella sua espor- 



della finestra dell'editor di 
configurazione, gli esiti del- 
la ricerca. Se è presente, nel- 
la sezione dati, una stringa 
che identifica il programma 
(che fisicamente non è più 
presente sul disco fisso), è 
sufficiente selezionarla e 
premere il tasto CANC per 
eliminarla. Per sicurezza, si 



Apri: 


Digitare il nonne del programma, della cartella o del 
documento che si desidera aprire. 


7|x| 








regedit| 


H 


















OK 


Annulla Sfoglia... 











È possibile avviare l'editor del registro di configurazione inserendo il co- 
mando Regedit nella finestra che viene aperta dopo aver selezionato la 
voce Esegui nel menu Avvio. 



fazione. Questo permetterà, 
in caso di errore, di ripristi- 
nare il registro di configura- 
zione precedente, che, an- 
che se presenta dei proble- 
mi, permette comunque di 
lavorare. Per esportare il re- 
gistro di configurazione cor- 
rente è necessario scegliere 
il comando Esporta file del 
registro di configurazione al- 
l'interno del menu Registro 
di configurazione. Viene co- 
sì aperta la finestra che per- 
mette di selezionare la de- 
stinazione del file. A questo 
scopo è consigliabile utiliz- 
zare, come destinazione, un 
dischetto floppy. 

Terminata questa opera- 
zione, bisogna ricercare uno 
degli elementi associati al 
programma. Scelta la voce 
Trova all'interno del menu 
Modifica, è necessario inse- 
rire, all'interno della fine- 
stra che viene visualizzata, 
l'estensione che il program- 
ma utilizzava per identifica- 
re i file prodotti. Confermata 
l'operazione, vengono vi- 
sualizzati, nella parte destra 



può provare ad eseguire di 
nuovo la ricerca, utilizzan- 
do come chiave dapprima 
l'estensione utilizzata dal 
programma, poi il nome del 
programma stesso. Se la ri- 
cerca dà esito negativo, non 
è più presente nessuna chia- 
ve associata al programma 
incriminato. A questo punto, 
usciti dall'editor di configu- 
razione, il problema dovreb- 
be essere risolto. Un'avver- 
tenza: è necessario conside- 
rare attentamente la gravità 
del problema. La manipola- 
zione del registro di configu- 
razione è un 'operazione as- 
sai delicata che, se non stret- 
tamente necessaria, è sicu- 
ramente meglio non compie- 
re. Se la procedura illustrata 
non dovesse risolvere il pro- 
blema, consigliamo al letto- 
re di eseguire una nuova in- 
stallazione del sistema ope- 
rativo, avendo l'accortezza 
di creare una copia di tutti i 
dati necessari. 
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Scheda video, 
driver e sistema 
operativo 

Complimenti per l'inizia- 
tiva dei soccorsi on-line: ne 
approfitto subito anch'io. 

Ho un personal Dex, Pen- 
tium 90 MHz acquistato nel 
Dicembre del 1995. Ho ri- 
scontrato il seguente pro- 
blema. Certe volte, nella vi- 
sualizzazione dei testi (con 
Wordpad, ad esempio), le 
lettere vengono tagliate 
nelle estremità superiori o 
inferiori. 

Addirittura, alcune paro- 
le sono talvolta cancellate. 
Di solito le cose tornano a 
posto facendo scorrere la 
barra verticale della fine- 
stra. Lo stesso problema si 
presenta nella visualizza- 
zione dei nomi delle car- 
telle. Le lettere ricompaio- 
no selezionando la cartella. 
Anche durante la battitura 
di testi, le lettere vengono 
tagliate. 

L'inconveniente non è 
grave, ma alla lunga risulta 
fastidioso poiché, ogni tan- 
to, ci sono delle parole 
(sempre diverse) che non 
ne vogliono proprio sapere 
di ricomparire, anche fa- 



cendo scorrere la finestra. 

Quali possono essere le 
cause di questo comporta- 
mento (l'antivirus, Pc-Cil- 
lin, dice che non ci sono vi- 
rus)? 

Per finire, avrei una pic- 
cola richiesta da farvi: nei 
programmi che presentate 
sulla rivista non si potreb- 
be dare un piccolo spazio 
anche a quelli di Astrono- 
mia? Ce ne sono di tutti i ti- 
pi e parecchi sono disponi- 
bili su Internet. Penso che 
potrebbe interessare a mol- 
te più persone di quanto si 
creda. Vi ringrazio per l'at- 
tenzione, 

Albino Carbognani 

// problema lamentato dal 
lettore è chiaramente ricon- 
ducibile all'accoppiata sche- 
da video/driver software. 

In Windows 95, nel caso 
che il sistema presenti pro- 
blemi di incompatibilità, le 
caratteristiche di accelera- 
zione dell'hardware grafico 
possono essere disabilitate. 
I problemi si manifestano, 
generalmente, quando Win- 
dows presuppone che una 
scheda video possegga certe 
funzioni di accelerazione, 
mentre, in effetti, non sono 
implementate. Gli effetti col- 

laterali de- 

— f — ■ r i v a n 1 1 
possono 
essere di 
varia en- 
tità: da 
piccole im- 
precisioni 
di visualiz- 
zazione fi- 
no ad arri- 
vare all'in- 
sorgere di 
gravi erro- 
ri, che pos- 
sono an- 
che preclu- 
dere il cor- 
retto fun- 
zionamen- 

La finestra visualizzata facendo doppio clic sull'icona Si- to della 
stema all'interno del Pannello di controllo è composta da macchina, 
quattro schede. La scheda Prestazioni, oltre a mostrare Per modifi- 
le informazioni relative al sistema che si utilizza, per- care le im- 
mette di configurare le opzioni relative al File system, al- postazion i 
la Grafica ed alla Memoria Virtuale, semplicemente pre- grafiche 
mendo il relativo pulsante. collegate 



Impostazioni grafica avanzate 
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Generale | Gestione periferiche | Profili hardware Prestazioni | 



-Stato prestazioni 




Memoria: 


16,0 MB di RAM 


Risorse di sistema: 


97% disponibili 


File system: 


32 bit 


Memoria virtuale: 


32 bit 


Compressione disco: 


Non installato 


Schede PCMCIA: 


Nessun slot PCMCIA installato 


Il sistema è configurato 


per prestazioni ottimali. 



Impostazioni avanzate 
! File system... ìl 



Memoria virtuale... 



Queste impostazioni verificano l'utilizzo dell'hardware grafico, in 
particolare possono essere utili per la risoluzione dei problemi 
relativi alla visualizzazione. 



Grafica- 



Àccelerazione hardware: 



Nessuna 



Totale 



Funzioni di base dell'accelerazione: utilizzare questa impostazione per 
risolvere alcuni problemi gravi, come errori inattesi di programmi. 



L 



OK 



Annulla 



Premuto il pulsante Grafica nella scheda Prestazioni, è possibile rego- 
lare l'impostazione di accelerazione grafica della scheda video serven- 
dosi dell'apposito dispositivo di scorrimento. 



alle prestazioni è necessa- 
rio, una volta avviato il Pan- 
nello di controllo, fare dop- 
pio clic sull'icona Sistema. 
Quindi si scelga la scheda 
Prestazioni e si prema il pul- 
sante Grafica. 

È necessario trascinare il 
dispositivo di scorrimento, 
presente nella finestra, per 
modificare l'impostazione di 
accelerazione grafica, sce- 
gliendo quella più idonea e 
premere il pulsante OK. 

L'impostazione predefini- 
ta del dispositivo è Totale, 
che attiva tutte le caratteri- 
stiche di accelerazione 
previste dal driver video uti- 
lizzato. 

Per correggere problemi 
legati alla visualizzazione 
corretta del puntatore del 
mouse, è necessario impo- 
stare il dispositivo sulla 
prima tacca (partendo da 
destra). 

Ciò consente di disattiva- 
re il supporto del cursore 
hardware nel driver video, 
aggiungendo il comando Sw 
Cursor=l all'interno della se- 
zione [Display] nel file Sy- 
stem, ini. 

Per ciò che riguarda i pro- 
blemi di visualizzazione 
(come nel caso del lettore), 
è necessario impostare il di- 
spositivo sulla seconda tac- 
ca (sempre partendo da de- 
stra): questo impedisce il 
trasferimento di alcuni bloc- 
chi di bit sulla scheda video 
e disattiva VI/O mappato in 
memoria per alcuni driver 
video. 



Vengono aggiunti i co- 
mandi Sw Cursor=l e 
Mmio=0 alla sezione [Di- 
splay] di System.ini e Safe- 
Mode=l nella sezione [Win- 
dows] di Win.ini. 

Infine, l'impostazione del 
dispositivo sull'ultima tacca 
permette di escludere total- 
mente le funzioni di accele- 
razione previste dal driver 
video. 

Questa impostazione vie- 
ne utilizzata solamente nel 
caso di gravi problemi lega- 
ti alle funzioni di I/O della 
macchina. All'interno della 
sezione [Windows] del file 
Win.ini viene aggiunto il co- 
mando SafeMode=2. 

Purtroppo, dato che le 
informazioni fornite non spe- 
cificano la scheda video ed il 
driver utilizzati, possiamo 
solo supporre che il proble- 
ma sia riconducibile ad una 
imprecisa configurazione 
dell'uso, da parte del siste- 
ma operativo, delle caratteri- 
stiche della scheda video. 

Se le indicazioni fornite 
non dovessero essere suffi- 
cienti a risolvere il proble- 
ma, invitiamo il lettore a 
spedirci una nuova lettera, 
specificando, questa volta, 
tutte le caratteristiche della 
scheda video adottata. 

Per quanto riguarda i pro- 
grammi di astronomia, le se- 
gnaliamo Red Shift 2, un ed 
rom che può trovare nei mi- 
gliori computer shop. 



Segue a pagina 176 
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spazio aperto 



Se Windows 
non parte! 

Spett.le Redazione di Pc 
Open, Windows non parte! 
Dal setup di Windows ho 
cliccato su Aggiungi/Ri- 
muovi componenti ed ho 
aggiunto tutte le applica- 
zioni contenute in Win- 
dows. Ho provato più volte 
con la reinstallazione, ma 
senza alcun successo. Pote- 
te aiutarmi? 

Molte grazie, 

Rachele Margherita Gatti 
Vizzolo Predabissi (MI) 

Purtroppo non è possibile 
risalire alla causa del pro- 
blema e risulta quindi estre- 
mamente difficile fornire 
una soluzione adeguata. Le 
informazioni contenute nel- 
la lettera non sono sufficien- 
temente dettagliate. Utiliz- 
ziamo comunque questo 
spazio per ricordare ai letto- 
ri che quanto più dettagliata 
sarà la descrizione del pro- 
blema riscontrato, tanto più 
precisa potrà essere la dia- 
gnosi e, quindi, la soluzione 
proposta. 

Esistono comunque delle 
regole basilari da considera- 
re prima di effettuare qual- 
siasi operazione che potreb- 
be compromettere il corretto 
funzionamento del sistema 
operativo. Operazione fon- 
damentale è la lettura ap- 
profondita delle parti del 
manuale che trattano la pro- 
cedura di installazione. In- 
fatti, queste sezioni dei ma- 
nuali, permettono di evitare 
errori banali, che in seguito 
potrebbero assumere un'im- 
portanza fondamentale nel 
corretto funzionamento del 
sistema operativo. 

Per quanto riguarda V in- 
stallazione ex-novo di un si- 
stema operativo (ma ciò va- 
le anche per i normali pro- 
grammi) di cui si dispone 
una versione probabilmente 
malfunzionante sul disco fis- 
so, è necessario considerare 
che i sistemi operativi in ge- 
nerale (e, nel caso della let- 
tera, Windows 3.1 in parti- 
colare) creano, durante la 
procedura di installazione, 



dei file di configurazione 
(che, naturalmente, servono 
a preparare l'ambiente in 
cui il sistema operativo, o il 
programma, verrà eseguito. 

Sovrascrivendo la versio- 
ne già installata del sistema 
operativo, questi file di con- 
figurazione non verranno 
modificati. Se da una parte 
ciò può essere considerata 
una buona cosa (permetten- 
do di non configurare ma- 
nualmente i programmi che 
girano sotto quel sistema 
operativo), dall'altra può es- 
sere fonte di errori, anche di 
grave entità. 

È quindi consigliabile, pri- 
ma di procedere alla nuova 
installazione, eliminare 
completamente la cartella 
che contiene la versione 
precedente del sistema ope- 
rativo, compresi i file di con- 
figurazione. Un altro accor- 
gimento da utilizzare, nell'u- 
so normale del personal 
computer, è la posizione 
delle cartelle che contengo- 
no i dati: se possibile (come 
nella maggior parte dei ca- 
si) è meglio tenere queste 
cartelle in posizioni diffe- 
renti rispetto a quelle occu- 
pate dal sistema operativo. 
Così, in caso di malfunzio- 
namenti, si avrà la certezza 
che non si verificheranno 
perdite di dati. 

Invitiamo quindi la simpa- 
tica lettrice, se lo desidera, a 
spedirci nuovamente il suo 
quesito, raccomandandoci 
di essere più precisa possi- 
bile riguardo alle operazio- 
ni effettuate che hanno poi 
compromesso il corretto fun- 
zionamento del computer. 

Ricercare parti 
di testo 

Mi occupo professional- 
mente di trattamento di te- 
sti con word processor. Il 
mio problema sono le ricer- 
che di parti di testo su do- 
cumenti lunghi. In partico- 
lare devo effettuare ricer- 
che articolate per mezzo di 
strumenti quali gli operato- 
ri logici (o booleani). Pur- 
troppo, nessuna funzione 



di Word mi pare che lo con- 
senta.Avevo in uso un ap- 
posito programma ameri- 
cano (Gofer, un pop-up del- 
la Microlytics) ma, sull'at- 
tuale computer (un 486dx2 
50 MHz), non funziona più. 
Mi hanno detto che ciò è 
dovuto ad una modifica 
della struttura dei dischi 
fissi rispetto alle vecchie 
macchine (il programma ri- 
sale alla fine degli anni ot- 
tanta). Il tentativo di contat- 
tare la casa produttrice è 
andato a vuoto. Se fosse 
possibile suggerirmi dove 



P AND 

C OR 



Proprietà: 



IN orme file 



il pulsante Nuova ricerca 
(che consente di inserire 
nuovamente i criteri di ricer- 
ca desiderati). La sezione 
Definisci più criteri permette 
di selezionare, tramite l'atti- 
vazione del relativo pulsan- 
te di opzione, il tipo di ope- 
ratore logico che si intende 
utilizzare (And/Or). È possi- 
bile indicare le proprietà de- 
gli elementi su cui la ricerca 
deve essere effettuata (sele- 
zionando una delle voci nel- 
la casella di riepilogo a di- 
scesa Proprietà), la condi- 
zione (informazione varia- 



Condizione: 
T | [contiene 



~3 



Un particolare della finestra Ricerca avanzata. È possibile scegliere l'o- 
peratore logico che si intende utilizzare (o una loro combinazione). 



trovare una nuova versione 
del programma Gofer o un 
programma simile che co- 
stituisca una valida alterna- 
tiva, ve ne sarei molto gra- 
to. Colgo l'occasione per 
porgervi i miei complimen- 
ti per l'impostazione della 
rivista e per la cura con cui 
è seguita. 

Giuseppe De Rosa - Padova 

Gli elaboratori di testo più 
diffusi consentono l'utilizzo 
di strumenti specifici per la 
ricerca di parti di testo al- 
l'interno di documenti. In 
particolare Word incorpora 
una funzione dedicata a 
questo scopo. Selezionando 
il comando Apri nel menu 
File viene aperta la relativa 
finestra, in cui è possibile 
notare (nella parte destra) il 
pulsante Avanzate. Premen- 
dolo viene aperta la finestra 
Ricerca avanzata. Nella par- 
te superiore della finestra 
(Trova i file corrispondenti 
ai seguenti criteri) vengono 
mostrati i criteri stabiliti per 
la ricerca corrente. Sono 
inoltre presenti una casella 
di controllo (Maiuscole/mi- 
nuscole, che permette di ri- 
cercare il termine desidera- 
to così come è stato scritto), 
il pulsante Elimina (che per- 
mette di eliminare il criterio 
attualmente selezionato) ed 



bile a seconda della pro- 
prietà selezionata) e il valo- 
re (se si intende effettuare la 
ricerca di uno o più termini, 
è possibile inserirli in questa 
casella di testo). Infine, la 
casella Cerca in permette la 
selezione del dispositivo e, 
eventualmente, della cartel- 
la in cui la ricerca deve es- 
sere effettuata. 

Attivando la casella Ricer- 
ca nelle sottocartelle è pos- 
sibile effettuare una ricerca 
a partire dalla cartella sele- 
zionata, considerando an- 
che le eventuali sottocartel- 
le presenti. Il pulsante Trova 
consente di dare inizio alla 
procedura di ricerca; il pul- 
sante Annulla consente di ri- 
tornare alla finestra Apri 
senza effettuare la ricerca; il 
pulsante Salva ricerca rende 
possibile il salvataggio dei 
criteri di ricerca per un loro 
successivo riutilizzo; il pul- 
sante Apri ricerca consente 
di richiamare i criteri di ri- 
cerca salvati precedente- 
mente. 

Grazie a questa funzione 
di Word per Windows 95 
(presente, seppur legger- 
mente diversa nell' utilizzo, 
anche nella versione a 16 
bit) il lettore potrà sicura- 
mente risolvere il suo pro- 
blema in maniera efficace e 
produttiva. • 
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